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Literacia e numeracia:
Uma experiéncia pedagoégica no
1.° Ciclo do Ensino Basico

Fdtima Sardinha, Pedro Palhares e Fernando Azevedo

Neste capitulo explica-se uma abordagem pedagégica que permite a interdisciplinari-
dade entre a Lingua Portuguesa e a Matemdtica. Através da construcdo de historias
com problemas, aspectos ligados a literacia e a numeracia podem ser desenvolvidos
de forma mais harmoniosa.

LITERACIA E NUMERACIA

Em Portugal o primeiro estudo sobre a literacia nacional, que avaliava de forma

directa as competéncias de leitura, escrita e calculo, foi realizado e publicado por

Benavente, Rosa, Costa e Avila (1996). Este estudo apontava a preocupacdo de

paises e organizagoes (UNESCO, OCDE e UE) em conhecer o nivel das com-

peténcias das populacdes.

Al, o conceito era entendido de uma forma multidimensional, realcando a capaci-

dade de compreender e de reflectir sobre a informagao escrita, de modo a que cada.

individuo pudesse participar, de forma efectiva, na sociedade. No entender dos
autores (Benavente, Rosa, Costa e Avila, 1996: 7), a literacia abrange trés dimen-
soes: “(...) a literacia em prosa, a literacia documental e a literacia quantitativa

(...)”. Assim, o conceito de literacia possui duas caracteristicas: uma prende-se com

a capacidade de utilizar competéncias de leitura, escrita e célculo no quotidiano e

outra com a forma como as competéncias se registam em diferentes graus de difi-

culdade nos niveis de literacia.

Os autores supra referidos (Benavente et al., 1996: 7) apontam igualmente que, pa-

Ia avaliar as competéncias de literacia, € necessario recorrer a diversos tipos de

tarefas, tais como: “leitura e interpretacéo de textos em prosa (...); identificacdo e

uso de informac@o (...); aplicagdo de operacdes numéricas (...)".

De um ponto de vista conceptual, o conceito de competéncia reflecte as transfor-
¢ Magdes curriculares que se deseja operar de forma a que as escolas, gozando de
: Maior autonomia, possam adaptar o curriculo nacional as necessidades e realidades
dos alunos, maximizando as suas aprendizagens. Neste sentido, 0 termo com-
* Peténcia ¢, de acordo com Rold&ao (2003), a meta que se pretende alcancar atraves
do curriculo escolar. Perrenoud, citado em Roldao (2003: 20), define competéncia
2 ®mo “um saber em uso”, assume este “saber em uso” como o oposto de “saber
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inerte”, logo competéncia refere-se ao “saber que se traduz na capacidade efectiyy
de utilizac@o e manejo”, a nivel intelectual, verbal ou pratico e no a uma mera acy.
mulac@o de conteudos com os quais ndo se sabe agir no quotidiano, no concreto,
com 0s quais ndo se realizam operagdes mentais, ndo se resolvem situacdes, nem
Se usam para pensar.

Sistematizando

A(s) competéncia(s) exige(m), perante uma situa¢@o, que se mobilize, de forma
adequada, diversos conhecimentos prévios, o que implica que se saiba seleccionar
e integrar adequadamente esses conhecimentos, a situacdo em causa. Para Roldio
(2003: 20), “todos os saberes que adquirimos ao longo da vida, e os do curriculo
escolar incluidos, se destinam afinal a tornar-nos mais capazes de exercer com-
peténcias”.-

Segundo Nunes (1998), a escola tem duas funcdes extremamente significativas no
desenvolvimento da inteligéncia: propor aos alunos novos objectos para pensar e
oferecer novas ferramentas para pensar.

Séo estes objectos de pensamento e estas ferramentas que se relacionam directa-
mente com a aquisicdo da literacia e da numeracia. E necessério distinguir entre a
aprendizagem de um facto e a necessidade de encontrar um novo objecto de pen-
samento. Isto porque a aprendizagem de um facto néo pressupde a compreensio do
mesmo e a sua contextualizac@o, ou seja, a crianga pode aprender um facto, no
entanto, este pode ndo se tornar num objecto de pensamento, que a crianga possa
utilizar como uma ferramenta.

A literacia pode ser, segundo Nunes (1998), pensada como uma mera aquisi¢ao, na
acep¢do em que a escrita seria a transcri¢do do discurso oral. No entanto, a litera-
cia difere, em muitos sentidos, da comunicacdo oral. A primeira diferenca ¢ prag-
matica e estd relacionada com a adequacio do discurso e das ferramentas de comu-
nicacdo, mediante um contexto e uma situagao, os quais exigem determinados re-
quisitos para que se estabeleca comunicacdo. Alguns investigadores sugeriram a
possibilidade de relacio entre a forma de escrever uma mensagem e o desenvolvi-
mento da 16gica, no entanto, tal ainda ndo foi comprovado por néo ter sido inves-
tigado. A literacia é como uma ferramenta e, provavelmente, ndo funciona como
um simples modelo causa-efeito, mas sim como uma fonte de novas possibilidades
que podem ser ou nao optimizadas. A numeracia, tal como a literacia, pode ser
vista como uma mera aquisicao, sem exercer influéncia na mente, no entanto, a
compreensdo da numeracado e a aquisi¢do do sistema de contagem sdo, cada vez
mais, enfatizados na drea da psicologia.

Nunes (1998) considera que o poder da numeracia reside na oferta e na aprendiza-
gem dos nimeros como uma forma de pensar, e a matemética €, acima de tudo,
uma fonte de modelos para pensar. Os niimeros sdo simbolos com sistemas de re-
presentacdo que oferecem modelos para pensar sobre 0 mundo que nos rodeia. A
vantagem mais significativa destes modelos € podermos manipuld-los de forma 2
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intervir no mundo, que de outro modo nfo nos seria possivel. A numeracia cria
novos objectos de pensamento, quando se examina o significado dos niimeros e
que tipo de quantidade representam. A matemética oferece aos alunos uma grande
variedade de objectos simbdlicos de pensamento, que sdo eles mesmos estruturas
para pensar ou modelos para conhecer. A escola € detentora de oportunidades para
desenvolver o pensamento, envolvendo as criancas em actividades que as levem a
pensar sobre estes objectos que podem ser usados para futuras aprendizagens, ofe-
recendo-nos igualmente formas de ver o mundo, modelos de objectos e situacdes
que aprendemos a manipular, para aumentar o nosso conhecimento. Os modelos
ndo sdo regras gerais de l6gica, mas sim sistemas de significados com os quais se
pode usar a légica. ’

O Ensino e Aprendizagem

“A lingua materna € um importante factor de identidade nacional e cultural” (DEB,
2001: 31). Assim, considera-se que, ao nivel do desenvolvimento individual, o
dominio da Lingua Portuguesa € imprescindivel “no acesso ac conhecimento, no
relacionamento social, no sucesso escolar e profissional e no exercicio pleno da
cidadania” (DEB, 2001: 31).

O aluno deve aprender quando, como, onde e de que modo exercitar a lingua em
funcdo dos multiplos contextos de utilizacio. Tal significa que ele deve ser deten-
tor de uma competéncia retérica e pragmatica. E este saber, que se adquire pela
pritica em contextos formais e informais de aprendizagem, que possibilitard ao
falante negociar adequadamente a(s) distdncia(s) com o seu interlocutor (Meyer,
1994). Segundo Schmidt (1978), o texto ndo se restringe a sua tessitura material,
mas possui um determinado potencial elocutério. O texto € um produto deter-
mindvel e definivel quer a nivel linguistico quer a nivel social, ou seja, ele define-
-se em funcdo da sua dependéncia de um determinado sistema semidtico e em
funcdo da sua relevancia ou pertinéncia comunicativa. Para compreender um texto
€ necessario dominar a gramdtica/semantica que € activada pelo texto e que define
a sua relevincia como resultado da efectivacdo de um tipo de interaccdo comu-
nicativa estruturalmente preceituado.

Deve ser proporcionada ao aluno a oportunidade de gerir intencionalmente a dis-
posi¢do estratégica da informagdo. A explicitacio do que deve ser dito ou enfati-
zado supGe o conhecimento consciente dos operadores de argumentacio, das for-
mas de tematizacao e dos actos de lin-
guagem. Mais do que saber coisas acerca
da lingua, importa saber concretizar e
materializar a lingua, em actos de lin-
guagem contextualmente adequados e
pertinentes relativamente aos jogos de
aCtuacdo comunicativa, nos quais o
falante, enquanto membro da comu-
nidade sécio-cultural, se movimenta e
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interage com os seus semelhantes. Esta competéncia inclui o dominio de sabereg
ligados a disposicdo estratégica da informac@o, a localizagfio de propriedadeg
semanticas dos lexemas, o conhecimento do mecanismo de funcionamento das
regras da gramadtica e da seméntica de actuagdo comunicativa, 0 dominio dog
processos de hipercodifica¢do retérica e estilistica e de todo um conjunto de
saberes que fazem parte da competéncia enciclopédica (Eco, 1983), com particular
destaque para a capacidade de realizar inferéncias, baseadas quer em quadros de
referéncia comuns quer em quadros de referéncia intertextuais.

Este saber permitir-lhes, como pertinentemente sublinham Mateus, Brito, Duarte &
Faria (1989: 24):

“(...) formular juizos sobre a realizacdo verbal, oral ou escrita, de uma dada I{n-
gua, reconhecer variantes no plano da realizacdo, distinguir e avaliar usos a que
estdo associados objectivos comunicativos que envolvem, por sua vez, o reconhe-
cimento de contextos e situacOes, bem como o reconhecimento das relacdes sociais
dos participantes num qualquer processo de producdo e interacgdo verbal.”

O Ensino e Aprendizagem da Matematica no Ensino Basico

Para o DEB (2001), ser matematicamente competente exige que, de forma
integrada, se adquiram e se desenvolvam um conjunto de atitudes, de capacidades
e de conhecimentos matemaéticos, ao longo da escolaridade bésica. Considera-se
que o desenvolvimento do curriculo da matematica deve interagir, em articulagio
com outros curriculos, de forma a promover as competéncias gerais deste nivel de
ensino.

De acordo com as duas finalidades referidas pelo DEB (2001), € possivel destacar
dois aspectos que se relacionam entre si e que s@o primordiais para a educagio
matematica: o primeiro € de cariz cultural e estd associado ao facto de a matemati-
ca ser uma heranca cultural da humanidade, um modo de pensar e de aceder ao
conhecimento, o segundo aspecto refere-se a confianca e motivagio pessoal que
sdo necessdrias na resolucdo de problemas, no raciocinio € na comunicagdo
matematica.

A importancia do ensino e aprendizagem da matemdtica no Ensino Bésico ndo se
circunscreve em si propria, exige a participacdo de outras dreas do saber ¢ a
existéncia de experiéncias de aprendizagem diversificadas. Assim, segundo o DEB
(2001: 59):

“E importante sublinhar que, na escola bédsica e em qualquer dos ciclos, 2
matematica néo pode e ndo deve ser trabalhada de forma isolada, nem isso esta na
sua natureza. Pelos instrumentos que proporciona e pelos seus aspectos especificos
relativos ao raciocinio, a organizacfo, & comunicacio e a resolucio de problemas,
a matemdtica constitui uma area do saber plena de potencialidades para a realiza-
¢do de projectos transdisciplinares e de actividades interdisciplinares dos mais
diversos tipos.”

212




E
=}
e i 2|

 LITERACIA E NUMERACIA: UMA EXPERIENCIA PEDAGOGICA NO 1.° CICLO DO ENSINO BASICO

i

I

A Construcdo de Histérias com Problemas

Bush e Fiala (1993) propdem a construcao de histérias como uma nova forma de :

os alunos formularem problemas. Estes autores propuseram esta actividade aos

seus alunos ap6s um ano de resolucdo de problemas, como uma nova forma de for- :

mular problemas. Defendem que as histérias com problemas permitem criar

historias e problemas ndo rotineiros originais, ja que estes Ultimos vao contribuir

de forma légica e natural para o enredo da histéria.
palhares (1992), com o propésito de ensinar calculo mental a criancas do 3.° ano :
do Ensino Bdsico, promoveu o uso da formulag@o de problemas, através da estraté-

gia a que chamou de recontextualizacdo. Palhares (1997) também analisou as

histérias com problemas, referindo quatro formas de desenvolver a actividade na

sala de aula. Na dptica deste autor a forma mais fécil de a desenvolver, atendendo

a0 desenvolvimento da formulacio de problemas, € criar uma histéria e, posterior-

mente, introduzir problemas que estejam de acordo com ela, procedendo a recon-

textualizacdo dos problemas.

Evans et al. (2001) propdem, tal como Sardinha (2005), que se integre a apren-

dizagem matemadtica com a aprendizagem da lingua materna, através de aulas de

matemadtica organizadas segundo as normas apresentadas pelo NCTM (2000) e
inspiradas nos livros de histérias que se podem encontrar nas bibliotecas escolares
e publicas.

Segundo as autoras estas estratégias de ensino vao ao encontro das necessidades
sentidas pelos professores e permitem dar respostas as diferentes necessidades
reveladas pelos alunos. Através da literatura € possivel introduzir novas técnicas e
conceitos matematicos estabelecendo conexdes e proporcionando o tempo
necessdrio para aplicar as novas técnicas e conceitos, permitindo que os alunos
reflictam e comuniquem o que aprenderam. A integracio destas duas dreas € um
veiculo para estabelecer conexdes, facultando a identificacdo de situacdes
matemadticas nas histérias e posteriormente no mundo que os rodeia.

Sardinha (2005) considera que a construcdo de histérias com problemas promove
0 desenvolvimento de competéncias de numeracia e de literacia, por estas com-
peténcias exigirem o desenvolvimento das capacidades de leitura, escrita e com-
preensdo, de pensamento criativo e das capacidades de resolucdo e formulagio de
problemas. Assim, ao serem trabalhadas de forma interdisciplinar, a numeracia e a
literacia desenvolvem-se mutuamente e estabelecem pontes entre 0s conhecimen-
tos, alterando positivamente o desempenho dos alunos nestas duas diferentes dreas
do saber.
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Alguma vez, no seu percurso escolar, trabalhou com este método?
E enquanto professor, jd alguma vez recorreu a construcao de histérias com pro-
blemas?
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Na sua opinifo, quais sdo os beneficios deste método? E as suas principais dificuldades?
Acha que vale a pena experimentd-lo em contexto de sala de aula?

pectos Interessantes da Construcdc de Histérias para Problemas

Foi realizado um estudo no ambito de uma tese de doutoramento que visava apro-
fundar os conhecimentos sobre esta estratégia de ensino, ja experienciada anterior-
mente, no dmbito de uma dissertacdo de mestrado com alunos do 3.° ano do 1°
Ciclo do Ensino Bésico. Pretendia-se antecipar a aplicagdo desta estratégia g
alunos de 2.° ano de escolaridade e avaliar a sua capacidade de desempenho.

Os alunos que participaram neste estudo, que visava a construcdo de histérias com
problemas, frequentavam o 2.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Bdasico numa escola
publica e a sua média de idades era de sete anos. Uma primeira intervengao pro-
porcionou-lhes o contacto com uma histéria com problemas. Assim, a cria¢do da
histéria para este problema foi precedida pela anélise textual de uma histéria com
problemas e pela criacdo de uma histéria para um outro problema nio rotineiro
resolvido anteriormente pelos alunos, no dmbito deste estudo interdisciplinar que
visava a construcdo de histérias com problemas. Posteriormente, solicitou-se aos
alunos que resolvessem problemas ndo rotineiros e criassem uma histéria para cada
um dos problemas que lhes eram apresentados. E importante referir que todos os
alunos eram incentivados a utilizarem o diciondrio para pesquisar novas palavras,
facto que lhes permitiu enriquecer o seu campo lexical.

Foi apresentado o seguinte problema nio rotineiro e foi solicitado aos alunos que
construissem uma histéria para o problema:

O caranguejo Sebastido decidiu ir até a praia. Ele estava no mar a 20 metros da
praia. Em cada dia ele andava 4 metros. Mas a noite, enguanto descansava, a
maré arrastava-o 2 metros para trds.

Ao fim de quantos dias consegtie ele chegar a praia?

& Os alunos, apos a leitura do problema, iniciaram a sua resolug@o em grupo.

Bernardo — E fécil, fazemos assim uma praia, uma praia e...
Professora — Fazes uma praia e?

Bernardo — E metemos 0s metros.

Professora — E metem os metros?

Bernardo - 1.2,3,4,5...

Daniel — Fazemos aquele da tartaruga.

Bernardo — Aquele da tartaruga, sim.

& Rapidamente os alunos activaram os seus quadros de referéncia intertextuais,
estabelecendo uma relacdo entre o problema lido e um resolvido na sala de aula,
tendo identificado que a estratégia de resolucdo poderia ser a mesma.

Daniel — Vamos fazer uma praia?
Anténio — Vamos fazer uma praia.
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Bernardo — Sim, vamos fazer uma praia.

Professora — O que € que € importante? A praia?

Daniel — Sim, para depois sabermos.

Bernardo — Nao € melhor fazer o que fizemos nas tartarugas? Contamos, 1, 2, 3, 4... Aquele
do muro e do caracol, fazemos assim: o caranguejo a contar, 1, 2, 3, 4, até chegar aos 20,
depois medimos, como ele sobe 4 e desce 2...

Professora — Vao fazer o qué? Uma recta?

Bernardo — Tipo uma régua, tipo uma régua.

Professora — Eu ndo disse uma régua, disse uma recta.

--)

Bernardo-3,4.1,2,3,4,5,6,7,8,9...

Daniel — J4 fiz.

Bernardo — 10, 11, 12, 13, 14, 15...

= Os alunos revelaram alguma dificuldade em organizar o seu esquema de reso-
lucdo, o que poderia originar chegarem a uma resposta errada com a estratégia de
resolucao correcta.

Bernardo — J4 fiz.

Daniel — Ele andava cada dia, 4 metros?

Professora — Ele andava cada dia 4 metros. E o que diz o Daniel. De dia andava 4 metros e
mais?

Daniel — E agora fazemos assim, primeiro tem 4, depois anda 2, vamos até 4, depois desce-
mos 2, anda 4...

Professora — Diz 14 Daniel, explica 14?7 Andas 4 e depois?

Daniel — Aqui até 4, 1, 2, 3...

Bernardo — Descemos 2.

Daniel — Descemos 2.

Bernardo — Tem que se fazer assim, do 0 sobe 4, depois, desce, desce os 2...

Professora — Ah!, Espera ai, entdo depois vais para o 27

Professora — Olha para a régua, ontem quando estivemos a falar das medidas na sala de aula,
o que € que a professora disse? Comeca-se a medir, eu disse-te, comeca-se a medir onde com
arégua?

Anténio ~ No 0.

Professora — No 0, entdo digam 14, como € que vio fazer?

® O trabalho cooperativo originou o espirito de entreajuda e permitiu que os alunos
desenvolvessem a sua comunicacdo matemadtica. As actividades metacognitivas
sdo também necessdrias para os alunos reflectirem sobre as suas estratégias e
encontrarem os erros de percurso que cometeram.

Professora— Pois, t8m que comecar de onde? Se ele de noite andou para tras, o Daniel est4 a dizer. ..
Daniel - 1, 2, 3,4, 5,

Professora — Que se ele andou para trds, no dia seguinte, onde € que ele comeca a andar?
Bernardo — No 2.

Professora — Oh, Daniel estds a contar bem?

Daniel — Estou.

Professora — Eu, parece-me que o Daniel esqueceu-se do 0.
Daniel - 2, 3, 4.

Bernardo — Eu conto, meti 0 0.

Professora — Olha, pensa assim, 2 mais 4 sdo 57

Daniel — Pelos meus cdlculos, ndo.
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Professora — Quanto € 2 mais 47

Daniel — 6.

Bernardo — 6.

Professora — Entdo como € que o caranguejo foi ter ao 5. Ora vamos contar, ests no 2, certo?
1, 2, 3, 4, entdo onde € que ele vai ter? Ao?

Daniel — Ao 6.

Professora — Ao 6. Sendo, para ndo se enganarem a contar, podem somar e subtrair, para. ..
Bernardo — Oh Professora, eu tenho certo?

Professora — Nao sei. Ora vemos 14 ver, o Daniel, vem para o 4, do 4 vai para o 2, do 2, vaj
para o 6, do 6 vai para o 4, do 4 vai para o 7? O Daniel, tu estds a contar isso mal.
Bernardo — Vai para o 77!

Professora — Do 4, vai para o 77! Entio, estd na casa 4, vai andar 4, 4 metros em que casa ¢
que ele tem que ficar?

Bernardo — Tu ndo somaste 4, mais, 47

Professora — Quantos dias € que ele demorou? E a pergunta do problema. Isso, resolveste o
problema, agora tém que dar a resposta.

Bemardo — Esté certo, professora?

# Na constru¢@o da histéria para o problema do caranguejo Sebastido, os alunos
decidiram alterar o titulo e a personagem de forma democratica, revelando um
espirito de trabalho cooperativo desenvolvido, tendo em conta a sua idade.

Professora — Vo escrever uma histéria sobre o qué? Sobre o caranguejo Sebastido ou vio
arranjar outra personagem? Como € que vio fazer?

Ana — O caranguejo Sebastiao, nao! O problema ja € assim.

Professora — Mas vao ter que fazer o mesmo problema.

Bernardo — A baleia...

Professora — A baleia?

Anténio — A baleia voadora!

Daniel — Cada dia voava 4...

Bernardo — 4, 4... Tinha que subir, deixa-me ver o qué!

Professora — Tinha que subir?!

Bernardo — 1, I, uma casa grande de 20 metros, ou um prédio. Podia ser um prédio de 20 me-
tros.

Daniel — Uma baleia voadora! Quem € que aceita? Eu aceito!

..

Daniel — Era uma vez, uma baleia que se chamava... como € que se chamava?

Professora — Também podes dizer, era uma vez uma baleia.

Daniel — Chamada...

Bernardo — Angelina. Quem vota em Angelina?

& Na constru¢do da primeira histéria, os alunos revelaram algumas dificuldades
que ndo se verificaram nesta segunda actividade, nomeadamente em iniciar a
construcdo da histéria, como se pode observar no excerto seguinte. Alids, nota-
-se que os alunos ja dominam, com alguma clareza, os momentos fundamentais
da construcdo de histérias, em particular, a necessidade de uma especificagdo de
localizagdo espacio-temporal a inserir no incipit da narrativa.

Professora — Ento, agora vamos ter que dizer o qué? O que € que se diz no inicio de um
texto? Temos que dizer como € que € a personagem...
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Daniel — Como vive.

Professora — Como € que ela vive e depois o que € que lhe aconteceu.

Bernardo — Qual € o problema da histéria.

Professora — V&s, até na lingua portuguesa hd matematica, tem que haver um problema para

haver uma historia.

Daniel — Ela era muito bonita e vivia...
Anténio — E vivia, numa casa bonita.
Ana — Num castelo.

Antonio — Com muitas cores, muitas cores.
Professora — Vivia num castelo, onde?
Bernardo — Vivia no mar.

(es)

Professora — No mar, onde?

Anténio — No fundo.

Professora — No fundo do mar?

# Ao longo do processo colectivo de construgdo da histéria, os alunos revelaram
preocupagdes com a criatividade, com a escolha do vocabulério e com a forma
de expressarem, com vigor, as ideias. Os alunos conseguiram compreender as
técnicas de construcdo textual, principalmente a necessidade de estruturar o texto

de forma a conseguir obter alguns
efeitos especificos e um determinado
comportamento por parte do potencial
leitor-modelo. Também € visivel algum
dominio na capacidade de uso da adjec-
tivacdo, nomeadamente colocando o

O leitor-modelo corresponde a uma pre-
visdo, do proprio texto e da sua materiali-
dade linguistica, relativa a uma série de
comportamentos interpretativos que o
leitor previsivelmente manifestara quando

adjectivo antes do nome como forma de

ler e interpretar o texto.

reforcar o valor seméantico do objecto.
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Ana — Um castelo...

Daniel e Bernardo — Maravilhoso.

Professora — Entéo, como € que pomos? A Angelina vivia num ...

Todos — Castelo.

Daniel — Maravilhoso castelo.

Professora — O Daniel diz num maravilhoso castelo.

Anténio — Eu aceito!

Bernardo - E melhor, tem mais forca.

Professora — Entdo v4, escrevam 14, num maravilhoso...

Bernardo — Castelo.

Professora — A Angelina vivia num maravilhoso castelo no fundo do mar. E o que € que o
castelo tinha?

Daniel — Algas!

Professora — Algas? Sim também podem ser algas, mas espera ai, o que € que existe a volta
dos castelos?

()

Bernardo — Soldados.

Daniel — Um jardim.

Ana — Um jardim.

Professora — Um jardim? Entdo como € que dizemos 2 volta. Se estava a volta do castelo €
porque estava a qué? Estava a? Como €& que se diz?

Daniel — Rodeavam?
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Professora — Rodeavam. Entdao como € que vao pdr? A Angelina vivia num maravilhogg
castelo no fundo do mar, virgula, rodeado...

Daniel — De floridos jardins.
Professora — Otha! De floridos jardins... i
(...)

Professora — Ela foi ter com a prima porqué? Porque € que ela foi ter com a prima, qual ery

0 objectivo?

Jodo — Porque estava com saudades.

Daniel — Para fazer uma pocao maégica.

Professora — Queria uma pogao méagica?

Virios — Sim.
Daniel — Para meter os soldados a voar.

Bernardo — Sim...

Professora — Olha, ou para eles em vez de serem sisudos serem qué?
Bernardo — Felizes.

Professora — Nio € felizes, € sorridentes!

Daniel — Contentes.

& Os alunos revelaram preocupac@o com a estrutura e sequéncia das suas ideias na
construcdo das histérias e também na formulacdo dos problemas, para que os
mesmos fizessem sentido e fossem parte integrante na sequéncia da histdria, de
modo a estarem adequadamente contextualizados. A construcdo da histéria per-
mitiu aos alunos aplicar, em contextos reais, as aprendizagens dos curriculos de
Lingua Portuguesa e de Matematica.

Professora — A Angelina para comprar a pocao magica tinha que se deslocar...
Virios — Deslocar ao rio da magia.

Daniel — Magia com letra maitiscula.

Professora — Porqué?

Viérios — Porque € o nome de um rio.

Professora — E agora? Ja podemos p6r o problema?

Daniel — Pois €.

Professora — Como € que fica.

{oes)

Bernardo — 20 quilémetros.

Anténio — Para chegar...

Daniel - 20.

Professora — Tinha que, para chegar, tinha que...

Ana — Se deslocar. } !
Professora — Vamos pdr o problema, em cada dia... i
Daniel — Estamos a pensar noutra coisa.

Bernardo — Em cada dia ... andava 4 quilémetros e descia 2, e ...

Professora — Em cada dia, espera af, em cada dia, ela andava?

Anténio — Nao, ndo andava.

Bernardo — Deslocava-se.

Professora — O que € que fazia a baleia?

Daniel — Andava.

Bernardo — Voava.

Professora — Voava. Entdo, em cada dia...

Professora e Todos — Voava.

Daniel — Voava...

Bernardo — 4 quilémetros. mas para descansar.
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Daniel — Mas a noite...

Bernardo — Descansava. Enquanto descansava, descia 2 quilémetros.
Professora — Descia?!

Bernardo — Nao! Andava para trés.

Professora — Uma palavra sinénima de andar para tras?

Daniel — Recuava.

Bernardo — Recuava.

Professora — Mas enquanto descansava...

Bernardo — Recuava 2 quilémetros.

= A necessidade de se socorrerem da sua competéncia enciclopédica e de a
expandirem € uma constante na construgdo das histérias e que € exigida pela
prépria construcdo do contexto da mesma. Também existe uma preocupacio
constante em utilizar vocabulos que, de algum modo, permitam explorar a pluris-
significacéo.

No excerto seguinte, podemos observar a aplicacdo e consolidacdo de conheci-
mentos de Estudo do Meio e de Matematica:

Ana — Era uma vez uma baleia que se chamava Angelina, ela era bonita e diferente das suas
amigas baleias, porque voava. A Angelina vivia num maravilhoso castelo no fundo do mar
rodeado de floridos jardins e de soldados sisudos. A baleia ficou furiosa com os seus solda-
dos por nunca sorrirem, entao ela decidiu arranjar uma pocdo mégica para por os seus solda-
dos a sorrir. A Angelina para comprar a pocio mdgica tinha que se deslocar ao rio da Magia,
para 14 chegar tinha que andar 20 quilémetros em cada...

Daniel — Em cada dia ela voava...

Virios — Voava 4 quilémetros. Mas & noite enquanto descansava...

Daniel — Recuava 2 quilémetros.

Virios - Recuava 2 quilémetros.

Daniel — Quando chegou ao rio, dirigiu-se & casa da sua prima Natdlia, esta abriu-lhe a porta
com alegria e cumprimentou-a dizendo:

— Old Angelina, como estas?

— Estou bem, mas cansada!

— Cansada! Quantos dias, demoraste a chegar aqui?

Professora — E agora? Como € que acabamos a histéria?

(..

Professora — Normalmente as pogdes como € que sdo?

Bernardo — Sao misturadas no caldeirdo.

Professora — Liquidas, gasosas, sélidas...

Virios — Liquidas.

Professora — Entdo déds-lhes o qué? Que quantidade € que ela lhe tinha que dar?

Joao — Meio, ndo, metade ndo.

Professora — Que quantidade?

Jodo — Que quantidade? Uma gota.

Daniel - 5 litros.

Bernardo — 1 litro.

Professora — Oh.

Daniel - 5 litros.

Bernardo — 1 litro.

Daniel — 1 litro.

Professora — Olha e como € que ela lhes ia dar a poc@o sem eles saberem?

Joao — Pois €.

Bernardo — Misturava no café.
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Professora — E? E metias 1 litro no café?

Bernardo — Nio.

Professora — Sabes que 1 litro € quase uma garrafa daquelas grandes de dgua?
Bernardo — Eles notavam logo, na dgua.

Professora — Eles notavam.

Bernardo — Pois. Um garrafdo...

Professora — Se calhar era melhor ela dar-lhe em?
Bernardo — Um garrafdo de vinho.

Jodo — Eles estavam a dormir e depois dava-lhes gotas...
Professora — Ou podia, ou ela podia dar-lhes gotas onde?
Daniel — ...

Jodo — No nariz.

Bernardo — Quando eles estdo a dormir de boca aberta.

® Durante a construgio desta hist6ria, os alunos comegaram a manifestar preocu-
pacOes com a coeréncia textual.
Quando criaram a histéria e formularam os problemas, defenderam que estes
deveriam ser uma consequéncia do desenrolar da ac¢do da narrativa, por forma a
fazerem parte do seu contexto.
Revelaram igualmente preocupacgdo em conjugar referentes do mundo empirico
e histdrico-factual com referentes de mundos possiveis. Para tal, socorreram-se
de conhecimentos adquiridos por via intertextual: narrativas ji conhecidas e
problemas j4 resolvidos. Veja-se, no excerto seguinte, por exemplo, o recurso ao
ndmero sete, concebido como nimero mégico:

Professora — A pocéo era de qué? As bruxas fazem pocdes de qué?

Jodo — As bruxas? De magia.

Daniel — De muitas coisas, de lagartos.

Professora — De lagartos, mais?

Jodo — Sapos.

Bemardo — De unhas de gato.

Professora — Unhas de gato, mais?

Jodo - ...

Professora — Olhos de morcego, entdo pensem 14 de que € que era a pogio?
Professora — Dds-lhes sete gotas de?

Daniel — De lagartos.

Jo@o — De morcegos.

Daniel — De lagartos.

Professora — Desta poc@o, ndo €7

Daniel — Ah, sete gotas de ...

Professora — Dés-lhes sete gotas desta pogao de...De qué?

Daniel — De olhos de morcego.

Professora — De olhos de morcego. Quando? Enquanto eles estiverem a fazer o qué?
Daniel — Quando eles estiverem a dormir.

Professora — Pronto, pode ser. Entfio, d4s-lhes sete gotas desta poc@o de olhos de morcego
enquanto estiverem a dormir. No dia seguinte? Quando eles acordassem?

Daniel — Estavam, estavam...

Bernardo — Estavam a sorrir todos.

Professora — Entdo v4, ponham 14, no dia seguinte...

Daniel — Aqui?

Professora — E pardgrafo? Ou € a prima que esté a falar com ela? No dia seguinte. ..
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Jodo — ...

Professora — No dia seguinte, estdo ou estardo?

Jo#o e Bernardo — Estardo.

Professora — Estardo, porque € uma coisa que vai acontecer no dia seguinte. Os soldados
estardo...

Bernardo — Sorridentes, estardo sorridentes.

Na constru¢@o de histérias para os problemas, os alunos procuraram “mobilar” os
seus textos com referentes quer do mundo empirico e histérico-factual quer tam-
bém de mundos possiveis, tendo, deste modo, maximizado a sua criatividade
através das relacdes que estabeleceram entre os dois mundos.

A escolha das personagens revelou-se um

facto importante para eles, visto que lhes O protocolo da ficcionalidade é importante
proporcionou a possibilidade de um para a leitura e interpretacdo adequada de
“intercambio discursivo” com outros tex- um texto literdrio. Este protocolo ensina

que os eventos e personagens do mundo do
texto nao podem ser lidos como cdpias ou
espelhos daquilo que sucede no mundo

tos lidos previamente, além da activacio
do protocolo da ficcionalidade.

. Notou-se uma evolugdo positiva no empirico e histérico-factual. As relacdes
dominio dos momentos fundamentais da que existem entre esses mundos sdo sempre
JHEEXISIEM ¢ r P
constru¢do das histérias, assim como relagcdes indirectas ou mediatas.

uma diminuicdo gradual das dificuldades

em iniciar a construc@o da narrativa, 2 medida que iam criando novas histdrias.

O recurso a intertextualidade e aos protocolos da ficcionalidade e da plurissignifi-
cacdo foi uma constante e revelou-se uma preocupacio coerente com o desen-
volvimento das suas competéncias na criacdo das histérias. A sua utilizacdo ocor-
reu de forma mais acentuada na constru¢@o dos contextos e na partilha de saberes.
A criacdo de novas palavras, durante a construcio das histérias, revelou-se uma
preocupacdo, uma vez que os alunos pretendiam, com esta estratégia, suscitar no
leitor-modelo determinados efeitos perlocutivos e expressar as suas ideias de forma
mais eficaz, rica, intensa e divertida.

A preocupacdo com a coeréncia textual esteve sempre presente na construcio das
histérias e na formulacdo dos problemas, na estruturagio e na sequéncia Iégica das
ideias.

CONCLUSAO

A partir da experiéncia relatada, ficou claro que a construgéo de histérias com
problemas, realizada pelos alunos em contexto de sala de aula, permite educar para
a numeracia e para a literacia. Este método permite promover a interdisciplinari-
dade entre a Matematica e a Lingua Portuguesa, assim como atitudes positivas face
a estas duas disciplinas.

A andlise, a nivel macro-textual e micro-estilistico, de uma histéria com proble-
mas, realizada inicialmente com os alunos, permite que estes contactem e com-
Preendam a importancia da gestao estratégica da informac@o no texto, percebendo
aquilo que se ganha com o enriquecimento do mesmo com determinados adjec-
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tivos, com a escolha criteriosa das seleccdes lexicais, com a decis@o intencional de
utilizagd@o de certos tempos € modos verbais, por forma a criar, junto dos potenciajg
destinatdrios, determinados efeitos perlocutivos.

A resolucéo de hist6rias com problemas permite igualmente desenvolver capaci.
dades de interpretacdo e promover o uso de estratégias de resolucdo de problemag.
A resolucdo de problemas nao rotineiros incentiva o uso de diferentes estratégias
de resoluc@o e a compreensdo da importincia que estas assumem na resolucéo e ny
consequente descoberta do caminho correcto para a solucio. Permite também
estimular, nos alunos, a sua capacidade de realizar inferéncias e de testar conjec-
turas.

A construcdo de histérias, para problemas ndo rotineiros, desenvolve igualmente o
dominio dos momentos fundamentais da estruturacdo de histérias, diminui as difi-
culdades sentidas ao nivel da construcao da narrativa e permite que os alunos
exercitem, por meio de actividades contextualmente significativas, competéncias
fundamentais na construcdo textual.

O recurso a problemas n@o rotineiros, € a consequente utilizacdo de diferentes
estratégias de resolucdo de problemas, permite que os alunos compreendam a
importancia que estas assumem na resolugdo e na descoberta do caminho correcto
para encontrar a solu¢do dos mesmos. Estes revelam-se significativos para eles e
passam a fazer parte dos seus quadros de referéncia, uma vez que se socorrem dos
mesmos, na formulacao dos problemas para uma histéria, podendo dizer-se que se
cria um protocolo de “intertextualidade matematica”.

Na formulacdo de problemas para uma histéria, os alunos aplicam conceitos
matematicos a situacdes concretas, o que lhes permite utilizar, na formulag@o, um
“critério de relevancia matematico”. Ou seja, recorrem a distractores para desviar
a atencio, do resolvedor, da informacéo relevante. Este, para encontrar o caminho
para a solu¢c@o do problema, terd que manifestar um bom dominio dos conheci-
mentos matematicos, tal como acontece na Lingua Portuguesa tendo em conta,
nomeadamente, o valor semantico-pragmatico dos vocdbulos e o critério da
relevancia.

O problema despoleta o estabelecimento de conexdes entre 0 conhecimento prévio
e 0 novo conhecimento que este proporciona. Assim, os alunos s@o obrigados a
reestruturar os seus esquemas mentais, facto que parece resultar da aquisicio de
novos conhecimentos, no desenvolvimento da sua capacidade para realizar infe-
réncias e na expansao da sua competéncia enciclopédica, em particular naquilo que
respeita ao dominio dos seus quadros de referéncia.

Na formulaco de problemas, os alunos partem do principio que o leitor-modelo, 0
resolvedor, serd do tipo “gastronémico” ou “ingénuo”, que nio assumird uma ati-
tude critica perante o texto, ndo descodificando o critério da relevancia utilizado
como distractor.

Durante o processo de construcdo da histéria com problemas, eles revelam pro-
gressivamente uma maior sensibilidade na identificacdo das oportunidades que 0
texto lhes oferece e manifestam uma maior facilidade em alterar o percurso da ac¢ao
da histéria para criar as oportunidades contextuais desejadas na formulagdo dos
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seus problemas. Revelam igualmente uma preocupacdo gradual com o incipit da
narrativa, assim como uma preocupac¢io com o enriquecimento do texto através do
uso da adjectivagdo, da plurissignificacfio e da activagdo da competéncia enci-
clopédica. Demonstram uma aplicacdo mais cuidada e consciente dos seus co-
nhecimentos de funcionamento da lingua para expressarem, de forma contextual-
mente mais eficaz, as suas ideias, ao longo da construgc@o da narrativa. Através da
tentativa de criar um texto literdrio, o recurso a estas estratégias permite que todos
os elementos do grupo de trabalho enriquecam a sua competéncia enciclopédica.
Este método permite que os alunos articulem saberes das duas areas, sensibilizan-
do-os para a compreensdo do saber como um todo, que se complementa € que
interage, resultando no desenvolvimento das capacidades humanas e no desen-
volvimento das suas competéncias, quer ao nivel da numeracia quer ao nivel da li-
teracia.

Este método permite, assim, desenvolver conexdes interessantes que se estabele-
cem ao nivel da Matemadtica e da Lingua Portuguesa, em que os conceitos de ambas
se fundem e dio lugar a um s6 conceito interdisciplinar. Consideramos que o caréc-
ter interdisciplinar deste método proporciona uma visdo mais abrangente da neces-
sidade premente da implementac@o de métodos de ensino, que proporcionem aos
alunos uma visdo mais global e interdisciplinar do conhecimento. A complemen-
taridade que todas as dreas possuem € um veiculo para se atingirem as competén-
cias necessdrias para viver numa sociedade de futuro.
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