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     Os videojogos e a evolução
     tecnológica

No início dos anos 60 surge aquele que é referido como o

primeiro jogo, o Spacewar, desenvolvido nos Estados Unidos

da América, mas seria necessário esperar uma década para

que dois videojogos, Computer Space e Pong, assinalassem

definitivamente o nascimento desta forma de entretenimento.

A partir daqui, o surgimento de consolas e a proliferação de

computadores pessoais permitiram desenvolver jogos mais

sofisticados, muitos deles verdadeiros sucessos à escala

mundial.

No presente momento, a indústria em torno dos videojogos

é considerável, sendo muitas vezes comparada à do cinema

de Hollywood. A produção de alguns jogos é feita em vários

países em simultâneo e inclui tarefas como a de escrita da

história (conhecida como guionismo), a criação do universo

das personagens, design, vozes, música, programação,

promoção, distribuição…

É interessante pensar que os videojogos têm contribuído

para termos equipamentos cada vez  mais sofisticadas nas

nossas casas. Não será apenas para aceder melhor à Internet

ou para ter um processador de texto mais aprimorado que

os componentes gráficos dos computadores estão cada vez

mais potentes, mas também para permitirem correr jogos

que necessitam de máquinas com outro tipo de requisitos

técnicos.

Se observarmos a quantidade de dispositivos de jogo que

vão surgindo, bem como a proposta diversificada de jogos

com diferentes possibilidades de interacção, em conjugação

com o desenvolvimento da Internet, a questão que se coloca

é o que nos reserva o futuro quanto aos videojogos.
Bárbara, 10 anos
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