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Resumo

Neste artigo descreve-se uma experiéncia pedagodgica, transdisciplinar, que teve como ponto de
partida “Um passeio pelo outono”. A partir deste percurso pedonal por arvores caducifélias no Campus
de Gualtar surgiu um projeto que permitiu explorar aspetos linguisticos, etimolégicos, botanicos e
tecnolégicos. Deste modo, foram criadas aprendizagem imersivas, permitindo a construcdo de um
conhecimento holistico, com foco em arvores comuns da flora urbana. Estiveram envolvidas
disciplinas como o Latim, o Espanhol, a Biologia Vegetal e as Humanidades Digitais, e estudantes de
varios cursos e escolas da UMinho. Os principais objetivos eram: (a) ampliar o conhecimento dos
estudantes sobre o meio onde se inserem; (b) aumentar a motivacdo através de uma pratica
pedagobgica que promove a autonomia enquanto especialistas de areas especificas; (c) desenvolver o
conhecimento cientifico e cultural sobre diferentes espécies arboreas do Campus; (d) promover a
criatividade e a escrita criativa e multilingue; (e) construir, de maneira integrada e colaborativa,
conteudos em suporte digital (que resultasse numa aplicacéo inclusiva para telemovel) potenciando
a alfabetizacao digital; (f) expandir a experiéncia emocional e sensorial dos utilizadores. Ao longo deste
artigo, iremos revelar como as varias etapas desta experiéncia pedagbgica resultaram numa
aprendizagem global que implicaram o cruzamento de campos cientificos distintos.
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1. Contextualizacao

O sistema educativo exige a formacao de estudantes auténomos capazes de ampliar o seu
contexto de aprendizagem para além da sala de aula (Lamb, Jiménez e Vieira 2007: 21).
Esse alargamento deve incluir dimensdes mais vastas, para além das técnico-cientificas,
como as sociais, econoémicas e culturais, mas também incorporar tecnologias digitais e
comunidades virtuais de aprendizagem.

O conceito de geolearning (Sharples 2019, 70-75) prevé que os estudantes procurem
significados na sua realidade a partir das suas competéncias e apresenta duas abordagens
possiveis: “aprender no local” (learning in a location) e “aprender sobre o local” (learning
about locations). Na primeira abordagem, “os estudantes sdo imersos num cenario que
oferece uma experiéncia sensorial rica, tal como um museu que recria uma rua do século
XIX”. Na segunda, o objetivo € compreender as caracteristicas e fung¢oes do territério, da
paisagem e como estes sdo formados. Esta tltima perspetiva foi a que guiou o trabalho que
aqui se apresenta.

Outra valéncia relevante no novo modelo de aprendizagem ativa do estudante entronca no
conceito de prosumidor (Scolari, 2013), que implica uma fusdo entre “consumidor” e
“produtor” de conhecimento. Esta perspetiva abre a possibilidade de criacdo de diferentes
tipos de conteuidos, nomeadamente em suporte tecnologico, tais como os transmédia ou
hipermédia. O nosso trabalho focou-se em experiéncias de aprendizagem no local que
deram origem a producédo de uma aplicacdo para telemovel com diferentes produtos, tais
como galerias de imagens, videos e microrrelatos multilingues. A producdo de textos
criativos, na modalidade de microrrelato, foi previamente desenvolvida por alguns dos
elementos desta equipa de trabalho (Gonzalez, Cea e Araujo, 2020). Por outro lado, na
presente iniciativa a integracao da competéncia multilingue (Cenoz e Gorter, 2017) permitiu
que os estudantes aumentassem a sua consciéncia sobre a interrelacao entre as linguas.
Em anos anteriores, as docentes que participam neste projeto tentaram,
independentemente e de formas diferentes e mais ou menos experimentais, construir
situacoes de aprendizagem “fora da sala de aula”, aproveitando o contexto universitario, o
seu capital humano (docente e discente), as possibilidades dos seus espacos envolventes
(ex: espacos verdes) e alguns recursos digitais (ex: Arvoredo UMinho). Com este projeto,
procuraram, conjuntamente, criar contextos imersivos a partir do real, integrando
diferentes areas e saberes na construcao de um conhecimento mais holistico, incorporando
as suas varias perspetivas e leituras na percecio de uma mesma realidade. Esses
antecedentes e a troca de impressoes entre colegas resultaram numa sessao informal
conjunta, em novembro de 2019, com os/as alunos/as e docentes de Latim, de Espanhol
e de Biologia (Fisiologia Vegetal). Esta experiéncia pedagogica teve como mote “Um passeio
pelo outono” e consistiu num percurso no Campus de Gualtar, andando por alamedas de
arvores caducifdlias, durante o qual se conversava socraticamente sobre varios aspetos
(semanticos, etimologicos, botanicos, ecolégicos, etc.). Com esta sessdo, pretendia-se que
os/as estudantes fossem capazes de:

e partilhar momentos de aprendizagem transversal a diferentes areas disciplinares para a
construcdao de um conhecimento mais abrangente sobre uma determinada realidade ou
fenomeno;

e conhecer algumas das espécies catalogadas no Arvoredo da Universidade do Minho;

e mobilizar e valorizar as suas competéncias especificas na construcao de conhecimento
novo;
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e interagir com colegas e docentes de outros cursos da Universidade nessa partilha de
conhecimentos diferentes;

e valorizar a biodiversidade vegetal nos espacos publicos e educativos;

e consolidar atitudes de respeito e protecao para com o meio ambiente.

Da reflexdo e dos resultados dessa experiéncia pedagoégica, foi desenhado um projeto
intitulado Geolearning, Translanguaging & Storytelling: de experiéncias em torno do
Arvoredo da UMinho a criagdo de contetidos multilingues em suporte digital, como sera
descrito em seguida.

2. Descricao da pratica pedagogica

O desenho das praticas pedagoégicas para o desenvolvimento do trabalho teve como dois
pilares fundamentais o alinhamento com a Agenda 2030 da ONU para o Desenvolvimento
Sustentavel e o trabalho colaborativo, transdisciplinar e multimodal. Os principais
participantes e atividades foram: turmas de diferentes unidades curriculares com
competéncias especificas sobre os varios topicos; elaboracédo de textos sobre onze espécies
vegetais selecionadas, preparacdo de textos sobre a origem etimologica dos nomes das
espécies e possiveis interpretacdes, com revisdo cientifica por pares; concecao de
microrrelatos e escrita criativa a partir dos textos anteriores; obtencao de videos e imagens
representativas e narracdo multilingue; construcdo e montagem de aplicacdo para
telemovel com a integracdo destes conteidos. Um questionario final aos estudantes sobre
a experiéncia e a app serviu como um primeiro teste de qualidade.

2.1. Objetivos e publico-alvo

O publico-alvo e as responsaveis deste projeto apresentam-se no quadro seguinte:

DOCENTES FAC DEPARTAMENTO UC/CURSO/N° ALUNOS
RESPONSAVEIS
Ana Cunha Escola de Ciéncias Departamento de Biologia Fisiologia Vegetal
Biologia e Geologia
9 Alunos
Ana Licia Curado Escola de Letras, Artes e Departamento de Estudos Portugueses e Lingua Latina 1
Ciéncias Humanas Luséfonos Estudos Portugueses
(ELACH) 11 Alunos
Ana Maria Cea Escola de Letras, Artes e | Departamento de Estudos Romanicos (DER) Lingua Il.6-Espanhol C1
Ciéncias Humanas Area de Espanhol Linguas e Literaturas Europeias
(ELACH) 12 Alunos
Silvia Araujo Escola de Letras, Artes e | Departamento de Estudos Romanicos (DER) Criagdo 'de Cont'eado.s
Ciéncias Humanas Area de Francés em Ambientes Virtuais
(ELACH) Mestrado em Humanidades Digitais
6 Alunos

Figura 1. Captura de ecra com a descricdo do publico-alvo do projeto.
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Pelo facto de os estudantes serem agentes de mudanca com responsabilidade individual e
coletiva pelo bem comum, o projeto tinha como objetivos gerais:

a) contribuir para a valorizacdo do seu conhecimento sobre o meio ambiente, nos varios
aspetos cientificos, culturais, estéticos e ludicos (4° objetivo da Agenda ONU, «Educacéo de
Qualidade»);

b) salientar a importancia da biodiversidade, dos ecossistemas e seus servigos promovendo
praticas consentaneas com a sua preservacao (15° objetivo, «Proteger a vida terrestre»);

c) desenvolver o trabalho colaborativo e transdisciplinar, promovendo a cooperacdo e a
interligacdo de saberes;

d) desenvolver a autonomia nos estudantes, fomentando o seu espirito critico e de
responsabilidade civica e social, bem como a sua consciéncia sobre o processo de
aprendizagem.

Como resultados especificos pretendeu-se que os/as estudantes fossem capazes de:

e identificar as diferentes fases de desenvolvimento foliar anual de arvores caducifélias;

e explorar o significado dos termos em Latim, que geralmente remetem para aspetos
morfolégicos da planta, a partir dos nomes cientificos (sistema binomial em Latim);

e desenvolver, através de técnicas pedagédgicas como translanguaging, a consciéncia
linguistica sobre o funcionamento das linguas;

e indicar os nomes em outras linguas, explorando o léxico e aspetos seménticos em
portugués, espanhol, inglés e italiano, a partir dos nomes vulgares das espécies botanicas;
e claborar textos criativos que promovam uma maior consciéncia sobre o processo de
aprendizagem e sobre o funcionamento das linguas;

e ampliar a compreensao/o conhecimento sobre algumas questoes relacionadas com o meio
ambiente e a sua preservacao;

e integrar os diferentes conteudos produzidos num suporte digital (aplicacdo), de forma a
criar um ambiente multimodal informativo, ltdico e inclusivo.

2.2. Metodologia

A primeira iniciativa conjunta - Um passeio pelo outono - deu lugar ao desenho de um
projeto que tencionava, por um lado, consolidar algumas das experiéncias e competéncias
ja adquiridas, mas também ampliar outras, nomeadamente a literacia digital dos
estudantes. Partiu-se do contexto botanico, da observacdo, do reconhecimento e da
valorizacao da sua facies, para novas abordagens de conhecimento cientifico nas dimensoes
linguisticas e culturais (como a sua nomenclatura latina ou latinizada e a sua verséao para
espanhol). Ao mesmo tempo, explorou-se a dimensao estética da beleza natural das arvores,
e a transposicao desses aspetos em atividades de escrita criativa.

O projeto foi desenvolvido em quatro fases. A 1* fase consistiu na apresentacdo do projeto
e na exploracéo do ambiente natural do Campus, comum as quatro turmas: a de Tecnologia
(em diante TT); a de Espanhol (em diante TE); a de Latim (em diante TL), e a de Biologia (em
diante TB). Esta primeira fase implicou diferentes momentos:
1. kickoff a 2 marco 2020: fixacdo de objetivos, definicdo das tarefas individuais e
coletivas, cronograma e outputs esperados;
2. (re)Jconhecimento do percurso no Campus: trajeto e morfologia do espaco e
geolocalizacdo, construcdo da ficha técnica dedicada a cada espécie arborea.

A 22 fase, ainda em contexto pandémico, foi adaptada as circunstancias:
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1. familiarizacdo com o recurso digital do Arvoredo da UMinho;
identificacdo das caracteristicas morfolégicas das arvores que estdo patentes na
etimologia latina e sua descricdo em portugués, espanhol, inglés e italiano;

3. recolha de informacdo sobre as espécies arbéreas (propriedades, aplicacoes,
curiosidades, aspetos culturais), registo de imagens relativas aos percursos (apenas
a TB);

4. exploracado de diferentes ferramentas digitais e aplicacdes de edicdo de imagem e
audio para a elaboracéo de um audio-guia multilingue em suporte digital (a TT);

S. criacao de um portefélio digital para reflexdo sobre o projeto (a TE) .

A 3* fase esteve dedicada a preparacao de conteudos:
1. conclusao das fichas técnicas das espécies selecionadas (pelas TB e TL);
2. realizacdo de microrrelatos a partir do roteiro de outono (a TE);
3. organizacdo do material multimodal (a TT em articulagcdo com o resto das turmas);
4. finalizacdo do portefdlio digital (a TE).

A 42 e ultima fase foi dedicada a preparacdo de um audio-guia e avaliacdo dos resultados:
supervisado dos microrrelatos ou textos criativos (as TT, TB, TL, TE);

organizacdo do material multimodal (a TT em articulacdo com as restantes turmas);
edicdo do audio-guia (pela TT);

desenho e implementacdo de um questionario online de afericdo sobre o
desenvolvimento e aplicacdo do projeto;

S. apresentacao de resultados através da app.

b=

2.3. Avaliacao

Apés a conclusao do audio-guia, todas as turmas tiveram a oportunidade de o visualizar,
experimentar e refletir sobre os resultados. Com esse fim foi concebido um questionario
online onde foram recolhidas as impressoes dos estudantes sobre a iniciativa pedagogica, o
processo transversal de ensino-aprendizagem e o resultado final do projeto. Mais
concretamente, o questionario compreendeu trinta perguntas de diverso teor. Numa
primeira seccao foi recolhida informacado que permitiu caracterizar sécio-biograficamente
os participantes; numa segunda seccdo surgiram perguntas sobre os valores relativos ao
compromisso com o meio ambiente; posteriormente, questionou-se sobre a app, em
particular sobre a utilidade, apresentacdo estética, inclusividade, navegabilidade, entre
outros aspetos. A seguir, foram feitas perguntas sobre a apreciacdo do projeto: trabalho
colaborativo, resolucao de problemas, transversalidade, multilinguismo, ampliacdo de
conhecimentos especificos (botanica, linguas e culturas classicas, etc.) e estimulo da
criatividade. Por fim, foi-lhes perguntado sobre a exequibilidade do projeto em cada uma
das turmas: carga de trabalho e fundamentalmente organizacéo de tarefas.

3. Resultados, implicacoes e recomendacoes
Resultados

Todo o trabalho produzido neste projeto interdisciplinar culminou numa app que consiste
num audio-guia multimodal. Este recurso permite aceder aos diferentes pontos do Arvoredo
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através de contetidos diversificados. Para cada espécie surgem varias camadas de
informacdo: um apontador no mapa, uma breve descricdo, uma galeria de imagens e um
microrrelato em formato mp3 (figura 2).
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Figura 2. Captura de ecra do audio-guia (versao em espanhol)

Desafiaram-se ainda os estudantes, com mais competéncias na area do design grafico, a
conceber o logotipo da app. Um dos grupos apresentou um logétipo declinado em trés
variantes (figura 3), tendo sido selecionado o que consta da app (figura 2).

Figura 3. Declinacédo do logotipo em trés versoes

Em relacao ao questionario, da totalidade dos participantes (38 alunos) responderam vinte.
Globalmente os estudantes afirmaram que a participacdo no projeto permitiu:
e valorizar o conhecimento das varias linguas incluidas para adquirir conceitos em
diferentes areas disciplinares (botanica, cultura classica, etc.);
e compreender melhor a terminologia técnico-cientifica para descrever as plantas
(botanica);
e desenvolver competéncias colaborativas para trabalhar no futuro em projetos
multidisciplinares dentro ou fora da universidade;
e respeitar a diferenca e priorizar um design inclusivo (a app oferece varias
modalidades de acesso aos conteuidos, em video, audio e também em diferentes

linguas);

e corroborar o seu compromisso com a preservacao do meio ambiente e a necessidade
de aumentar a consciéncia individual e social sobre a importancia da
biodiversidade.

Reflexao
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De um modo geral, os objetivos do projeto foram cumpridos apesar das limitacoes
decorrentes do contexto pandémico. Em particular, o impedimento de utilizacao dos
espacos da Universidade e de realizar reunides presenciais dificultou profundamente a
execucao das tarefas previstas. Mais ainda, o facto de estudantes e professores terem de se
adaptar ao ensino/aprendizagem em modo remoto colocou inesperada pressdo nas
agendas, tirando disponibilidade para atividades extracurriculares. Consideramos,
contudo, que o balanco foi muito positivo, tendo os estudantes vivenciado e partilhado
experiéncias novas, certamente promotoras de valiosas competéncias transversais.

Outro desafio importante a ter de resolver na implementacdo de projetos deste tipo € a
conciliacdo de agendas curriculares de estudantes e de docentes de varias Escolas por
forma a usufruir de momentos de interacéo sincrona (particularmente em modo presencial)
de trabalho colaborativo.

Recomendacao

Os estudantes mostraram abertura e curiosidade relativamente a areas disciplinares
distantes e participaram, de forma empenhada, da construcdo de conhecimento novo a
partir do didlogo que se estabeleceu entre elas. Os docentes viveram esta experiéncia com
o mesmo entusiasmo e o deslumbramento manifestado pelos estudantes.

Neste sentido, parece-nos que este tipo de projeto, encetado em contexto informal, revelou-
se bastante proficuo, corroborando que o informal melhora a aprendizagem formal.
Voltando ao desafio da conciliacdo das agendas curriculares, atras referido, sugerimos
explorar a criacdo de comunidades de aprendizagem mais aptas a tirar partido do trabalho
colaborativo em ambientes virtuais.

4. Conclusoes

De forma resumida, podemos sublinhar, como principais aspetos decorrentes da
triangulacao dos pilares deste projeto - geolearning, storytelling e interdisciplinaridade -,
que os estudantes:

e ampliaram a sua consciéncia sobre o espaco natural como um recurso no contexto
de aprendizagem;

e desenvolveram competéncias em trabalho colaborativo, reconhecendo o valor das
competéncias especificas proprias na construcdo de um conhecimento mais
integral;

e desenvolveram a sua criatividade na construcao de microrrelatos a partir do
Arvoredo que exploraram,;

e promoveram a sua competéncia digital através da construcao de contetudos
multimodais;

e aperfeicoaram a sua competéncia multilingue e multicultural que se inscreve num
paradigma de ciéncia aberta.

A app produzida € um recurso em construcao, que podera ser alimentado pelos estudantes,
adicionando informacdo sobre outras espécies com videos, imagens, textos e audios em
diferentes linguas.
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