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PORTUGUES COM REDE E ENREDANDO:
UM PROJECTO IBERICO NA EREA DO ENSINO DE LINGUAS E
CULTURAS EM AMBIENTES MULTIMEDIA

Mairio MATOS Universidade do Minho, Portugal
German RUIPEREZ Universidad de Ensifio a Distancia, Espanha

Utilizar o meio tradicional da escrita (descritiva) para apresentar um produto
multimedial para uma aplicagio pritica no processo de ensino/aprendizagem
de linguas e culturas implica riscos redutores. No entanto, € ja que o titulo
geral deste simpésio é precisamente CHALLENGES, aceitimos desafiar a
méxima de Marshall McLuhan de que a mensagem consiste precisamente no
medium. Perante a impossibilidade de aqui recriarmos o meio ou ambiente
"natural’ de Portugués com Rede ¢ enREDando teremos de nos limitar na
presente comunica¢io a enunciar sumariamente algumas reflexdes tedricas
assim como os objectivos didicticos e metodologicos subjacentes a
concepgio destes dois cursos de linguas e culturas portuguesas ¢ espanholas
para estrangeiros, que o Instituto de Letras € Ciéncias Humanas da
Universidade do Minho e a Faculdade de Filologia da Universidad de Ensifio a
Distancia (UNED, Madrid) elaboraram, em estreita colaboracio, no dmbito de
um projecto internacional co-financiado pela Uniao Europeia (SOCRATES-
LINGUA-D). Com o recurso 2 imagem ilustrativa, nomeadamente sob forma
de alguns screen shots, tentaremos colmatar a unidimensionalidade do
medium escrita, na esperanca de assim podermos transmitir pelo menos o
aspecto visual dos produtos que afinal constituem o pretexto ¢ tema do
trabalho aqui apresentado.
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Figura 1 - Uma miquina de leitura "hipertextual” do século XVI*

0. Introducio

Utilizar o meio tradicional da escrita (descritiva) para apresentar um
produto multimedial para uma aplicagio pratica no processo de
ensino/aprendizagem de linguas e culturas implica riscos redutores. No
entanto, e ji que o titulo geral deste simpdsio € precisamente CHALLENGES,
aceitimos desafiar a maxima de Marshall McLuhan de que a mensagem consiste
precisamente no medium. Perante a impossibilidade de aqui recriarmos o
meio ou ambiente "natural” de Portugués com Rede e enREDando teremos de
nos limitar na presente comunicagio a enunciar sumariamente algumas
reflexbes teéricas assim como os objectivos didacticos e metodologicos
subjacentes a concepgio destes dois cursos de linguas e culturas portuguesas €
espanholas para estrangeiros, que o Instituto de Letras € Ciéncias Humanas da
Universidade do Minho e a Faculdade de Filologia da Universidad de Ensifio a
Distancia (UNED, Madrid) elaboraram, em estreita colaboracio, no imbito de
um projecto internacional co-financiado pela Unido Europeia (SOCRATES-
LINGUA—D)I. Com o recurso 2 imagem ilustrativa, nomeadamente sob forma de
alguns screen shots, tentaremos colmatar a unidimensionalidade do medium
escrita, na esperanca de assim podermos transmitir pelo menos o aspecto
visual dos produtos que afinal constituem o pretexto e tema do trabalho aqui
apresentado.

1. Multimedia, hipertexto e ensino/aprendizagem de linguas e
culturas

Um dos maiores problemas que se colocam ao professor em geral, e ao
de linguas estrangeiras em particular, prende-se com o ambiente de
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aprendizagem. Como transmitir uma lingua € um quadro cultural estranhos
num ambiente artificial entre quatro paredes? Que meios a utilizar? Ha, antes
de mais, o universo do livro, um medium que consegue conjugar a palavra
escrita com a imagem (estitica). A descoberta da importancia da associaciao
imagética para a assimilacio e memorizagao de realidades escritas remonta aos
tempos ancestrais da humanidade?. A "leitura ouvida"3, ou seja, a audicio
piiblica e/ou privada de "prelec¢oes” constituiu e continua a constituir,
sobretudo num ambiente de aula tradicional, um outro meio de grande
relevincia na transmissio e apreensio de informacdo e conhecimentos. Ja no
nosso século, as descobertas e a utilizagio das gravagcoes audio em formato
electromagnético e, posteriormente, da imagem em movimento, isto é, do
filme, proporcionaram um salto qualitativo no processo de ensino/
aprendizagem de linguas. Poder-se-a verificar em suma uma progressiva
tendéncia para a integracio e conjugacio de diversas formas de representacao
verbais e nio-verbais na mediacio e aquisi¢io de conhecimentos de linguas e
culturas estrangeiras ao longo de toda a historia da humanidade. Porém, sO
com o desenvolvimento dos ambientes multimediais e hipertextuais se
conseguiu ultrapassar no ensino as limitacoes de um uso sequencial e linear, €
por isso mesmo artificial e inconsequente, de diversos meios representacionais.
Os resultados de um estudo realizado pela British Audiovisual Association
parecem comprovar a eficicia assimiladora dessa multiplicidade sincrética de
cédigos diversos (code mixing) subjacente a0s produtos multimedia, uma vez
que, de acordo com o balanco final dessa mesma investigacio, o ser humano
retém 10% do que vé, 20% do que ouve, 50% do que vé e ouve, € cerca de 80%
do que vé, ouve € faz4. Os fundamentos pluri-semiético e, na grande maioria
dos casos, interactivo de produtos multimedia corresponderdo assim ao
funcionamento geral do aparetho perceptivo e cognitivo do ser humano. Essa
concepgio multi-representacional ndo s6 se adequara melhor a0 organismo
multi-sensorial do ser humano?®, como também parece estar em sintonia com o
Zeitgeist pés-moderno, ou seja, com as estruturas mentais e os sistemas de
valores numa época em que se deixou de acreditar numa "meta narrativa”
(Lyotard), abdicando-se de uma visdo linear da histdria colectiva e individual.

Para além das aparentes vantagens dos principios multimedial e
hipertextual nos campos da percepg¢io, cognicio, memorizagiao e
consciencializacio, a concep¢io dos multimedia, que de um ponto de vista
filos6fico assenta sobre conceitos pds-estruturalistas, tais como
"multilinearidade, nds, nexos e redes"0, podera também contribuir para a
aproximacio a um objectivo basilar do projecto (iluminista) da modernidade
que, como diria o filésofo alemio Jiirgen Habermas, ainda esta em grande parte
por cumprir7: nomeadamente o da autonomia. Sem querermos por aqui em
causa o papel importante da figura medial do professor — 0s proprios autores
0 si0 —, ter-se-4 de admitir que a mediagio pelo professor entendido como
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porta-voz unico ou mesmo guardido absoluto do saber constitui modo geral um
elemento desautonomizador e desmotivador no processo de ensino. A
utilizacdo interactiva e autonoma dos multimedia em complementariedade
com os tradicionais media da escrita, da imagem, do som e da orientacio pelo
professor como multiplicador de conhecimentos parece-nos poder contribuir,
pelo menos em parte, para a concretiza¢io do velho lema da sabedoria popular
repescado pela "pedagogia idealista" dos anos sessenta: o "learning by doing".
As alteragdes comportamentais e conceptuais fomentadas pela nossa
contemporinea "cultura do rato"8, que ja ndo entende esse "fazer" como acto
propriamente cin€tico mas antes virtual, sugerem no entanto uma ligeira
reformulacdo conceptual e semintica dessa maxima pedagégica no sentido de
se dever antes falar em "learning by clicking".

Por sua vez, esta "cultura do click" esta hoje cada vez mais associada ao
conceito de "cibercultura". A vaga da navegacio pelos infindaveis mares da
internet, ou se quisermos utilizar aqui uma expressio menos metaférica e mais
ajustada as novas realidades comunicacionais, a possibilidade de se ir "clicando
mundo fora", irrompeu rapida e massivamente pela sala de aulas a dentro. O
uso do World Wide Web no ensino/aprendizagem de linguas e sobretudo de
aspectos culturais traz vantagens incontestiveis, e isso nio sé6 no que diz
respeito ao recurso enciclopédico e a utilizacio de insondiveis quantidades de
informacgdes diversificadas e actualizadas. E que a fascinacio irradiada pelo
facto de a internet nos proporcionar extravasar simbolicamente as
coordenadas espicio-temporais, contribuindo desse modo para uma maior
mobilidade mental e uma virtual aproximacio comunicativa a nivel
internacional até ha bem pouco tempo inimaginavel, tende a ofuscar um outro
aspecto muito relevante, nomeadamente o de que a infernet é ela mesma um
espaco cultural préprio 2 escala mundial®. Com outras palavras, a rede
constituiu-se como sistema com c6digos, normas e regras proprias que, sem
anular as especificidades diferenciais das diversas culturas, enquanto medium
pode facilitar e promover de facto a comunicacio intercultural no seio da
comunidade mundial. Aplicado ao processo de ensino/aprendizagem de
linguas e culturas estrangeiras isso significa que se pode partir de um conjunto
de regras de comunicacio conhecido, por assim dizer, de um "ambiente
familiar" para se descobrir a partir dai as diferencas do outro. Essa sensacio de
contingéncia e pertenga, mais que ndo seja simbdlica, a um cédigo familiar
podera, em ultima instancia, ajudar a anular o efeito de estranhamento e

inibi¢do que nio raramente funciona como barreira emocional ao contacto
com linguas e culturas estrangeiras e, consequentemente, a sua aprendizagem.

Em termos sucintos, sio estas algumas das linhas conceptuais pelas quais
nos guidmos na elaboracio dos cursos multimedia enREDando e Portugués
com Rede que de seguida passamos a apresentar de um modo

obrigatoriamente resumido.
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2. Portugués com Rede e enREDando: dois cursos muliimedia de
linguas e culturas portuguesas e espanholas para estrangeiros

2.1. O perfil dos destinatdrios

Segundo a expressio feliz de Javier Echevarria, os cidadaos das
sociedades entrelacadas na "teia mundial" estdo a tornar-se progressivamente
"cosmopolitas domésticos"10. Mas para além desta evidente intensificacio do
trinsito ciberespacial a que o escritor espanhol se refere — e excepcio feita a
tradicional figura do turista ou globetrotter —, havera certamente outros
grupos caracteristicos que continuam a exercer uma grande mobilidade
intercultural de um modo nio apenas virtual. Como destinatarios dos nossos
cursos multimedia de linguas e culturas portuguesas e espanholas para
estrangeiros distinguimos dois desses potenciais grupos de agentes
interculturais virtuais e reais. Sdo eles, por um lado, os estudantes e professores
universitarios que, gracas a0s muitos programas institucionais de promocgao ao
intercAmbio académico e cientifico, tém podido fazer experi€ncias concretas
no estrangeiro, e por outro, as pessoas ligadas ao mundo empresarial 2 quem,
cada vez mais, se exige — os anuncios de ofertas de emprego reflectem-no
bem — uma "predisposi¢io para viajar'(em trabalho). E a esse nicho de um
publico adulto com um pretexto concreto para ndo apenas conhecer mas
praticar linguas e conviver em culturas estrangeiras que Poriugués com Rede e

enREDando se dirigem.

2.2. Objectivos diddcticos

O principal objectivo destes dois cursos nio comnsiste portanto no
ensino/aprendizagem da(s) lingua(s) em si mesma(s). Visa-se antes a
transmissio e assimilacio de conhecimentos linguisticos e culturais
contextualizados. Com outras palavras, pretende-se primordialmente
sensibilizar os utilizadores para uma sociedade outra por via de situagoes
simuladas, mas concretas, do quotidiano portugués e espanhol. Do ponto de
vista estrutural, a esses dois perfis de potenciais utilizadores com
conhecimentos prévios da(s) respectiva(s) lingua(s) estrangeira(s) de um nivel
médio, corresponde uma aproximacio dos diversos contextos sociais €
culturais a partir de duas perspectivas distintas Na primeira sequéncia,
composta de seis unidades, a protagonista € uma estudante universitaria que,
usufruindo de uma bolsa, vem passar uma temporada respectivamente a Braga
€ a Madrid. Um segundo bloco de unidades foca o mundo empresarial pelo
prisma de um personagem que assume um cargo de executivo numa empresa
internacional com representacoes em Portugal e em Espanha. Por intermédio

das experiéncias simuladas dessas duas figuras serdo apresentados diversos
aspectos culturais, tais como os transportes, a habitacao, a imprensa, a
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sastronomia, os diversos registos de linguagem, conforme a situacio, dos
nenos formais, entre jovens, até aos mais "institucionalizados” codigos

inguisticos e comportamentais do mundo empresarial.

2.3. As diversas componentes (conteiidos)

Depois de passar pela respectiva pagina inicial dos cursos (ver figura em
»aixo), acompanhada em pano de fundo sonoro por um midi file da "Rama da
Dliveira", no caso portugués, e do "Asturias” no curso espanhol, o utilizador
depara com um interface de aspecto sébrio que ihe devera facilitar a
navegacio. Este indice geral (Fig. 2), acessivel a partir de qualquer ponto do
curso por um simples click na palavra "indice" apresentada a vermelho, oferece
ama visio geral, ndo sé de todas as unidades e respectivos exercicios
interactivos, como também da a possibilidade de acesso as restantes

componentes.

Figura 2

No canto esquerdo superior do écran vé-se um frame, sempre

disponivel, com indicacio em cores diversas das seguintes palavras: INDICE,
DICIONARIO, GRAMATICA e CULTURA. Através de um click numa das

palavras, € isto desde qualquer local da navegacio, o utilizador acede de
imediato ao respectivo componente do curso.
Para além dos doze videos correspondentes a cada uma das doze

unidades e dos respectivos exercicios, que serdo apresentados mais adiante, as
diversas componentes do(s) curso(s) consistem nos seguintes elementos:
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2) um glossario com termos dos textos dos videos didacticos em género
audiodicionario (Fig.3), que oferece portanto uma explicagio lexical e a
possibilidade de se ouvir a respectiva palavra ou expressao, constituindo assim
um bom exercicio para o treino da diccio de uma lingua estrangeira.

Figura 3

b) uma gramatica (Fig.4) basica, respectivamente do portugués ou do
espanhol, consultavel a partir de um indice de diversos topoi. Os quadros, as
tabelas e a diversas cores conferem a esta componente uma visio

esquematizada e, por isso, simplificada dos respectivos capitulos gramaticais.

1 84 Y 0. Vo, i : S
GRAMATICA : [ndice h
1. Etverbo

‘o Conjugacion
 Tipos e vethins seglis su CoNGACION
= Uarhne ramisras ]

Inbotvo  trabalar  comne  vidr
trabajo come o
trabgias  comen  viver
Irabafa come  wive

Preseme yapajunos  comemos vidme:
trabajais  comeis Wit
trabajan  comen
travapna  comi

comin=

¢) um dicionirio da cultura (Fig.5), do tipo de uma pequena
enciclopédia em formato multimedia com estrutura hipertextual.

lpciue, por swa vez, sto canstinitas pelos sepite 18 o

Figura 5
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Esta componente proporciona uma visdo panoramica de diversos temas
culturais, tais como a geografia, o sistema politico, a historia, as artes
plasticas e decorativas, a arquitectura, a literatura e a musica em Portugal
e na Espanha. As informagdes sio apresentadas sob a forma de pequenos
textos ilustrados com imagens, assim como por via de links que conduzem
directamente a paginas portuguesas € espanholas na internet. Estas liga¢oes,
por sua vez, podem ser activadas a partir dos (con)textos, em que se
encontram inseridas como bot links (Fig.6), e também desde de uma listagem
de diversos temas propostos (Fig.7).

Pintura

<écud X, : com a “Poliydlco de Sto Vicete i
Nuro ves. plt 1 D Afonso \

Para saber mais, clique em:

Hepings de pesipica

ik o>

S

Figura 7

A concepc¢io multimedial e hipertextual subjacente a esta pequena
enciclopédia cultural contempla ainda a integra¢do de videos complementares,
acessiveis por um simples click na respectiva referéncia. Estes videos
documentais, de uma duracio média de aproximadamente um minuto, podem
ainda incluir um pequeno exercicio didactico, conforme se pode verificar nas
seguintes impressoes do écran (Fig.8 € 9).

(3]
[

i)
T B N o R e
El

Ena sequnda mitad del XVHL, y hasta bien entrado el XIX.
forece el estilo neqctasico, y se construyen edficios Lan
impartantes como o) Mused del Prado en Madrid_Ea pintura
cabe destacar a una gran figura e todos fos tiempos del 3
paitol. Francisco de Goya. ‘-, {Video camplementario)

bd Far <aber mas 4 Indice eutwra d

En el sigho XX hay que destacar a dos figuras importanisimas
de 1a pintura Pablo Picasso y Salvador Dalt u

P P

CIETE]

Be Bk ee (o faodel be
Cultura: Video 476

Completar I frase
Goye pinté [ fiefo en sus cuadros 3

= T e
-‘g Guerra detaf 7). Otra de sus més famosas series.
son s llamadas pinturas | -]
e vakeer
‘ Solucién

—

Figura 9
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2.4. Lingua e cultura contextualizadas: as doze unidades
didactizadas

Estas trés componentes, isto é, o audiodicionario, a gramitica de
consulta e o dicionario multimedia da cultura, desempenham na concep¢io
de Portugués com Rede e de enREDando de certo modo a fungio de
ferramentas adicionais ou complementares as doze unidades basilares.
Enquanto a trés partes integrantes descritas atras deixam ao utilizador uma
total liberdade de navegacio, conforme seu gosto pessoal e ritmo de
aprendizagem, sem que esse tenha de se preocupar com uma logica didactica,
as doze unidades, pelo contririo, propéem uma utilizagido até certo ponto
sequencial. Nio estando directamente interligadas entre si e ndo sendo
portanto obrigatdrio seguir-se a sequéncia numérica proposta, o utilizador
aperceber-se-4 ficil e rapidamente de que para poder solucionar 0s exercicios
deveri primeiro ver e ouvir com atenc¢io, provavelmente mais de que uma vez,
o video que fornece a base de cada unidade.

Esse video contém as informacdes linguisticas e culturais, inseridas num
determinado contexto situacional, sobre as quais incidirio os respectivos
exercicios interactivos. Olhando a densidade da informacgio contida numa
sequéncia de video que apela em simultineo aos diversos sentidos auditivo e

visual assim com as capacidades reflexivas, e que por isso mesmo, ou seja, por
uma questdo didactico-pedagégica nunca devera exceder uma duragio de
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entre um a dois minutos, confere-se ao utilizador a permanente possibilidade
de parar e bobinar o video as vezes que achar necessarias. Para tal, a janela do
video situada, mesmo durante a execugio dos exercicios, no canto esquerdo
inferior do monitor, esti apetrechada com 0s respectivos botdes para o volume
do som, para bobinar para tras ou para a frente e para parar (pause). Estas
teclas permitem que sejam as capacidades e o ritmo de cada utilizador a
determinar o respectivo processo de assimilaciio e aprendizagem. O seguinte
screen shot (Fig.9) mostra 0 que acontece quando se clica em qualquer um dos
doze titulos das unidades expostas no indice geral. Ao activar, por exemplo, a
unidade dedicada 2 "Imprensa Portuguesa" surge uma imagem estatica, extraida
do video, de caricter emblematico que sugere uma imediata associa¢ao ao
tema tratado nessa mesma unidade. Apds alguns segundos, o tempo suficiente
para que carregue o video (em formato Quicktime) e durante o qual se da ao
utilizador a respectiva indicag¢io do carregamento, aparece o filme na devida
janela no canto esquerdo inferior do monitor. Para activar o video, basta clicar
no icone da seta.

T

Unidade 3 Aprecenmnian

A lmprensa Portuguesa

[} Agnsde, par fvor.

Figura 9

Para facilitar a2 compreensio do texto ouvido no video, o utilizador pode
ainda recorrer 2 sua versdo escrita, activando para tal a fungio "texto do video"
a partir do indice geral. O texto escrito surgird entio no monitor em paralelo
com o video (Fig.10). As grafias dos diferentes enunciados (vozes) dos falantes
nos videos sio apresentadas em cores distintas. Para o caso de o utilizador
preferir a versio do texto em papel, existe também a possibilidade de uma

impressao.

Antelefome 4

Figura 10
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Depois de ver e ouvir o video, o utilizador devera carregar em "seguinte”
(no canto direito inferior). Aparecera entiao o primeiro exercicio interactivo a
resolver.

Figura 11

A tipologia dos exercicios e diversificada, mas corresponde sempre ao
principio da interactividade. Assim, tanto hi o género de exercicio em que 0
utilizador tera de arrastar com o rato imagens, palavras, exXpressoes ou mesmo
frases completas, como na figura acima (Fig.11), como lhe pode ser pedido
que preencha lacunas através da digitacao de palavras no teclado (Fig.12). O
exercicio do tipo multiple choice (Fig.13), entre muitos outros géneros, €
aplicado em muiltiplas modalidades. Esta versatilidade tipologica dos exercicios
visa, se ndo anular, pelo menos retardar a monotonia, esse efeito quase que
inerente a qualquer processo prolongado de ensino/aprendizagem. Os autores
tém, pois, plena consciéncia de que 0s multimedia ndo constituem nesse
aspecto qualquer excepg¢ao. )

Vbbwle G 1 serciein 3¢

Complete as frases argastando com o v

Figura 12
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Figura 13

Os exercicios podem ser trabalhados as vezes que o utilizador achar
necessario, podendo para tal recorrer ao respectivo video a qualquer momento
por via dos diversos botdes situados no fundo da janela do filme.

2.5. Dispositivos de solucdo

E como uma aprendizagem auténoma nio pode descurar a avaliagio do
processo de assimila¢io, o utilizador dispde também da solucao correcta de
cada exercicio. Esses dispositivos sio facilmente reconheciveis e acessiveis,
conforme se pode verificar nas figuras em baixo (Fig.14). No intuito de se
evitar uma excessiva monotonia durante o uso da aplicacgio, introduziu-se
também nos dispositivos das solu¢des uma tipologia diversificada, que tanto
pode passar por sons distintos respectivamente para as 0pgoes correctas € as
incorrectas como pode rejeitar a indevida introdugio de uma palavra,
recolocando-a automaticamente na base inicial do exercicio, ou ainda oferecer
uma visio plena de todo exercicio na sua versio correctamente preenchida.

Unbdade

Toaquim Percira de Sousa

et i

Figura 14

2.0. Breves indicacoes sobre a tecnologia utilizada
Como ndo € possivel apresentar-se aqui de um modo exaustivo toda a
tipologia, inclusivamente a inclusio de um pequeno exercicio de realidade

virtual na versio espanhola, € a tecnologia respectivamente utilizada, ficara
apenas uma brevissima mencio ao programa de autor Shockwave da empresa
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de produtos informaticos Macromedia que serviu como ferramenta muito
importante na elaboragio da maijoria dos exercicios de Portugués com Rede e
de enREDando. Para finalizar, gostariamos ainda de referir — o leitor t&-lo-a ja
descoberto por via dos screen shots — que estes dois cursos multimedia
foram elaborados ja com vista 2 sua utilizagio no Worid Wide Web. O facto de
terem sido concebidos em linguagem JAVA (HTML) com aptidao para uma

. aplicagio nos dois browers mais divulgados a nivel mundial, nomeadamente o

Netscape e o Internet Explorer, confere a Portugués com Rede e a
enREDando as caracteristicas de um "manual" multimedia das linguas e
culturas portuguesas e espanholas para estrangeiros perfeitamente adequado
ao processo do ensino auténomo e da aprendizagem a distancia. De acordo
com a sua vocacio institucional, a Universidad de Ensifio a Distancia prevé por
isso a criacio de diversas formas de apoio tutorial por parte do seu corpo
docente. Por sua vez, o Instituto de Letras e Ciéncias Humanas da Universidade
do Minho, instituicio em que o ensino € a aprendizagem passam
primordialmente pela docéncia e discéncia presencial, podera recorrer as
ferramentas aqui apresentadas no imbito dos seus cursos de Portugués para
Estrangeiros e do Leitorado de Espanhol sob forma de uma utiliza¢ao orientada
pelos respectivos professores de linguas em aulas ministradas no seu
laboratério multimedia.

3. Em vez de uma conclusio

Nio gostariamos de terminar esta apresentacio dos cursos Portugués
com Rede e enREDando sem tecermos algumas breves consideragoes
relativizadoras acerca da concepcao dos produtos aqui tematizados. As nossas
convicgdes, inicialmente expostas, de que os ambientes multimedial e
hipertextual constituem um passo importante no complexo processo de
ensino/aprendizagem nio implicam uma creng¢a absoluta na plena
operacionalidade nos novos media. Nio pretendemos, de modo algum,
fornecer um "remédio santo" e exclusivo para o ensino de linguas e culturas
estrangeiras, € muito menos aspiramos a criacio de uma "obra de arte total"
conforme a ideia megalémana de Richard Wagner. Pensamos, isso sim, poder
contribuir com apenas mais uma ferramenta, sempre entendida como meio
complementar, de utilidade pritica para a transmissio e aquisicao de
conhecimentos das linguas e culturas portuguesas e espanholas para
estrangeiros.

7
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Notas

* In Diverse et Artificiose Machine, de 1588 (©Mary Evans Picture Library/Institution
of Civil Engineers). Optamos por esta imagem, em estilo de epigrafe, para ilustrar as
multisseculares preocupacdes do ser humano por criar ambientes de leitura do
género hipertextual. Convém desde ja adiantar que a propria concepcdo dos cursos
multimedia aqui apresentados obedece ao principio do hipertexto com recurso a
diversas formas de representa¢io (textos escritos e falados, imagens estaticas e
videos).

1 No projecto "Mulimediale Landeskunde" (1996 a 1998) participaram ainda as

Universidades de Erlangen (Alemanha) e de Parma (Italia). No entanto, as ,

concepcdes dos cursos de Alemio e de Italiano diferenciam-se substancialmente das
versdes ibéricas aqui apresentadas. Para mais informacdes sobre os produtos alemao
e italiano: http://www.phil.uni-erlangen.de (responsavel: Gabriele Teutsch) e
HYPERLINK http://www.unipr.it http://www.unipr.it (responsavel: Gillian
Mansfield).

2 Cf. Alberto Mangual: Uma Historia da Leitura (trad. Ana Saldanha), Lisboa:
Editorial Presenca, 1998; p. 106-119.

3 E este porventura o titulo de um dos capitulos da Historia da Leitura supracitada,
p- 120-133.

4 Cf Fernando Fernandez Ferniandez: "La ensefianza de la literatura a través de los
sistemas multimedia", in José Romera Castilo et al. (eds.): Literatura y Multimedia,
Madrid: Visor Libros, 1997, p. 350.

5 Derick de Kerckhove afirma: "A apreciacio proprioceptiva da realidade envolve o
corpo inteiro e todos os sentidos. O seu ponto de referéncia nao é a representacao
nem sequer a visio pura. Relaciono-me com o mundo das comunicacoes
instantineas e universais através do meu ponto de existéncia e nio do meu ponto de
vista. (...) SO os tltimos redutos do nosso antigo pendor visual podem impedir-nos
de reconhecer o que é 6bvio: a interactividade € tacto." In A Pele da Cultura. Uma
Investigag¢do sobre a Nova Realidade Electronica (trad. Luis Soares e Catarina
Carvalho), Lisboa: Rel6gio D’Agua Editores, 1997, p. 248.

6 Cf. Juan Carlos Estébanez Gil e José Antonio Gonzalez Garcia: "Ensefanza de la
literatura y nuevas tecnologias. Una experiencia docente desde el recurso
hipertexto y el entorno multimedia", in José Romera Castillo, op. cit., p. 342.

7 Cf. Jiirgen Habermas: Die Moderne. Ein unvollendetes Projekt. Philosophisch-
politische Aufsditze 1977-1992, Leipzig: Reclam, 1992.

8 E curioso poder verficar-se que o rato como extensio do monitor € complemento
do tradicional teclado tem ja uma longa historia de mais de meio século, tendo sido

inventado, para fins militares, por Douglas C. Engelhart e William K. English nos
anos 40. No entanto, somente nos anos 80 foi penetrando nos domicilios das
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sociedades industrializadas, onde hoje trava uma renhida luta concorrencial com o
teclado, ameacando mesmo substitui-lo. Acerca da historia do rato, veja-se Axel
Roch: "Die Maus", in Verstdrker, n° 3, Maio de 1998, HYPERLINK http://www.
culture.hu-berlin.de/verstaerker/ vs003/roch_maus.html http://www.culture.hu-
berlin.de/verstaerker/vs003/ roch_maus.html (site acedido em 28.01.99).

9 Cf. Andrea Rosenauer: "Internet und Kommunikation", in Trans. Internetzeitschrift
fiir Kulturwissenschaften, n° 5 (Julho 1998), http://www.adis.at/arlt/institut/
trans/5Nr/rosenau.html (site acedido em 11.01.99).

10 Javier Echevarria: Cosmopolitas domésticos, Barcelona: Anagrama, 1995.
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