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Anexos li

Apresentamos em anexo || uma abordagem aos conceitos de Design e Design Téxtil
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O Design Téxtil em Portugal

A palavra Design é de origem italiana, de designo e significa representar, dispor,
projectar, compor visualmente ou colocar em pratica uma intencao, distingue-se da
palavra drawing, que significa desenho, mas Design ndo €& desenho, Design
transcende essa definicdo. Desenho € apenas uma das fases da produgdo no
processo de design.

Design é um processo que envolve o planeamento e avaliacdo de recursos e
tecnologias. Os Designers utilizam este recurso para encontrar uma solucéo de Design
gque atenda as necessidades do mercado.

O Design implica uma constante procura de oportunidades e solu¢gdes que melhorem a
gualidade de vida, perceber o que a humanidade quer ou precisa, identificando
problemas que podem ser resolvidos projectando ou desenvolvendo algo.

No contexto do ensino do Design a utilizagdo das tecnologias tem o propoésito de
preparar as novas geracoes para interagirem com as rapidas mudancas em ciéncia e
tecnologia.

O Design inclui um conjunto de valores tecnoldgicos, economicos, estéticos, ecoldgicos,
culturais e éticos determinados pelos contextos: funcional, comercial e social.

Design é um meio de assegurar um resultado combinando os elementos, funcional e
estético e ndo pode ser considerado um mero processo artistico e deste modo
secundarizado relativamente aos processos técnicos e econdémicos que determinam a
concepcéo e producdo de artigos téxteis. O Design comporta toda a metodologia
projectual em torno do objecto téxtil a produzir.

Existe, portanto, uma importante correlagdo entre os factores Téxtil, Design e
Marketing, e o Designer ndo pode dissociar qualquer um. A Industria Téxtil vive da

conjugacéo destes factores.
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Investigagao e Desenvolvimento

Producao Marketing

Fig.1.3.1 Design no centro da 1&D, Produgao e Marketing

O Designer Téxtil, preocupa-se naturalmente com o factor estético, mas o seu trabalho
necessita de uma interdisciplinaridade constante, tomando contacto com a matéria-
prima, consideracdes técnicas do tecido (producdo e estrutura), funcao ou fung¢des do
tecido, destino, custo, preco.

Os novos sistemas CAD/CAM foram desenhados de modo a néo limitar as opgfes dos
designers, permitindo o trabalho entre os métodos tradicionais de desenho e 0s novos

meétodos, em qualquer altura do processo.
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Fig.1.2 Projecto e composicao visual - Concepgdo grafica - Visualizagdo 3D
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Fig. 1.3 Projecto e composigéo visual - concepcgao gréfica — Pré visualizagdo do produto
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O desenvolvimento da informatica, em geral, permite hoje que algumas funcdes
automaticas de desenho sejam implementadas e que o tempo necessario para cada
desenho seja mais curto.

O padrao pode ser automaticamente reduzido para um numero limitado de cores e
para a resolucdo correcta para a tecelagem. Para isto, o programa vai buscar
informacdes aos Ficheiros de Qualidades e utiliza a resolu¢cdo e tamanhos utilizados
pelo tear naquela qualidade.

Assim, o designer ndo tem que se preocupar com célculos matematicos para a
construcéo da sua “maquete”.

O avanco do CAD tem acompanhado os avancos técnicos que o Jacquard e os teares
tém sofrido ao longo dos anos e espera-se que os futuros desenvolvimentos possam

confirmar esta tendéncia.
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