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E-learning - Contribuição para o Ensino do Design Têxtil 

 
 
 
 
 
 
 
 
Anexo I 

Apresentamos em anexo I os estudos desenvolvidos para o layout da aplicação web, 

bem como o desenvolvimento gráfico propriamente dito. 
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Desenvolvimento da aplicação web em Macromedia Dreamweaver MX 
 

 
 

A 1. Página exemplificativa de uma primeira abordagem ao layout do actual aplicativo 
 

 
 

A 2. Página exemplificativa de uma primeira abordagem ao layout da actual “Biblioteca” 
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Desenvolvimento gráfico do actual aplicativo em Macromedia Dreamweaver MX 
 

 
 

A 3. Desenvolvimento gráfico da entrada no módulo II 
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A 4. Desenvolvimento gráfico do formulário de inscrição 
 

 
 

A 5. Aplicações de iconografia de ligação, neste caso para a abertura do painel de dúvidas 
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Anexo 6. Desenvolvimento gráfico de uma das subcategorias de conteúdo 
 

 
 

A 7. Desenvolvimento do Fórum Design Têxtil, em html e css 
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A 8. Desenvolvimento gráfico da “Biblioteca” 
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Desenvolvimento gráfico das animações multimédia em Macromedia Flash MX 
 

 
 

A 9. Desenvolvimento da animação “Representação de um pica” 

 

 
 

A 10. Desenvolvimento da animação “Construção da remissa” 
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A 11. Desenvolvimento da animação “Construção do debuxo pique” 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 

 9

E-learning - Contribuição para o Ensino do Design Têxtil 

Concepção e desenvolvimento da iconografia existente no aplicativo. Utilização 
do Macromedia Freehand 10 
 

 
 

A 12. Concepção e desenvolvimento dos ícones existentes no aplicativo,  
como elementos de ligação 
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Ícones (propostos) 
 
Nem todos os ícones desenvolvidos foram ainda aplicados, contudo pretendemos 

aplicá-los, numa próxima optimização do aplicativo.  
 

 
A 13. “Lápis”. Preenchimento de formulários 
 

 
A 14. “Correcção”. Para submeter os exercício do “caderno virtual de exercícios” à correcção do 
tutor 
 

 
A 15. “Resolução”. Resolução de exercícios do “caderno virtual de exercícios” 
 

  
A 16. “Documentação”. bibliografia e sugestões 
 

  
A 17. “Dúvidas”. Submeter as dúvidas, durante o processo de aprendizagem, aos tutores do 
aplicativo.   
 

 
A 18. “Correio”. Envio de correio electrónico para a tutoria 
 

 
A 19. “Navegar”. Entrada noutros espaços da Web 
 

 
A 20. “Anexos”. Anexos ao conteúdo versado 
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A 21. “Imagens”. Painel independente para visualização de imagens 
 

 
A 22. “Multimédia”. Comando para visualização de conteúdos multimédia 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 

 12

E-learning - Contribuição para o Ensino do Design Têxtil 

Desenvolvimento gráfico de conteúdos 
 

 
 

A23. Desenvolvimento gráfico do debuxo em Macromedia Freehand 10 
 

 
 

A24. Optimização do debuxo através do Macromedia Fireworks MX  
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Tratamento de imagens 
 

 
 

A 25. Tratamento de uma imagem (estrutura tafetá) com o auxilio do Adobe Photoshop 7.0 
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Anexo II 

Apresentamos em anexo II a planificação das actividades para avaliação do aplicativo 

b-designtextil 
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Design Têxtil 
Planificação das actividades para avaliação do aplicativo b-designtextil 

 

 

 

Objectivos Gerais 

 

Recursos Materiais 

 

Proposta de Trabalho 

 

Sugestões Metodológicas 

 

Relacionar o Design Têxtil 

com os outros domínios do 

Design 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplicativo b-designtextil 

 

Textos de apoio 

 

Livro adoptado 

 

Outros livros 

 

 

1. Refira o que entende por 

Design. 

 

2. Abordagem ao tema através 

de discussão em grupo. 

 

3. Refira o que entende por 

Design Têxtil e relacione 

Design Têxtil com outro 

domínio do Design. 

 

 

Consulta dos recursos disponíveis. 

 

Através de uma discussão orientada, os alunos 

abordam os vários domínios do Design e 

apresentam exemplos concretos. 

 

A partir dos dados recolhidos, o professor faz 

uma síntese das ideias. Posteriormente todos os 

alunos registam as conclusões. 
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Design Têxtil 
Planificação das actividades para avaliação do aplicativo b-designtextil 

 

 
 

Objectivos Gerais 

 

Recursos Materiais 

 

Proposta de Trabalho 

 

Sugestões Metodológicas 

 

Compreender a importância 

do Design Têxtil na Indústria 

Têxtil e do Vestuário 

 

 

Aplicativo b-designtextil 

 

Textos de apoio 

 

Internet 

 

Projector multimédia 

 

4. Responda à questão: Em 

que medida o Design Têxtil 

contribui para o sucesso da 

Indústria Têxtil e do 

Vestuário? 

 

5. Análise de vários tecidos 

(retalhos). 

 

 

 

 

Após consulta individual do aplicativo b-designtextil e de 

outros recursos disponíveis, os alunos são confrontados 

com vários exemplares de tecidos. 

 

São mostrar algumas imagens de objectos compostos 

por tecidos, (vestuário, mobiliário, tapeçarias, tecidos 

técnicos, etc.). 

 

A partir dos dados apresentados o professor salienta a 

importância do Design Têxtil, interpelando os alunos, de 

modo a fomentar uma discussão construtiva.  

 

Durante a discussão deve-se promover um ambiente 

facilitador de aprendizagem. O ambiente deve ser 

propício à mudança conceptual. 
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Design Têxtil 
Planificação das actividades para avaliação do aplicativo b-designtextil 

 

 
 

Objectivos Gerais 

 

Recursos Materiais 

 

Proposta de Trabalho 

 

Sugestões Metodológicas 

 

Compreender as estruturas 

básicas dos tecidos. 

 

Identificar as estruturas 

básicas dos tecidos. 

 

 

Aplicativo b-designtextil 

 

Projector multimédia 

 

Textos de apoio 

 

Tecidos 

 

Conta fios 

 

Pinça 

 

Agulha 

 

6. Responda à questão: O que 

entende por debuxo de um tecido? 

 

7. Responda à questão: Como se 

processa o entrelaçamento básico, 

dos fios de teia e de trama nas 

estruturas fundamentais dos 

tecidos? 

 

8. Identifique as três estruturas, no 

conjunto de amostras de tecido. 

 

 

Visualização individual das animações e textos de 

apoio existentes no aplicativo b-designtextil. 

 

Através de discussão orientada, faz-se referência 

ao processo de entrelaçamento de fios de teia e 

de trama num tear. 

 

O professor fornece um conjunto de amostras de 

tecido e solicita a análise estrutural dos mesmos. 

 

Deve-se estimular o gosto pela consulta de 

material de apoio diverso como base para a 

identificação das estruturas fundamentais. 
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Design Têxtil 
Planificação das actividades para avaliação do aplicativo b-designtextil 

 

 
 

Objectivos Gerais 

 

Recursos Materiais 

 

Proposta de Trabalho 

 

Sugestões Metodológicas 

 

Compreender o conceito 

de ponto pica e ponto 

deixa e de módulo de 

repetição. 

 

Compreender a 

representação gráfica da 

estrutura básica de um 

tafetá, sarja e cetim. 

 

 

 

Aplicativo b-designtextil 

 

Textos de apoio 

 

Papel quadriculado 

 

Papel de desenho 

 

Meios riscadores 

 

6. Responda à questão: O que entende por 

módulo de repetição? 

 

7. Efectue o registo gráfico do modo 

simples como os fios de teia e de trama se 

entrelaçam, nas estruturas fundamentais.   

 

8. Represente pelo desenho, um modelo 

tridimensional, onde possamos visualizar o 

entrelaçamento dos fios, em cada uma das 

estruturas. 

 

9. Faça uma conjugação de cor com os fios 

de teia e de trama e analise o resultado.  

 

 

Visualização individual das animações e textos de 

apoio existentes no aplicativo b-designtextil. 

 

O professo faz referência, pelo uso do aplicativo, 

ao processo de registo gráfico onde salienta o 

conceito de pica e deixa e módulo ou modelo de 

repetição. 

 

Através do desenho o aluno representa um 

modelo tridimensional do entrelaçamento de fios. 

 

Desenvolve igualmente um estudo de cor 

combinando livremente a cor à teia ou à trama. 

 

No final o professor faz uma síntese do conjunto 

de tarefas desenvolvidas por cada aluno. 
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