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RESUMO

O impacto da dimensao digital na realidade traz uma série de consequéncias criticas ao
pensamento fundamental sobre as relacdes entre os espacos. Nesse sentido, propde-se uma
analise sistémica que, embora fragmentada na sua constituicao original, se encontra
interconectada nos assuntos de conteudo tedrico e numa vertente pratica
assumida/representada pelas redes de informacdo sobre os lugares (nao necessariamente
contiguos). Seguindo este principio, palavras como espaco, tempo, corpo, ligacédo, alienacao e
fragmentacao funcionam como nés de organizacao espacial, numa tentativa de dialogo interno e
que expresse a capacidade de performance do ciberespaco. Importa referir, de resto, que tal
didlogo permanece ainda fragmentado em trés momentos, a saber. separacao;

complementaridade; e ambiguidade; exprimem o resultado de uma relacao entre as dicotomias

A separacdo (ou seja, a alteridade) ¢ implicita ao espaco e ao tempo quando ja ndo existe
necessariamente um tempo e/ou um lugar (ou seja, um acontecimento) para a experiéncia
singular ou colectiva. Neste sentido, pois, parece tornar-se evidente que a complementaridade
(ou seja, o eros) entre o corpo e a ligacao resulte como potencial extensdo das redes, libertando
entdo o sujeito das restricdes e limitacdes locais. Como consequéncia, a ambiguidade presente

entre realidade e ciberespaco deriva do seu dialogo constante.



ABSTRACT

The impact of the digital dimension, upon the realm of the real, brings a series of critical
consequences that demand a fundamental rethinking of the spatial relationships. In this sense,
we propose an ideological analysis that, although fragmented in its formal constitution, is
interconnected within the affairs of its theoretical content, as a practical attempt to demonstrate
the effect of relationship between places seemingly unrelated, created by information networks.
Following this principle: space, time, body, connection, alienation and fragmentation, work as
nodes, connected by the fundaments of spatial organization, in an attempt to create a
relationship of internal dialogue that may express the transformative capacity of cyberspace. This
dialogue is divided into three moments that express the result of the relationship between

dichotomies (separation, complementarity, ambiguity).

The separation between space and time, which is suggested by the fact that, we no longer need

a particular time or space for anything.

The complementarity between body and connection that, as the result of an augmented by the

connection body, sets the subject free of regular restrictions and limitations set by the local.

The ambiguity existing between reality and cyberspace, created by its constant dialogue.
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INTRODUCAQ

O surgimento do ciberespaco & consequéncia de um conjunto de fendmenos que ocorreram a
uma escala global e em simultaneo, no entanto é possivel explicar sua emergéncia a partir de
um conjunto de alteracdes urbanas e territoriais que se vieram a manifestar a partir do fim da
segunda Guerra Mundial nas grandes cidades Norte Americanas. Para melhor enquadramento,
transcrevemos o ponto de situacdo que Melvin M. Webber faz sobre o estado que as cidades

norte americanas atravessavam no ano de 1968.

Como reflexo da explosdo que estd a acontecer no campo da ciéncia e da
tecnologia, o emprego esta a deslocar-se da producdo de bens para os servicos, a
comodidade dos transportes e das comunicacoes estd a dissolver as barreiras
espaciails; e os norte-americanos estido a formar comunidades sociais compostas

por membros espacialmente dispersos.’

Webber apercebe-se de que a cidade se fragmenta e desintegra ao ritmo das novas tecnologias
de comunicacdo e circulacdo. A cidade densa e centralizada perdera forca dando lugar a uma
espécie de jogo de recombinacées & escala territorial.z E ainda apontado por Webber que, ao
longo da histdria da humanidade, a organizacéao social coincidiu com a organizacédo espacial até
a revolucdo industrial, a partir da segunda metade do século XIX, momento esse em que se
iniciou a erosao espacial que permitiu uma nova abordagem ao espaco e ao tempo. Posto isto,
interessa agora compreender como se comporta/experiencia/documenta a vivéncia da

sociedade modificada pelo desenvolvimento acelerado da técnica.

Néo podemos esperar inventar tratamentos locais para condicionantes que ndo séo
de cardcter local, nem esperar que governos definidos territorialmente venham a
resolver eficazmente problemas cujas causas nao guardam nenhuma relacdo com o
terriforio e a geografia. |...] A influéncia e importancia da distancia geogrdfica e do

lugar geografico estao em franco declive.?

Segundo Webber a diferenca que existe, na segunda metade do século XIX e no primeiro terco
do século XX, entre as zonas rurais e urbanas é definida pelos seus habitantes — os cidadaos
urbanos pertenciam as cidades enquanto os cidadaos rurais pertenciam ao campo. Deixando tal
dialéctica de acontecer, esta rigidez quebra dando lugar a um didlogo mais flexivel entre cidade e

campo/periferia. A difusdo de informacao torna-se cada vez mais facil a partir do momento que



o radio sofre uma miniaturizacao pela invencao do transistor e passa a estar presente no carro,
no camiao ou no tractor. A informacao ja se tinha desmaterializado com a invencao do radio e
da televisao, deixando percorrer exclusivamente nas ruas da cidade pela mao e voz do ardina, o
custo da noticia desce, a sua posicao descentraliza-se. A televisdo entra rapidamente na vida
norte americana, sendo que esta integracao esta directamente relacionada com a cultura de
consumo que se instalou apds a segunda guerra mundial. A imagem, que sempre foi um veiculo
notavel de informacdo, ganha uma posicdo privilegiada na esfera do privado, factor que

contribuira para uma maior coesao cultural.

A visao de Webber sobre a de cidade ¢, por tudo isto, extremamente redutora - Efectivamente,
as cldades so existem porque a aglomeracdo espacial permite custos reduzidos de interac¢do.” —
Mas a realidade é que os custos de interaccdo a longa distancia diminuiram com o
desenvolvimento das linhas aéreas e telefonicas, do proto computador e das primeiras ligacdes
por satélite. Na década de 60 da-se o primeiro impulso em direccao a rede global de informacao
digital. Nao havia, naqueles anos, hipotese de Webber ter referido a questao da internet ou do
ciberespaco. Em 1968 a ARPANET: ainda nao transmitira o seu primeiro pacote de informacaos.
No entanto Webber ndo esconde o grande papel que a comunicacao tem no desenvolvimento e
transformacao da sociedade. sdo os produtores de informacdo e ideias que alimentam oS
mofores do desenvolvimento das sociedades’, cujas pessoas, produtoras de conhecimento ou
“novos cosmopolitas” sao altamente especializadas em areas como a ciéncia, a politica, as artes

ou 0 comeércio, assim como sao utilizadores frequentes de linhas aéreas e telefénicas.

Mark Wigleys descreve o encontro de Buckminster Fuller e Marshall McLuhan a bordo do “New
Hellas™ em 6 de Julho de 1963 como o dia em que a arquitectura e a rede se fundem e
confundem radical e definitivamente. Fuller ja se servia da rede de comunicacdes como modelo
para a arquitectura desde o final da década de 20 e McLuhan publicara Gutenberg Galaxy (um
ano antes deste encontro) no qual a arquitectura desempenha um papel que, embora pouco
obvio, seja decisivo. Na obra, McLuhan defende a ideia de evolucdo da tecnologia como evolucao
do corpo humano e que as redes de comunicacdo sao extensdes do corpo que constituem um
novo organismo e um novo sistema espacial. Tema familiar a Fuller (que ja descrevia a
tecnologia como extensado do corpo desde a sua primeira obra Mine Chains do the Moon de
1938) na insisténcia de que a “arquitectura tradicional” tem de dar lugar a uma rede global de

habitacoes baseada na rede de telefone — “world wide dwelling services network”*. No quarto



encontro a bordo do New Hellas, em 1966, Kenzo Tange faz um discurso em torno desta

problematica:

A Ssociedade estd a evoluir para um estado mais avancado, como as plantas
evoluiram para animais e os animais para homens. Nos comecgadmos a criar um
novo sistema nervoso na sociedade usando tecnologia de comunicacdo avancada
que ird tornar mais eficaz o funcionamento do cérebro social. Nos grandes
complexos urbanos contemporéneos, as comunicacoes contforcem-se e interligam-
se em algo semelhante ao sistema nervoso do cérebro... circulando neste cérebro
estdo as pessoas e a informacdo. Os cidadidos sdo como électroes fluindo num

cérebro electronico.

Neste ano inicia-se a Merit Network (Michigan Educational Research Information Triad) entre a
Michigan State University, a University of Michigan e a Wayne State University , uma rede criada
para investigar a partilha de informacdo entre trés computadores (mainframe) instalados em
cada uma das universidades. E também em 1966 que se iniciam os planos da ARPANET.
Webber parece nao ter tido todos estes sinais em conta quando, em 1968, escreve o texto sobre
0 novo panorama da cidade. Apesar de referir a questdo da globalizacdo, nao se apercebe de
que a rede de ligacdes eventualmente se tornara um espaco navegavel e que este espaco
originara transformacdes ainda mais profundas a sociedade e aos seus territérios através da sua

propria natureza anti espacial.

Na opinido de Robert Fishman, em Além do Subdrbio: o nascimento do tecnoburbio, (1987), a
caracteristica mais importante do desenvolvimento americano pos Guerra é a descentralizacao
da habitacdo, da industria, dos servicos especializados e empregos de oficina; que leva a
separacao entre periferia centro. O mais importante na visdo de Fishman é que este novo
organismo periférico possui fodo o dinamismo econdmico e tecnoldgico que associamos a
cidade e que nao é simplesmente um fendmeno de suburbanizacdo mas sim a criacdo de uma
nova cidade que denomina de T7ecnoburbio?, a cidade que, por sua vez, ganha dinamica
multicentral com a chegada do tecnoburbio, e que é designada por 7ecnocidade. A relacao que
se cria entre estes dois elementos é um produto da evolucao tecnologica, o espaco da empresa
nao requer necessariamente uma relacao fisica com um centro urbano, a forma de operar
comeca a deixar de se fazer ao balcao passando para as redes de comunicacao — basta fazer

um telefonema, enviar um fax ou escrever um e-mail para fazer um pedido de encomenda.
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Constatamos pela contextualizacdo historica que, o ciberespaco, surge essencialmente como
solugéo para um conjunto de necessidades associadas ao contacto entre pontos distantes do
territdrio. Os seus efeitos praticos expressam uma mudanca que traduzimos nos varios
subcapitulos deste trabalho através de seis dicotomias® associadas a espaco, tempo, corpo,
ligacao, alienacdo e fragmentacdo. Cada par de dicotomias, por sua vez, estara vinculado a um
capitulo, perfazendo um total de trés capitulos: “Separacdo”, “Complementaridade” e
“Ambiguidade”. No capitulo da “Separacdo” abordaremos as matérias relativas ao tempo e ao
espaco, uma vez que a virtualizacdo dos espacos traz novas formas de abordar o préprio tempo,
introduzindo novos ritmos e ciclos. Em “Complementaridade” veremos que ciberespaco e
mundo real tm uma relacdo fundamentalmente complementar. Nao existiria ciberespaco sem a
realidade enquanto fonte, nesse sentido, abordaremos a relacdo entre corpo (contiguo) e nao-
corpo (conectado). No capitulo “Ambiguidade” desenvolver-se-4 uma analise sobre o estado de

confusao que o ciberespaco provoca no didlogo com o mundo real.

E fundamental que se compreenda a relacdo intrinseca entre todas as dicotomias pois, sera
impossivel discutir tempo e espaco (relativamente a arquitectura), sem abordar o corpo
enquanto referéncia e agente de accdo. Para que possamos abordar o corpo no espago e no
tempo é importante também referir os seus estados internos e externos, ou seja, se 0 corpo
pertence a um tempo e a um espaco (de forma contigua) ou se pelo contrario esta alienado do
espaco real durante a imersdao no ciberespaco (conectado). Por ultimo o fragmento como
potencial de ligacao, representando a base logica de todo o trabalho que pretende ser uma rede,
cujos nds (dicotomias), se relacionam enquanto fragmentos gerando novas “totalidades” legiveis
(a arquitectura) mostrando simultaneamente que a arquitectura € um campo fundamentalmente

recriado nesta relacao.

E necessario ainda referir que algumas palavras sofrem adaptacdes internas ao trabalho para
que se reserve um caracter hibrido das mesmas, nesse sentido, esclarecem-se os seguintes
termos: “Performance”, na apropriacao para a analise, significa aquilo que se realiza no espaco,
sendo que, esse espaco passa a ser a propria performance, ou seja, 0 espaco € reduzido a sua
funcdo herdando as particularidades ritmicas e os fluxos da performance — “ambiente do
espaco”. A palavra “real” surge com sentidos multiplos porque pode ter o sentido das coisas que
existem como sdo (fora do individuo), como, alternadamente, o sentido da subjectividade

empirica que reduz as sensacdes a uma ideia de realidade, com “espaco real” ou “espaco da
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realidade” quer-se dizer exactamente o espaco que existe empiricamente. O uso da palavra
“Logica” pode reter o significado disciplinar do termo, isto é, o da conclusao que deriva da
premissa, como também pode ter uma acepcao mais proxima da mecanica (ou organica) de
funcionamento de algo, no sentido da accdo que leva a consequéncia seja esta “légica”,

|n

“racional” ou meramente intuitiva. O uso da expressdo “arquitectura relacional” foi apropriado
do texto “Exprimir a Conexao”* e refere-se as relacdes criadas, ndo entre os espacos fisicos,
enquanto vazios que comunicam no sentido de uma composicdo material mas entre as funcoes
(performances) que se desenrolam nos espacos da realidade. A palavra “virtual” podera remeter
para “ciberespaco”, substituindo o termo quando empregue sob a forma da expressao “espaco
virtual” por oposicdo ao “espaco real”. O termo podera ainda ser empregue segundo o seu
significado convencional, ou seja, o do /atim medieval virtualis, derivado por sua vez de virtus,

forca, poténcia.s

12



CONECTADO

CIBERESPACO
(ANTI-ESPACIAL)

ASSINCRONO

INCORPOREO

FRAGMENTADO

ALIENAGAO

CONTIGUO

ESPACIAL

SINCRONO

CORPOREO

TODO (FOCADO)

Fig. 1 — Relacédo entre subcapitulos.
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SEPARACAO

Fig. 2: Ha uma separacdo que existe entre as duas extremidades da fita que
impede um percurso ininterrupto sobre as suas superficies (interior ou
exterior). O circuito é interrompido pela separacao.

[..] [ am [..] a connecting creature who must always separate and who cannot

connect without separating.

A redefinicao, a deslocacao e a recombinacdo das “performances” que acontecem nos espacos
da arquitectura levantam uma inquietacao estruturante: a importancia da quebra, da ruptura e

da separacao na génese da natureza total do ciberespaco.

A primeira fase desta analise invoca o conceito de arquitectura relacional no exercicio desta
reflexdo, analisando as palavras de Brian Massumi em “Exprimir a Conexao - Arquitectura

Relacional”.

Serd talvez por isso que nunca lamentei a minha sombra. Nunca a senti como um
negativo do meu corpo [...] Sempre me pareceu aquilo que é. uma projeccéo do
meu corpo. [...]" Tele-auséncia”, “definida como o reconhecimento tecnoldgico da
impossibilidade de auto-transmisséo [...] a celebracdo de onde e quando o corpo
néo esta”.[...] Nao é o corpo que é desmaterializado, mas sim o “ambiente” [...] “o
objecto torna-se performance”. A arquitectura relacional considera que o corpo é

aquilo que faz. O que faz [...] é alargar a conexao a dimensoes fora de escala.””

A metafora da sombra parece-nos um exemplo paradigmatico da relacdo do corpo com o espaco
pela dentincia de ambos (e ainda com o tempo) - E relativamente arduo abordar o espaco sem

considerar o corpo como elemento articulador de situacdes-chave para o discurso. A sombra é a
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projeccao da accao, constituindo-se como ligacao espectral entre corpo fisico e espaco que, no
entanto, reconhecemos separada de nos pela sua vinculacdo ao momento. Existe separada na
ligacao pela particularidade de nao poder ser manipulada no sentido oposto da tarefa de um
corpo movel ou estatico. Fora dos limites da iluséo, a sombra € um indicador da verdade no
espaco: “A minha sombra consola-me. Enquanto ndo conseguir apanha-ia, sei que estou vivo. .
A sombra representa a accdo projectada do sujeito no espaco ¢, fundamentalmente, uma
extensdo incorporea do corpo. A simbologia inerente a este cenario tem um equivalente pratico:
a rede ou ciberespaco que, no fundo, e de forma algo poética, sdo as sombras Uteis do corpo no
sentido da extensdo humana enquanto meio ou projeccdo mental. O ambiente &, pois, a sombra
das ideias passiveis de serem mediadas pelas tecnologias de informacao, a sua separacdo com
0 espaco existe da mesma forma que o corpo e a sombra estdo separados — na sua imediata

ligacao.

O ambiente de um espaco tem vinculacédo viva, da ordem da funcéo, e celebra-se no auge da
separacao (subentendida na normalidade) a partir da fuga do ambiente — no final a separacao

revela-se sob a forma de abandono.

O ritmo silencioso do espectro do trabalho e da accdo do corpo no espaco liga a percepcao
humana ao mundo de forma a que ndo nos apercebamos de como, tdo naturalmente, nos
desligamos dos espacos. Oferecemos inconscientemente as percepcdes (visuais e auditivas) a
execucao das tarefas mediadas pelas tecnologias de informacéo - de forma ingrata ignoramos o

abrigo na alienacao que o ambiente provoca.

Nao ha forma de abordar o tempo ndo tendo em consideracdo o corpo enquanto elemento de
tensdo negativa da experiéncia e o espaco enquanto suporte da accdo. E possivel, no entanto,
abordar objectivamente o tempo segundo as suas formas - o ciclo e o ritmo. A quantificacao do
tempo quebra-o, separando-o0 da accao continua da experiéncia. Tal situacdo garante-nos o
poder de compartimentar temporalmente a experiéncia a escala local ou global, sincronizando
ritmos entre ambientes espaciais. Para a arquitectura relacional ¢ da maior importancia garantir

sincronismo entre espacos dialogantes:

A presenca do local na performance depende do que passa por ela. uma amplidao
de tempos e uma concentracao de espacos, para os quals a especificidade do sitio

é apenas uma escala. Os limites do local abrem-se sem que o local desapareca. O

15



estatuto do sitio é alterado. Passa a ser um ponto no interior de movimentos globais
e mais vastos, que através dele, se ligam uns aos outros e ao corpo. [...] quando
dizemos que o ambiente é desmaterializados, queremos dizer que € programado

para ser o cenario de uma relacao-com-o-alheio. "

Reconhecer as separacdes entre tempo e espaco dentro desta logica permite ver com
mais clareza a forma como ambos se relacionam livres das limitacdes impostas pela
distancia. A dialéctica ON/OFF induz novas formas de categorizacdo para a compreensao
das relacOes espaciais que articulam as experiéncias de imersao na sua alternancia
real/ciber. O tempo e o espaco, durante a navegacdo no ciberespaco dependem quase
exclusivamente da capacidade de processamento e velocidade de ligacao das tecnologias.
Estamos sentados na cadeira com a atencdo ao que se passa diante do olhar e alheios ao
que nos rodeia porque confiamos na seguranca do abrigo que nunca se separa de nos.
Neste momento, separamo-nos direccionando a consciéncia do corpo em direccao a um

territério fantasmagdrico onde tempo, espaco e accao se anulam no imediato.

16



Fig. 4
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A - ESPACIAL / ANTIESPACIAL

Espaco
“Uma drea, extensdo, expansdo, ou intervalo de tempo”, diminutivo do francés antigo “espace”

que deriva do latim “spatium” que significa “quarto, drea, distancia”.»

Anti-

Elemento combinativo que significa “contra, oposto a, em vez de” do latim anti-, do grego anti

“contra, oposto a, em vez de”

The net negates geometry. While it has a definite topology of computational nodes
and radiating boulevards for bits, and while the locations of the nodes and links can
be plotted on plans to produce surprisingly Haussman-like diagrams, it is
fundamentally and profoundly antispatial. It is nothing like the Piazza Navona or
Copley Square. You cannot say where it is or tell a stranger how fo get there. But
you can find things without knowing where they are. Net is ambient — nowhere in

particular but everywhere at once.?

A accao do espaco das redes no real ndo é anti espacializacdo ja que ndao ha um trabalho
objectivo desta ferramenta em anular as propriedades fisicas do real. O espaco real existe na
Natureza e ndo deve ser entendido como uma criacdo humana sendo como 0 Seu suporte
imaterial ultimo. Ao contrario do tempo ndo ¢ uma criacao racional e cultural multidimensional.
O espaco nao é um vazio imaterial mas é sempre constituido a partir da matéria que nele existe.
Todas as manifestacdes construidas derivam desta relacdo de didlogo e a auséncia de matéria
no espaco resultaria num vazio abstracto, sem coordenadas, forma ou capacidade de receber e
promover qualquer tipo de relacao. Portanto, antes de definir anti espacializacao, é talvez preciso
compreender e definir as caracteristicas do espaco fisico/real que serdo contrapostas. (VER

Subcapitulo F, 1° paragrafo da pag.51)

Comecaremos por colocar o conceito de vazio como algo que contém propriedades singulares
fornecendo referéncias espaciais. Para 0 mundo em que vivemos, vazio nao € algo abstracto,
ndo o poderia ser. Para nés o vazio é auséncia de agua no copo. O vazio é também uma

construcao que é limitada por algo material ou ndo - o0 copo € material, mas uma regra nao, ou
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seja, 0 vazio também pode ser limitado por construcdes racionais. Geralmente estabelecemos
espacos através de limites, e estes, sendo materiais ou nao, definem vazios. Para a arquitectura
interessa muito mais o valor fisico desta operacao, quer seja por adicao de material quer seja
por subtraccao, como nos indica alias o trabalho de Gordon Matta-Clark expondo e explorando o

que pode surgir da subtraccao. =

Voltando ao exemplo do copo, quando enchemos 0 seu espago com agua nao estamos
necessariamente a adicionar, estamos a trocar, por agua, o ar que ja existia no seu interior.
Pensamos pois em funcao do elemento que estabelece os limites. O episodio do copo representa
a ideia de vazio preenchido por algo que culmina no funcionamento do processo de ingestao de
uma bebida. Portanto, o vazio (aparente) faz sentido na equacao porque & o espaco ocupado
pela variavel que podera ou nao dar sentido a sua funcéo. O espaco que procuramos definir é o

espaco dessa funcao.

Quando anti espacializamos nado estamos necessariamente a combater os valores fisicos
construidos desse espaco mas sim os da sua funcao. Existe um sintoma transversal as funcoes
anti espacializaveis; e que é serem todas (ou quase todas) da esfera informacional. Uma
biblioteca, por exemplo, € uma construcéo fisica (heterotopica nas palavras de M. Foucault*)
cuja funcao é abrigar livros, € um espaco programado para uma tecnologia que requer sentido
de organizacdo, armazenamento e centralidade. Ora, sdo estes trés factores que se anti
espacializam quando a informacéo passa para o espaco das redes. O armazenamento pode ou
nao continuar centralizado, mas o acesso desprende-se do lugar e a organizacdo automatiza-se

juntamente com a pesquisa. (VER Subcapitulo E, 4° paragrafo da pag.46)

A procura parece prender-se a desmaterializacdo dos objectos informacionais que usamos e
guardamos nos nossos espacos para que possam cumprir as suas tarefas independentemente
da sua localizacdo — o ideal seria que existisse um salto ndo mediado do pensamento para a
realidade mas a Unica forma de o fazer &€ comunicando antes com as ferramentas. Existe um
grande esforco de fornecer uma componente computacional as construcoes e ferramentas para
que o atrito entre a ordem (pensamento) e a tarefa seja anulado no sentido de poupar tempo - o

acesso é a palavra-chave.

Desterritorializar a informacao gerada num lugar especifico como um arquivo ou uma base de

dados ¢é desterritorializar o acesso fisico a informacao desse lugar garantindo-lhe uma nova
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dindmica de acessos. Mais eficaz € criar uma rede de informacdes dispersas por varios
territérios do planetaz. Esta dispersdo dos servicos e das industrias serviu como ingrediente
primordial para o nascimento do ciberespaco, no fundo era necessaria uma forma mais eficaz
de gerir a dispersao, a linha telefonica e o fax ndo eram mais do que canais de comunicacao e
ndo tinham a capacidade de armazenar e organizar informacdo autonomamente. As
recombinacdes espaciais baseiam-se no potencial de extensao do ciberespaco, garantindo

continuidade as funcdes que la habitam.

Ocorre, no entanto, uma quebra neste processo porque se separa a tarefa da realidade para que
possa continuar no ciberespaco e, nesse sentido, o jogo fisico dos acontecimentos no espaco se
converte as suas regras, substituindo a accdo no espaco pela ideia da accdo no ciberespaco.
Nao existe relacao de espaco real como a relacao entre dois corpos, porque o “fisico” da lugar a
representacdo sem corpo desvinculada da contiguidade espacial. O espaco reduz-se, talvez mais,
a um campo, no sentido do conjuntfo de condicoes que possibilitam um evento”, sendo esse
conjunto de condicdes transportado para o ciberespaco. A principal caracteristica do
ciberespaco, enquanto suporte, é a capacidade de adoptar as condicdes da accao num
programa interactivo, reproduzindo um ambiente logico semelhante que pode ser acedido
através de um dispositivo movel. Mitchell faz uma analise sobre a questdao do acesso ao

ciberespaco, dizendo:

[...] wireless connections and portable access devices create continuous fields of
presence that may extend throughout building, outdoors, and into public space as
well as private. This has profound implications for the local and spatial distributions

of all human activities that depend, in some way, upon access to information.?

O campo de presenca supera o ponto de presenga, precisamente porque nao se prender a uma
referéncia espacialmente localizada, potenciando uma indeterminacdo espacial no sentido de
uma perda gradual da contiguidade entre cliente e servico localizado: From the customer’s
perspective, banking no longer has any particular place in the city. Os espacos das cidades
recombinam-se mais facilmente porque a relacdo com determinados servicos deixou de ser
exclusiva aos espacos da realidade. A arquitectura devera, perante este cenario, ter a
capacidade de antecipar este conjunto de condicbes mediante o programa de um edificio pela
capacidade de extensao e o potencial de relacao com programas externos compativeis. Mitchell

refere que o programa de arquitectura se encontra em declinio:
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At building scale, there were fo be specialized spaces, with associated equijpment,
for the activities that were fo be accommodated. [...] this strategy makes liftle sense
when wireless electronic devices can support many different activities at a single
location or the same activity at many different locations [...] The key instrument of
the traditional spatial organization strategy was the written architectural program [...]
But architecture [...] can be far less about responding to such rigid programs and
much more about creating flexible, diverse, humane habitats for electronic

supported nomadic occupation.?

A restruturacao provocada pelo ciberespaco afecta directamente os programas dos espacos da
realidade, isto deve-se ao facto de a maioria dos produtos tecnolédgicos relativos a informacéao
serem, fundamentalmente, processos. Nesse sentido o espaco, reduzido ao que executa,
compreende-se no intervalo entre o problema associado a sua funcdo e os meios de resolucao
desse problema - as tecnologias de informacao. A anti espacializacao ¢, fundamentalmente, um
resultado do processo de relacdo de espacos, ndo enquanto espacos fisicos contiguos, mas
conectados no ciberespaco. O espaco é essencialmente a “substancia” necessaria a existéncia
das determinacoes impostas pelos programas. Falamos, metaforicamente, de silogismo do
espaco pela capacidade pensante (quase autonoma) que a computacdo fornece aos espacos.
Empregamos o termo silogismo no sentido da conexao de ideias, partindo do principio explicado
anteriormente — o do espaco reduzido a funcao (performance). O silogismo dos espacos é o
reconhecimento da desvinculacdo da performance em relacdo ao espaco. Uma separacéo que
tem, necessariamente, de ocorrer para que haja um contacto multiplo entre ambientes, criando

uma convergéncia de tempos diferentes e de outros lugares mediados pela computacéao.
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Fig. 5

Fig. 6
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B - SINCRONO / ASSINCRONO

Sincrono

Existindo ou acontecendo ao mesmo tempo, do latim tardio “synchronus” — simulténeo, que

deriva da juncdo de “syn” (em conjunto) com “khronos” (tempo).®

Assincrono

", “

Da juncao do prefixo privativo “a-“ com “sincrono”.

A face-to-face human conversation - the sort of which dinner tables and traditional
seminar and meeting rooms are designed - is a spatially coherent, corporeal, and
strictly synchronous event. The participants are all present in the same place
everybody hear the words as they are spoken, and replies usually some
immediately. The telephone and talk radio have allowed conversants fo be dispersed
spatially but have not altered this condition of synchrony. (Until the introduction of
the answering machine, you had to be by the phone, at the right time, to take a

call.) =

Mitchell faz recair a sua atencdo sobre o encontro cara a cara que, até a invencdo das
tecnologias de comunicacao mais recentes, para um acontecimento unitario do ponto de vista
espacial e temporal. Nesta situacdo o sincronismo é perfeito porque o processo de discurso
ocorre em simultaneo, a frequéncia dos didlogos é constante porque os planos mediadores
destes discursos sdo 0s mesmos. E uma logica semelhante & dos motores de corrente alternada
que apenas € sincrono quando trabalha através de valores de frequéncia e rotacdo compativeis
tornando a sua velocidade de funcionamento constante para um periodo da corrente eléctrica. O
meio (motor) e o discurso (electricidade) geram resultado em tempo real e sincrono entre todas
as suas partes. Do ponto de vista da comunicacao assincrona: Words are not heard as they are
spoken but are repeated at some later point. Replies do not come immediately. The unity of face-

to-face conversation is fractured both spatially and temporarily.

A caracteristica mais pertinente deste processo é a quebra com o ritmo espacial que garante
capacidade de espera. Quando dois espacos estao dessincronizados ou funcionam a velocidades
distintas um deles tera de alterar a sua frequéncia de tarefas para que haja sincronismo. O ideal

em todo este processo & que 0 espaco que comunica a uma velocidade inferior acelerasse o
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ritmo de sinais de modo a acompanhar a velocidade das tarefas do espaco mais rapido. Mas isto
nao acontece sempre. Como numa reaccao quimica entre dois reagentes, ha sempre um que é
limitante porque estd em menor quantidade. O que surge no final da reaccdo é um novo

composto e uma parte do reagente em excesso.

O que tera de acontecer, no caso de dois espacos comunicantes a velocidade das tarefas que
desempenham, ¢ limitar a velocidade em excesso — esperar. E aqui que entra a mensagem
assincrona cujo papel é a garantia de que dois espacos nao tenham forcosamente que aguardar
um pelo outro dando maior liberdade a velocidade das tarefas. A mensagem fica guardada a
espera de ler lida e 0 espaco liberta-se da necessidade de a entregar a um ritmo compativel com

a velocidade de leitura do segundo espaco.

Tal como na computacdo — Random Access Memory — a memodria regista informacéo a espera
de processamento como informacao alheia ao espaco e ao tempo e vinculada exclusivamente a
tarefa. A comunicacdo assincrona ¢, entdo, a forma mais eficaz de garantir que dois espacos

comunicantes numa percam o respectivo estado de contacto.
Marshall McLuhan escreve a seguinte explicacado do efeito dos ritmos nas cidades:

During the middle ages the communal clock extended by the bell permitted high
coordination of the energies of small communities. In the renaissance the clock
combined with the uniform respectability of the new typography to extend the power
of social organization almost to a national scale. By the nineteenth century it had
provided a technology enabling an entire metropolis fto act almost as an automaton.
Now in the electric age of decentralized power and information we begin chafe
under the uniformity of clocktime. In this age of space-time we seek multiplicity,
rather than repeatability, of rhythms. This is the difference between marching

soldiers and ballet.*

Do ponto de vista das cidades é uma trama mais complexa. E facil compreender quando tudo
funciona a um determinado ritmo, porque entendemo-lo e podemos prever ou deduzir
acontecimentos futuros como a chegada de um autocarro ou o congestionamento do transito a
uma determinada hora. Tudo é mapeado temporalmente para que possamos compreender o
ritmo unico de cada cidade. Sendo impossivel antever acontecimentos que ndo dependam

destes ritmos. Momentos de quebra na entropia de uma cidade, picos de consumo, quebras de
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stock, acidentes de viacéo, incéndios — sao o que designamos de acontecimentos inesperados,
desviantes em relacdo ao padrao comportamental da cidade e que perturbam a respectiva
frequéncia de processamento. Para este tipo de acontecimentos existem servicos que
permanecem em espera e até que sdo activados para actuar em situacdes criticas (bombeiros
ou forcas policiais). A importancia da mensagem livre é fundamental nestas situacoes. A base de
funcionamento de servicos deste tipo assenta na eficacia da comunicacao e todo o processo é
tdo mais rapido quanto maior for a capacidade de receber e descodificar comunicacdes. O
espaco urbano nao tem uma importancia significativa no primeiro sinal porque a informacdo nao
circula nas ruas mas sim o servico. O acto de patrulhar, por exemplo, € um comportamento
relativamente ritmado que tem como objectivo antecipar o acontecimento critico. Os espacos
das cidades estdo carregados de identidade que pode sugerir recorréncia de momentos de
desvio como a criminalidade. A patrulha de forma ritmada podera evitar comportamentos
desviantes mas sO0 durante a presenca nestes lugares. Naturalmente que sO é possivel
presenciar acontecimentos inesperados se mantivermos uma vigilancia activa nos “espacos

criticos”, uma vigilancia é previsivel e, portanto, ineficaz.

A comunicacao assincrona € receptivel ao factor surpresa porque é passiva e actua de forma
arritmica. E, de certa forma, marginal ou deslocada da normalidade e ¢ uma ferramenta

poderosa e precisa que permite quebrar a integridade espacial e temporal de um acontecimento.
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COMPLEMENTARIDADE

Fig. 7: Ha uma complementaridade entre as superficies da fita que Ihes
confere ligacao, exterior e interior ainda sdo uma e outra coisa, a separacao
existe ainda e é clara. Podemos percorrer ambas as superficies
ininterruptamente mas percorremos uma ou outra.

Much, though not all, of what we think of as cyberspace would lack any meaning or
referents if we were to exclude the world outsider cyberspace. In brief. therefore,
digital space and digitalization are not exclusive conditions that stand beyond the
nondigital. Digital space is embedded in the larger societal, cultural, subjective
economic and imaginary structurations of lived experience and the systems within

which we exist and operate.®

A segunda fase desta analise pretende evidenciar a forma como o ciberespaco actua enquanto
complemento do real. A resultante pratica do ciberespaco nos espacos da realidade esta
directamente associada a uma permuta dinamica entre corpo e nao-corpo, entre contiguidade e
conexdo. O que é radicalmente estranho e novo neste cenario é a convergéncia daquilo que o0s
espacos sustentam sob a forma de ligacdes livres do corpo convertido aquilo que faz, a sua
operacao individual ou colectiva. Tornar o corpo numa entidade incorpdrea representa
simplesmente a passagem de estados referenciada nos capitulos anteriores (Separacao) a

proposito da arquitectura relacional.

A palavra sublimacéo, por exemplo, descreve essa metamorfose, ou seja, algo que de solido, se
torna gasoso e participa no “ambiente” e nas relacdes inter-ambientes. O ambiente tem estatuto
de premissa porque tudo o que o constitui dita a alternancia de estados do respectivo espaco

com o alheio. O ambiente exprime a vontade de comunicacao.
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O corpo e a ligacdo a rede tém um compromisso de complementaridade porque sem o potencial
de extensao, o corpo sente as restricdes e limitacoes de alcance local (tornando-se site-specific,
como diz Lozano-Hemmer=), significando que a experiéncia se desenrola na normalidade

espacial de forma sincrona na comunicacdo e integra na provocacao dos sentidos.

O corpo nao é passivel de ser desmaterializado pela ligacdo ao ciberespaco. Como Massumi
defende, “telencarnacao” nao & um processo de distanciamento do corpo como se um eu
residual se mantivesse separado da vitalidade do corpo. “Telencarnar” é encarnar distancias
aumentando assim a vitalidade do corpo.¥ — a natureza da relacao corpo/ligacdo tem que ver
com questoes de vitalidade, € um meio que ajuda a combinacao de esforcos. Da mesma forma
que a lampada nao substitui a janela no problema da iluminacéao, a telecomunicacao também
nao substitui o corredor, a sala de reunides ou o auditorio. Isto deve-se ao facto de nao ser
possivel, de todo, canalizar a total vitalidade e ambiental de um espaco. Podera existir um ecra
capaz de irradiar tanta luz como a maior das janelas mas jamais conseguira transmitir o
ambiente vital de uma paisagem. O dispositivo computacional tornou-nos mais conscientes das
peculiaridades de uma conversa cara a cara ou da realidade de uma pintura a 6leo, cujos tons
brancos aparentam ter aura propria. A supressao e esbatimento que os corpos sofrem na sua
representacdo tecnoldgica colocam-nos sob um estado de saudade permanente perante aquilo
que é nos é mostrado. Enquanto complemento, o ciberespaco apenas canaliza fragmentos de
momentos integro cuja accdo ainda nasce e morre ao ritmo dos ciclos sociais nas interaccoes do

espaco real.

Nao menos importante ¢ a decomposicdo e acentralizacdo das tarefas por meio da
desmaterializacdo das ligacdes (RJ45 para WIFI). A miniaturizacao dos aparelhos tecnologicos,
como o surgimento do computador portatil, revelou uma nova fluidez e continuidade no uso dos
espacos. A difusdo das redes sem fio acaba por transportar os instrumentos e habitos da
modernidade para a possibilidade da desmaterializacao e do estado de ligacdo permanente e
instantanea. Ha ainda a importancia de debater os efeitos das tecnologias de informacao na
qualidade das atmosferas — um auditério, por exemplo, no decorrer de uma projeccao digital vé
0 seu interior escurecido. Teremos de alterar a tecnologia no sentido de ser menos invasiva ou

tornar os espacos sensiveis a estas condicionantes?
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C - CORPOREO / INCORPOREO
Corpdreo

Do latim “corporeus” “da natureza de um corpo”, de corpus “corpo”, do proto-indo-europeu
“kwrpes” de raiz “kwrep” que significa “corpo, forma, aparéncia”, proveniente de uma raiz

verbal que significa “aparecer”.

Incorporeo

7 iU

Do latim “incorporeus” “sem corpo”.

Os sonhos tecnometafisicos de desinvestir a alma do seu envelope corporal estdo
Imbuidos da concepcdo dualista ocidental de que corpo e alma sdo esferas
distintas. A dualidade cldssica, segundo a qual o homem é visto como bijpolar,
constituido por um corpo material e por uma esséncia imaterial, descende
directamente do esquema neoplatonico corpo-mente, em que o0 corpo €
representado como irracional, fraco e passivo, em contraste com a mente que é
considerada espititual, racional e activa e tentando constantemente ultrapassar as

limitacoes da carne.

A fisicalidade das coisas tem sido, de certo modo, abalada pela chegada dos sistemas digitais. A
representacdo, por exemplo, sofreu uma mutacdo quase definitiva saltando do material,
esculpido ou desenhado, para a abstraccao espacial cartesiana dos softwares CAD. Passamos a
ter uma espécie de janela fisica para um espaco nao fisico que relembra a heterotopia do

espelho de Michel Foucault:

O espelho é afinal de contas uma utopia, uma vez que é um lugar sem lugar. No
espelho vejo-me ali onde ndo estou, num espaco irreal, virtual, que esta aberto do
lado de la da superficie; estou além onde nao estou, sou uma sombra que me da
visibilidade de mim mesmo, que permite ver-me ali onde sou ausente. Assim é a
utopia do espelho. Mas é também uma heterofopia, uma vez que o espelho existe

na realidade, e exerce um tipo de contra-accdo a posicao que eu ocupo.”

O interface computacional partilha grande parte do seu modo de operar com este episddio do

espelho. Mais do que uma janela que nos permite olhar de forma distante para uma paisagem, o
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espelho responde aos estimulos que o provocam, é dialogante e responde a velocidade da luz
tornando impossivel compreender aquilo que vemos como uma imagem passada, pertencendo
cada vez mais a histéria a medida que nos afastamos do reflexo. A luz reflectida no corpo do
sujeito viaja em direccdo ao espelho onde voltara a ser reflectida e captada pelo olho do
observador. A trés metros de distancia equivale a uma imagem virtual que esta 0,2
microssegundos no passado.# O espelho é um instrumento de expansao espacial virtual, fazendo
com que uma parede totalmente coberta com um espelho duplique virtualmente a parte oposta

do compartimento.

A grande diferenca do ecra do computador para a superficie do espelho reside nas
representacdes que transmitem. Ambas sdo incorpéreas embora a do espelho, represente a
fisicalidade do sujeito e nunca podera representar mais do que isto. A segunda, a do
computador, representa a capacidade intelectual reflectida, tornando-se em reflexo da ideia e
representando-a virtualmente no real. Ndo o faz de forma duplicada (como acontece no caso do

espelho) mas de forma exponencial.

O ciberespaco é o vasto conjunto composto por todas estas entidades num estado incorpéreo. E
o grande espelho da civilizacao digital. Para as cidades é mais um espaco oufro” que poderia
dar lugar a todas as relacoes sociais congelando o movimento fisico. Mas isto ndo acontece. A
realidade é que as teorias mais radicais que aclamaram a obsolescéncia das cidades tém
permanecido erradas, o que também denuncia a enorme dificuldade em antecipar o rumo da
sociedade face a introducéo de novas tecnologias ou praticas. A tendéncia é que adaptemos
todos os nossos lugares e espacos em funcao do corpo tecnoldgico; a cidade contemporanea é
regulada por malhas viarias para automoveis parados, estacionados durante a maior parte do
tempo que ocupam grande parte dos espacos das cidades. Com origem no esforco para que 0
automovel se tornasse o principal meio de transporte da era pds-industrial, tudo tera sido
concretizado num processo de adicdo. Construiram-se bombas de gasolina, auto-estradas,
edificios de desenvolvimento e fabricas, postos de venda, oficinas — como se o automovel ja
tivesse chegado ao seu expoente técnico. Hoje compreendemos que o corpo do automovel talvez
se tenha tornado excessivo e que a sua pegada nos espacos das cidades é abusiva, extensa e

ostensiva.

E preciso compreender a principal consequéncia da criacdo tecnologica. Antevendo-lhe um corpo

gue tera, muito provavelmente, presenca nos espacos das cidades sendo necessario antever o
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possivel excesso dessa tecnologia. Nos espacos da cidade planeada cada objecto uma posicao

especifica.

Contudo existe algo de muito particular nas tecnologias da comunicacdo e que tem raiz na
dualidade de estados entre corpdreo e incorpéreo. O ciberespaco tem corpo fisico extremamente
unido e fragmentado ao mesmo tempo. Digamos que é um corpo unitario, na sua constituicao
basica, com ligacbes vastas de fibra dptica que canalizam informacdo entre noés e,
simultaneamente é profundamente fragmentado na sua forma de acesso através de dispositivos
como computadores, smariphones, tablets, televisdes e até frigorificos. O acesso anexou-se aos
espacos indissociaveis do quotidiano (a cozinha, a sala de estar, o carro...) e miniaturizou-se de
modo a caber num simples bolso. Significa isto que as tecnologias de comunicacao tém uma

componente fisica inevitavelmente visivel.

E incorpdreo no resultado da sua utilizacdo ou no decorrer na sua funcdo. Estas tecnologias s&o
apenas pontes ou armazéns para algo que € incorporeo e podem actuar na reducdo da marca
que tecnologias da informacao mais antigas provocam nas cidades. E o caso dos clubes de video
e das lojas de discos. Sdo exemplos de espacos que se tornaram obsoletos juntamente com as
tecnologias que armazenavam e distribuiam. A propria forma de venda tornou-se obsoleta. Um
edificio comercial é sobretudo um espaco de que armazena os produtos que vende, ora quando
0 suporte do produto se desmaterializa deixa de fazer sentido que haja um espaco Aristotélico*
para o seu cumprimento. Aqui ha uma viragem em todo o processo comercial até que a venda
adquire a natureza incorpdrea do produto alojando-se no ciberespaco. Apenas o livro se mantém
como suporte ideal apesar das suas desvantagens (como o peso ou o tamanho) e, no entanto, a
sua forma de venda alterou-se radicalmente. O principal exemplo deste processo € a loja online
que desconstruiu a forma tipica de venda de uma livraria de rua e colocou as vendas e consultas
online, a distancia de alguns cliques, sendo que, 0 armazenamento passou a centralizar-se em

grandes armazéns junto a auto-estradas.
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D - CONTIGUO / CONECTADO

Contiguo

o u nu

Do latim “contiguous”, “proximo, que toca, que faz fronteira com”, de raiz “contingere”, “que

esta em contacto”#

Conexao

U ” 46

Do latim “conexionem”, “uma associacdo ou unido”.
Click, click through cyberspace, this is the new architectural promenade.”

Para iniciar a abordagem a questdo da conexado é necessario regressar ao ano de 1736, ano em
que Leonhard Euler publica um artigo sobre o problema das sete pontes de Adnigsberg criando
a primeira configuracdo topolégica (grafo) da Historia. A duvida que o problema coloca é sobre a
possibilidade de atravessar as sete pontes que unem a cidade a duas ilhas sem repetir a
passagem sobre nenhuma delas. Euler reduz a estrutura do percurso a uma composicdo de
vértices (nos) e arestas (ligacdes) provando ser impossivel a existéncia de um percurso que
atravesse todas as pontes uma Unica vez e de modo/sentido linear. Tal analise tera dado origem
a uma configuracdo de espaco distante da continuidade, homogeneidade e métrica Euclidiana;
espaco esse sob as leis da fisica de Newton e Galileu. O espaco topoldgico ndo € um espaco de
dimensdes mas sim um espaco que surge das relacdes entre elementos de um determinado
conjunto. E curioso, de resto, confirmar que ndo existiia nenhuma aplicacdo pratica de

navegacao neste espaco até ao surgimento das redes informaticas:

So it is on the net, as well, but the game gets some new rules: structures of access
and exclusion are reconstructed in entirely nonarchitectural terms (if we continue to
define architecture as materially constructed formy), and you enter and exit places

not by physical travel, but by simply establishing and breaking logical linkages.*

A experiéncia de navegacao no ciberespaco é mediada por nés e ligacdes que representam uma
estrutura topoldgica extremamente densa de cada vez que acedemos a um sitio online. Aquilo
que vemos, na realidade, ¢ uma mascara de legibilidade e inteligibilidade, ja que a interface é
um instrumento intuitivo. No entanto, aquilo que realmente interessa abordar € a relacao

plausivel que a configuracao topologica tem com a sua homologa fisica. O grafo criado por Euler

33



tem origem imediata no espaco real porque se trata de um mapa logico da realidade. Nao
representa o aspecto fisico, por exemplo, das pontes (nao poderiamos saber as suas dimensoes
ou distancias) mas revela simplesmente o funcionamento l6gico de um percurso segundo uma
condicao pré estabelecida. Para qualquer composicao fisica existe um grafo sempre que lhe seja

imposta uma condicao.

A composicao fisica do ciberespaco ¢ um conjunto de cabos interligados de forma hierarquizada
de acordo com as suas capacidades de transmissao. No entanto, o que estes transmitem e
permitem é muito mais complexo, suportando uma aparente infinita simultaneidade de ligacbes
a espacos multiplos. Nesse sentido, & possivel, ao mesmo tempo, estar ligado a varios
servidores cujas respectivas localizacdes estao a milhares de quilometros de distancia entre elas.
A cada instante de navegacao no ciberespaco, criam-se ou apagam-se estas ligacdes; de forma
semelhante aos processos com origem no cérebro humano e cujos neurénios se contactam
mediante a informacdo que queremos processar. Associam-se, a cada parte do cérebro, funcdes
especificas como a associacado visual, o comportamento e a emocao, a fala, a audicao (entre
outros), porque podem ser mapeadas por sensores de impulsos sinapticos. As ligacdes surgem
das accdes. Nesse sentido poder-se-a considerar que a rede de informacéo global é, de modo

analogo, um cérebro exterior. Sobre este assunto, Steven Sharivo escreve:

[...] cada cérebro individual é uma réplica em miniatura da rede de comunicacées
global. A rede é o grande Exterior que constantemente me rodeia e envolve. Mas é
também o interior: deparo com 0s seus bizarros circuitos ao olhar para o mais
fundo de mim. A rede é impessoal, universal, desprovida de centro, mas é também

perturbantemente intima, bizarramente ao nosso alcance.f...] .

O cérebro pode encaixar-se também numa analogia com a cidade, tendo em conta, no entanto,
que a individualidade é maris um padrdo de informacdo do que uma substancia materiats. Assim
sendo, ndo interessa aquilo que compde a rede (0 hardware) e sim a informacédo que circula
dentro dela. Cada cidade tem um modo especifico de processar a informacdo que circula dentro
de si que a vai alterando de acordo com o0s requisitos necessarios a esse processamento.
Compreendemos as cidades do seu ponto de vista fisico mas sem a informacdo que circula
dentro de si, a sua existéncia seria desnecessaria e seria também desprovida de futuro. Seria
memoria cristalizada na sua ontologia formal. As cidades gerem-se, recriam-se, adaptam-se e

desenvolvem-se segundo informacao. A identidade formal de uma cidade é nada mais que
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memoria da informacdo ja processada e petrificada. E dificil conhecer o temperamento ou a
personalidade de alguém através da sua fisicidade/aparéncia, € necessario existir convivéncia,
partilha de informacao. Com as cidades acontece o0 mesmo, s6 se conhece verdadeiramente
uma cidade depois da convivéncia. As pessoas informam as cidades informando-se entre elas,
por sua vez a cidade informa as pessoas que se ligam a ela fazendo com que se prendam
irreversivelmente aos seus protocolos. Se a cidade é o cérebro as pessoas que a habitam sdo os

neuronios, existindo conexdo na contiguidade inerente a vivéncia.

Referimos, a propésito da analogia do cérebro, 0 mapeamento de sinapses como processo de
descoberta das regides cerebrais que sao activadas mediante determinada tarefa. A analogia do
cérebro continua a fazer sentido segundo os estudos, dirigidos por Carlo Ratti no Senseable City

Lab (MIT)::

The increasing deployment of sensors and hand-held electronics in recent years is
allowing a new approach to the study of the built environment. The way we describe
and understand cities is being radically transformed - alongside the tools we use to

design them and impact on their physical structure.

Resumindo, o estudo propbe o mapeamento das ligacoes através de dispositivos moveis de
modo a compreender o comportamento de uma cidade, verificando a existéncia de padrdes
comportamentais de fluxos humanos dentro do tecido urbano. Nesse sentido é possivel afirmar
que a transmissdo de informacdo tem aplicacdo pratica sobre a forma fisica da cidade. Repare-
se, ndo ¢ a informacdo que (in)forma a cidade, ndo enquanto regulamento ou projecto
urbanistico, mas a prépria forma da accao de comunicar ou informar. Embora nao se usem 0s
nos e as ligacdes como forma directa de analise espacial, € uma situacdo semelhante a das sete
pontes de Adnigsberg. A principal diferenca entre os estudos é que o de Euler é exclusivamente
espacial e a rede criada era essencialmente uma representacao esquematica da realidade - cria-

se uma rede a partir do espaco real. No estudo de Ratti, as redes ja se encontravam no espaco.
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AMBIGUIDADE

Fig. 12: Ha uma ambiguidade de indistincdo entre as superficies da fita, nao
existe interior ou exterior. O circuito total ininterrupto em ambas as
superficies & possivel porque se tornaram uma sé. Nao reconhecemos a
separacao e reconhecemos a complementaridade mas a relacdo entre
interno e externo torna-se ambigua.

Tantos quildmetros de cabos servem para nos unir ou para nos manter afastados,

cada um no seu lugar?:

0 desenvolvimento da técnica no panorama da informacéo apresenta a rede informacional como
ferramenta de gestdo da complexidade global. Efectivamente, o ciberespaco e o espaco real
relacionam-se de forma complementar; ligam-se nas diferencas qualitativas que os separam

enqguanto corpos distintos e independentes.

A terceira (e ultima) inquietacao recai sobre a origem do estado de confusdo na convergéncia do
real e do virtual. Considerando, por principio, que cada lugar apresenta uma vitalidade prépria
resultante das accdes que la ocorrem, é possivel afirmar que a performance do lugar devém
integra no ambito desse conjunto de accdes. As accoes e experiéncias no espago sao, a0 mesmo
tempo, fragmentos dindmicos que colaboram em funcdo de um resultado pratico de qualquer
ordem social. Joga-se na esfera da vitalidade sendo que existe uma energia comum dos
fragmentos recombinantes que induz a partilha. Essa energia pode ser vista como informacéo

sob a forma de vector que confere direccao e intensidade a combinacao entre fragmentos.

Ha informacdo que se situa num limbo interdisciplinar, informacdo de apreensdo ambigua e
potencialmente geradora de mutacées do pensamento tedrico. E impossivel dizer onde estdo os

limites do estudo da arquitectura visto tratar-se de uma disciplina que tende a organizar a
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complexidade da cultura do ponto de vista dos espacos. A arquitectura, neste caso, absorve
fragmentos culturais enquanto campo disciplinar mas também se entrega a outras disciplinas
sob a forma de fragmento. E neste dialogo que habita a sua ambiguidade disciplinar. As trocas
de informacao que enriquecem os resultados também nos deixam (a nds, arquitectos, actores e
agentes performativos e transformadores do espaco) num estado de duvida sobre a esséncia
epistemologica da arquitectura. A rede de informacdo permite ndo s6 uma projeccdo da
vitalidade humana (direccionada ao exterior) no sentido da criacdo de relacdes sociais,
economicas e politicas, mas também uma maior facilidade de visualizacdo e acesso as relacdes

interdisciplinares que compdem a complexidade do conhecimento.

A mistura de vitalidades locais com vitalidades projectadas tende a quebrar os sentidos num uso
activo da visdo e da audicao - principais formas de recepcao de sinais externos. O tacto, o
paladar e o olfacto permanecem fora desta quebra porque se preservam enquanto sentidos

exclusivamente locais.
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Fig.14
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E - PERTENCA / ALIENACAO

Pertencer

“Estar junto com, devidamente relacionado com’™:
Alienacao

“transferéncia de propriedade”, do latim alienationem “uma transteréncia, rendicao”. Também

significa “perda ou transtorno das faculdades mentais’

Se viveres até uma idade considerdvel, estards acordado, talvez, meio milhdo de
horas. Se o teu mundo de interaccdo estd a escala de uma aldeia, cada membro
dela receberd, em média, duas mil horas do teu tempo. A escala do automovel,
esse tempo reduz-se para duas horas por pessoa. A escala da rede global de

informacao, esse tempo resume-se a menos de dez segundos. *

A atencdo é um recurso limitado. Para efeito de andlise fixar-se-da a definicdo corrente da
psicologia contemporanea que considera a atencdo como adaptacdo activa a uma Situacao,
como orientacdo selectiva em funcdo dos objectos a serem percebidos *, nesse sentido sera
necessario tecer uma analise sobre sensacdo e percepcao, de forma a compreender as suas
diferencas. Interessa, assim, fazer recair o assunto sobre impulsos que existem objectivamente
na realidade e que sado potenciadores da pendularidade entre pertenca e alienacdo quando
relativa ao espaco. A introspeccédo pode ser considerada uma forma de alienacao (porque dirige
a atencao ao interior), no entanto, por pertencer a esfera da individualidade, surge de estimulos
espontaneos, singulares, fechados e subjectivos. E uma auto-observacio interior de estados
Intelectuals ¥. Um passeio pela rua pode gerar uma infinidade de pensamentos capazes de fazer
com que o olhar se distraia, tornando a envolvente num conjunto de sensacdes vagas que ficam
retidas de forma fantasmagorica na memoria; pessoas que passam sao retidas como vultos de
rosto indefinido, sitios misturam-se tornando-se ideias indefinidas de lugares familiares. As

memorias de um olhar desatento sdo geralmente difusas.

A arquitectura garante conforto fisico, proteccao, articulacao légica dos espacos, caracteristicas

que levam o sujeito a dispensar inconscientemente uma atencdo constante (quase vigilante) as
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caracteristicas fisicas do espaco. Certo é que, como aponta Gongalo M. Tavares *, ver &,
primeiramente, uma recepc¢ado de seguranca, porque se quer detectar perigos. A visao surge, na
biologia, do organismo primitivo que desenvolve a primeira estrutura celular sensivel a luz e a
utiliza como vantagem de sobrevivéncia. Com a visao desenvolvem-se intencdes que, sobretudo,
tém que ver com o0s requisitos de sobrevivéncia de um determinado meio. Descartando a
possibilidade do perigo iminente pelo caracter protector do ambiente construido,
automaticamente havera uma reducao da quantidade de intencbes associadas a presenca do
perigo. Ver torna-se em sentido de tarefa; para criar, mover, alcancar, admirar ou até, ver para
imaginar. Na maioria das vezes vé-se distraidamente. Subir e descer escadas em gestos
praticamente mecanizados é um exemplo da apreensao das medidas elementares que a
arquitectura estabilizou. A arquitectura induz uma aprendizagem pratica dos seus elementos e
este dominio sobre a dimensao torna a experiéncia do movimento fluida e natural, quase
intuitiva, deixando o sujeito livre para imergir nos pensamentos espontaneos que afastam a

percepcao de assumir conscientemente.

A duvida que surge é se esta ndo é também uma forma de pertencer ao espaco, isto &, existir
num espaco num determinado momento é fazer parte do conjunto das suas referéncias. Esta
pertenca deveria ser suficiente para instigar os sentidos, activando a consciéncia do sujeito de
forma a garantir consciéncia perceptiva do espaco. Obviamente que o efeito filtrante ndo pode
ser desprezado, isto €, a leitura de um espaco passa pela seleccao mais ou menos consciente
dos elementos fisicos que o constituem, porém ¢é uma leitura superficial e de ordem pratica.

Otilia Arantes, faz a seguinte constatacéo:

[...] pois a relacdo com ela (arquitectura) teria sido sempre e em primeiro lugar,
utilitaria, devido a necessidade bdsica do homem se abrigar, e SO secundariamente
contemplativa. O nosso contacto com a arquitectura teria sido, pois, desde sempre,
eminentemente tactil, isto &, pragmaltico, criando habitos que libertam a nossa

atencdo, mantida sem esforco, basicamente descontinua, superficial e difusa [...]*
A arquitectura enquanto experiéncia tende para um limite pragmatico, utilitario e dirigido a razao,
facil de compreender do ponto de vista sistémico. Otilia Fiori Arantes afirma que normalmente

ninguém presta atencéo a arquitectura de um edificio e, no entanto, qualquer pessoa reconhece
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a paisagem proxima em que vive e com a qual se relaciona ®. A arquitectura ndo €, na
generalidade, contemplada porque nao existe, primeiramente, uma Unica forma de captar
perceptivamente a arquitectura, isto €, um método simples de experimentacdo como se,
hipoteticamente, fosse possivel sentir cada estimulo separadamente, sabendo que para
experimentar o espaco X é necessario recorrer ao sentido B. Qualquer pessoa compreende que
a pintura é para ser olhada até ao ponto de, como Walter Benjamin sugere de forma expressiva,
se mergulhar dentro dela®’; que o cinema € para ser visto e ouvido, na esperanca que a narrativa
sacie o constante desejo de entretenimento; ja a escultura ndo pode ser totalmente contemplada
de um ponto de vista estatico pois requer um acto de observacao circundante. A arquitectura
tem de, nas palavras de Juhani Pallasmas, abordar todos os sentidos simultaneamente e fundir
a imagem do “eu” com a experiéncia do mundo, trata-se, nesse sentido de uma experiéncia

para la da mecanica, Peter Zumthor fala de atmosferas:

Entro num edificio, vejo um espaco e transmite-se uma atmosfera e numa fraccdo
de segundo sinto o que é. A atmosfera comunica com a nossa percepcio

emocional [...] Existe algo em nds que comunica imediatamente connosco.

O eclipsar da aura artistica da arquitectura, como alvo de contemplacéo, pode estar relacionado
com a subjectividade da abordagem a sua experiéncia. Mas nao é tudo. As mudancas
provocadas pelo reinado da reproducao visual criaram habitos, como a uso incessante do olhar,
gue agora se manifestam cada vez mais drasticamente, o olhar que alcanca é também um olhar
ambicioso porque deseja incessantemente, € desatento porque salta livremente, capta
superficialmente um objecto de cada vez, é sobretudo um olhar que nao espera pelo mistérios e
procura o explicito, € um olhar que tanto invoca a sensacao como de seguida a abandona. Em
Janela da Alma, um documentario de Jodo Jardim e Walter Carvalho que analisa as questdes do

olhar, Wim Wenders diz:

We have too much of many things these days and the only thing we don’t have
enough of is time. Much of us have too much of everything and too much of
everything means you get none. The overflow of images foday means that basically

we are unable to pay attention, basically we are unable to be fouched by images

41



and stories have to be extraordinary fo touch us today. Simple stories, we can’t see

them anymore.s

E-se frequentemente obrigado a proteger o olhar de toda a informacdo que existe no espaco e
talvez este acto de proteccao ja seja, de certo modo, automatico ou inconsciente, como a ac¢ao
de desviar das pessoas e obstaculos numa rua quando se caminha. Dai que, possivelmente,
esta constatacdo de Wim Wenders seja um retrato muito exacto da forma como se gere a
atencdo, porque ela sé se parece querer dar-se ao que é extraordinario. Tudo isto significa que
esse estado constante de proteccdo do olhar afasta o sujeito de tudo o que possa ser
considerado banal, incluindo a propria arquitectura. Goncalo M. Tavares® faz um retrato sobre
um estado semelhante a este que denomina de afencso livre, isto €, um estado de afencao sem
objectivos didacticos, e que, se V& livre para se desviar para outro lado, que ndo quer copiar, re-
produzir, re-lembrar, quer sim comecar. Até que ponto poderemos garantir a plenitude
perceptiva, dentro, obviamente, das capacidades humanas, a um estado que nao sujeita o
individuo a um compromisso entre a sua interioridade e o mundo? Gongalo M. Tavares
acrescenta que esse compromisso entre a recepcao e o mundo depende de uma espécie de
estado de disponibilidade e da quantidade de atencdo livre que se atira para um objecto
percepcionador. Mas quando se coloca em causa uma leitura atmosférica do espaco invoca-se,
inevitavelmente, uma percepcao periférica do espaco. Interessa clarificar, neste ponto do

discurso, a diferenca entre sensacao e percepcdo. Antdnio Fidalgo sugere a seguinte explicacao:

Uma pessoa analfabeta ndo vé menos do que uma pessoa que saiba ler. Defronte
do mesmo texto ambas véem o mesmo, e, no entanto, ndo é o mesmo que elas
véem. [...] As sensacoes ndo se aprendem. Temos as sensacoes que temos e é
tudo. Mas a percepcao educa-se. Educa-se musicalmente o ouvido, treina-se a vista,

desenvolve-se o tacto, apura-se o gosto e aperfeicoa-se o olfacto.#

Para o analfabeto, a incapacidade de interpretar o codigo de escrita bloqueia a compreensao do
texto, impossibilitando a percepcéo sobre o contetido do texto, mas a sensacao se estar a olhar
para um texto existe. Ver e ler um texto sao duas coisas categoricamente distintas mas a leitura
(percepcao) parte da sensacdo (neste caso da visdo). Ver ou ler um texto sdo accdes

qualitativamente distintas mas indissociaveis. Segundo Hegel a sensacédo é fonte e origem de
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tudo enquanto primeira e mais directa forma de como algo é colocado diante do sujeito, um
simples sinal das coisas®. Ao passo que a percepcao € um estado de chegada a um
conhecimento experimental, de forma mais restrita poder-se-a dizer que expressa o acto
cognitivo objectivo, que apreende ou manifesta um objecto real determinado (fisico ou mental)».
Apesar da natureza subjectiva das sensacdes € impossivel desprezar a importancia delas para a
Arquitectura. Existe uma rede de associacdes entre sensacdes e espacos que difere, em maior
ou menos grau, de sujeito para sujeito e que garantidamente aparenta ter uma base comum.
Quando o sujeito é submetido a uma experiéncia sensitiva algo sucede nele, toda a recepcéo
significa mudanca, o corpo aumenta com a mudanca, um corpo que, para além dos 0rgdos
anatomicamente conhecidos, apresenta 0rgaos oniricos, 0rgaos temporarios que aparecem para
desaparecerem logo a Seguit, que nado ocupam espaco como as restantes partes do corpo, mas
que existem como que para uma funcdo unica: responder imaginativamente uma determinada
percepcdo. O cheiro de um espaco pode facilmente denunciar a sua idade ou a sua funcéo,
cada pessoa tem uma ideia definida sobre o cheiro de algo que, por exemplo, é velho — uma
biblioteca podera ser nova, 0s seus espacos ainda poderao conter o odor dos acabamentos, das
tintas e vernizes, mas a longo termo é o papel do livro, envelhecido e amarelado, que ditara a
sensacdo chave desse espaco, uma sensacdo em que, de forma imediata, o sujeito se apercebe
da heterogeneidade de tempos acumulados naquele lugar. Foucault descreve a biblioteca e o
museu como espacos acumulativos do tempo, lugares onde artefactos resistem ao desgaste que
o tempo induz remetendo o observador para o passado, como se de uma janela temporal se
tratasse, uma heterocronia®. A visao sobre o objecto do passado coloca a percepcao num estado

efervescente, desperta a curiosidade e a imaginacao do sujeito interveniente.

A percepcao é da ordem da cognicao e coloca o sujeito num estado de relacao consciente com
os estimulos que advém do ambiente. Dai a sensacado ter uma base partilhada entre individuos,
criamos associacdes que, de certo modo, sdo comuns no seio cultural da sociedade
contemporanea, como se existisse uma consciéncia colectiva dirigida a interpretacdes
semelhantes. Todo o ser humano tem uma base de categorias associantes que dita a estranheza
ou a familiaridade com um determinado espaco. A habitacao tem aspectos peculiares no que
toca a afinidade e a estranheza, isto &, reconhece-se geralmente um cheiro especifico em cada
habitacao que, na generalidade, passa despercebido ao anfitridao. Uma casa abandonada tem

um cheiro que se associa ao desuso e ao vazio. Segundo Pallasmaa a memdria mars persistente
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de qualquer espaco é geralmente o cheiro” e funciona como um gatilho para as memorias
visuais. As sensacdes dao lugar a leituras e as leituras, por sua vez, dao lugar a afinidade ou a
estranheza. As sensacdes e percepcdes periféricas cumprem um papel fundamental para a
Arquitectura; a primeira abordagem a quase tudo faz-se ao longe, pertence a dimens&o visual
que foca o objecto distanciado, capturando o préximo destino, oferecendo ao sujeito um
caminho; a visao &, nesse sentido clarividente, mas é simultaneamente, um sentido que deseja,
¢ entusiasta e categorizante, procura sistematicamente apropriar-se da referéncia seguinte e

procura também prazer naquilo que Vveé.

No entanto é a visdo periférica que se torna mais importante para a percepcdo do espaco.
Mesmo quando se avista ao longe ha um espaco que ainda envolve o corpo que vé&, o olho
projecta-se mas parte dele ainda fica plantado. Esse é o espaco que pertence ao corpo no
momento em que olha, ou seja, talvez mais importante do que o espaco para onde o corpo quer
ir € 0 espaco onde o corpo se encontra num momento quer esteja parado ou em movimento. A
visdo periférica funciona como uma ancora espacial impedindo o sujeito de se alienar
visualmente da envolvente. Juntam-se, a esta abordagem periférica do espaco, a audicdo e o
olfacto; porque detectam os sons e odores que, em si, sdo estimulos omnidireccionais ou
atmosféricos; e o tacto, devido ao facto de estarmos sempre em contacto com algo, o corpo
fisico é contiguo sob qualquer circunstancia porque depende de um suporte para permanecer.
Da forma mais simples: vé-se, cheira-se, ouve-se e toca-se sempre um conjunto de coisas
pertencentes ao espaco envolvente. O ar transporta as ondas sonoras, os odores, e as massas;
pedra, vidro, metal, papel, carne, revelam-se por meio do espectro luminoso. Este conjunto de
sentidos compde a chave da abordagem a experiéncia da arquitectura por serem fundamentais
para a propria experiéncia espacial. Poder-se-a referir ainda, como aponta Juhani Pallasma, em
Encounters 2, uma abordagem de natureza erdtica ao espaco, que nao é de ordem utilitaria mas

da ordem do desejo e do prazer:

Positive and invigorating spaces stimulate our muscular and tactile senses. Whereas
retinal images promote distance and detachment, these haptic experiences give rise
fo a sense of nearness, intimacy, and acceptance, Light caressing a surface and
revealing its shape and texture, as well as the hapticity of matter and details crafted

fo address the body and the hand - all evoke an eroticized, welcoming air. The
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space of the home is ultimately an extension of its inhabitant’s skin, and the
deepest experiences of homecoming are experiences of intimate warmth and naked
skin. The union of the dweller and the house is a kind of a marriage, a relationship
in which the house caresses the inhabitant and the inhabitant finds ultimate

pleasure in his or her dwelling.”

Este devera ser o expoente de pertenca do corpo, que se liga na sua dimensao sensivel ao
espaco. O desejo de onde o corpo quer pertencer com a mente. E necessario ter presente a
analise de Georges Teyssot que, referindo Deleuze e Guattari, sugere gue o desefo ndo se sente
privado de nada, nao perde o seu objecto, que o desejo e o seu objecto sGo unos, uma coisa
singular e unitaria, que o desejo é ainda uma maquina e que o objecto de desejo é outra
maquina ligada a primeira. O espaco construido seduz de varias formas; em primeiro lugar pela
condicdo de posse que confere sentimento de liberdade intima e controlo sobre a vontade
particular do sujeito; também importante, € espaco enquanto promessa, isto €, o espaco que
oferece potencial de expressdo individual e que se compromete a abrigar os sonhos de quem o
habita; por ultimo o ideal de conforto visual, espiritual e tactil. Ser seduzido é, no fundo, ser
moldado por uma forca. Goncalo M. Tavares explica o conceito de seducao através de formas

geomeétricas dizendo que ser seduzido é perder a forma original e ganhar a forma do sedutore.

Ser seduzido é uma transmissdo constante de forcas entre desejante e desejado e que altera o
sujeito desejante, & um estado em que corpo se torna liberto, libidinal, desejante. Passivel de ser
incessantemente atravessado por experiéncias efémeras que ddo nascimento a efeifos vitals
induzidos: tacto e contacto, sensacdo e vibracdo, amaciar e tocar, caricia e friccdo, prazeres
efémeros e satistacoes momentaneas, fluxos e descargas”. O estado de desejo representa, neste
sentido, uma vontade de pertencer a algo, ¢ um estado de abertura que se oferece ao
compromisso, que coloca tanto a sensacao como a percepcao em jogo captando a atencédo do
individuo. O estado de desejo ndo escolhe a natureza do objecto que pretende tocar, ha
momentos que nem sempre pertencem aos suportes fisicos da realidade, a virtualidade também

da lugar a estimulos sensitivos e também serve como mediador da percepcao.

O computador como base perceptiva actua principalmente ao nivel da visdo e audicdo tendo a

capacidade de incorporar outros meios como o radio e a televisao. A novidade que se introduz é
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a capacidade de interaccao com o sujeito que nenhum outro meio proporcionou de igual forma.
Repare-se que o computador simula experiéncias analogas aos meios fisicos da realidade. O e-
mail € uma experiéncia analoga ao correio, a palavra passe € uma analogia da chave, as
bibliotecas interactivas online sao analogias as bibliotecas da realidade. De certo modo
convertem-se a virtualidade os fundamentos praticos de um espaco ou de um objecto retirando a

componente corporea.

A chave &, no fundo, um objecto que transporta informacao, os entalhes e a forma do seu corpo
transmitem uma informacdo mecanica a fechadura que a aceita ou nao. Siegfried Giedion, em
Mechanization Takes Command, analisa a evolucdo do mecanismo da fechadura e assinala um
momento de viragem: The inferesting thing [...] is the transformation of the whole interior
organism of the lock, from its technical construction down fto its keys, Giedion refere-se a

invencao da fechadura simples para portas vulgares de habitacao de Linus Yale.

A base de funcionamento légico de uma palavra passe € analoga a da chave, porém, mais
complexa porgue requer uma intrincada trama de programacao encriptante. Apesar das

diferencas, ambas tém a mesma finalidade, proteger um espaco particular do contacto alheio.

No caso da biblioteca online ou da livraria online, a légica € a mesma, no entanto acrescentam-
se umas diferencas estruturais. A biblioteca ou a livraria sdo, sobretudo, espacos de
armazenamento, nesse sentido ha uma ordem de arrumacado e ha um espaco ocupado; cada
area disciplinar tem direito ao seu conjunto de estantes onde os livros sao colocados por ordem
alfabética. Para encontrar um determinado livro, o sujeito tera de percorrer 0s espacos,
encontrar a estante e olhar com atencdo para as lombadas. Sao trés os momentos chave: o
momento em que o corpo transporta o olhar até a estante, 0 momento da procura por parte do
olhar e 0 momento do encontro. O corpo desloca-se no espaco pertencendo-lhe. Todos estes
passos, inerentemente espaciais, sao, na conversao a virtualidade do ciberespaco, suprimidos
ou concentrados a bem da velocidade e da multiplicidade. Retomando a questao da erdtica,
Pallasmaa diz que existe uma unido do habitante com a casa que é uma espécie de
casamento”; Michael Heim tem uma posicao semelhante, nao em relacao ao espaco fisico da

realidade, mas sim em relacéo ao ciberespaco:
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We are enamored of the possibility of controlling all human knowledge. [...] Our love
affair with computers, computer graphics, and computer networks runs deeper than
aesthetic fascination and deeper than the play of senses. We are searching for a
home for the mind and heart. [...] We feel augmented and empowered. Our hearts

beat in the machines. This is Eros.®

A crise de atencdo reside, em parte, nos factores referidos até este ponto, mas o paradigma da
distraccéo agrava-se a partir de agora, com a introducao do computador. Pallasmaa expressa
uma preocupacdo em torno da informatica dizendo: Computer imaging tends to flatten our
magnificent, multi-sensory, simuftaneous and synchronic capacities of imagination by turning the
design process into a passive visual manipulation, a retinal journeys. A expressao “viagem da
retina” representa uma submissado do olhar ao que acontece atras na superficie do ecra, como
uma janela para um microcosmos de informacdo que alimenta o desejo de ver. A experiéncia da
interaccéo leva a que haja um compromisso perceptivo entre sujeitos e computador ou sujeitos

mediados por computadores. (VER Subcapitulo F, 1° paragrafo da pag.53)

A videoconferéncia ja € uma pratica corrente e tem a particularidade de colocar os sujeitos
intervenientes num estado de stand-by em relacdo ao espaco da realidade porque é sobretudo
uma experiéncia de imersdo cognitiva que ocupa maioritariamente as percepcdes visuais e
auditivas. No decorrer da imersao, a percepcao aliena-se da realidade e as fronteiras entre o real

e 0 virtual tornam-se ambiguas.

Ha uma passagem constante entre interior e exterior. Pierre Levy® atribui a este fenomeno a
denominacao de efeifo Moebius dizendo que este se declina em vdrios registos. o das relacées
entre privado e publico, proprio e comum, subjectivo e objectivo, mapa e territorio, autor e leitor,
etc. Como exemplo refere o caso do fele-trabalhador que transforma o seu espaco privado em

espaco publico e vice-versa.

A videoconferéncia torna ambiguo o conceito de fronteira que, tradicionalmente, delimita interior
e exterior, 0 que € proprio ou o que ¢ alheio, garantindo consisténcia territorial a um conjunto de
valores normativos. Quando se cruza uma fronteira entra-se no dominio de um anfitrido

qualquer. Na videoconferéncia nao parece que exista um anfitrido apenas, mas dois que se
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comprometem a inversao dos valores que as suas fronteiras salvaguardam. Na partilha da
videoconferéncia criam-se vacuos que alienam os valores habituais desse espaco abrindo
possibilidade a uma fele-perfenca. Contudo esta submissao do olhar é apenas parcial. a visao
periférica encarrega-se ainda de garantir uma percepcado espacial da envolvente, ainda ha a
sensacdo de se estar sentado numa cadeira ou com os pés assentes no chao. A experiéncia
haptica torna-se secundaria e permanece no espaco construido, o corpo €&, de certa maneira
deixado para tras, bem como aquilo que o protege. O sujeito encontra no ciberespaco wma casa
para a mentes, porque o ciberespaco, tal como a arquitectura oferece formas de integrar
comodamente o corpo no espaco, oferece abordagens comodas para a mente. Discutem-se,
necessariamente, factores que pertencem a dimensdes diferentes com  solucdes

obrigatoriamente diferentes.

A mente navega o ciberespaco e o corpo desloca-se no espaco fisico da realidade, dai que sejam
experiéncias distintas na sua esséncia; a mente envolve-se na interface logica da informatica, o
olho nas imagens digitais, os ouvidos nos sons mediados pelos altifalantes. No exercicio da
navegacao esta-se, por norma, parado, neste ponto a arquitectura deixa definitivamente de ser
olhada e percorrida, o som que sai dos altifalantes ainda é absorvido pelas paredes, pelo
mobiliario, e ainda existe uma sensacdo visual periférica, mas neste momento a arquitectura
cessa a sua funcao integrante para o corpo e a mente, reduz-se ao seu corpo fisico enquanto

escudo e habitat.

No inicio deste capitulo alertava-se para o compromisso distante entre o sujeito e a
contemplacao da arquitectura pela passividade do olhar distraido, agora alerta-se para o stand-by
da percepcdo, quando o sujeito se apercebe do espaco esta ON com a realidade, quando a sua
atencdo imerge no ciberespaco ndo fica OFF com o espaco fisico, fica sim numa espécie de

stand-by, um espécie de estado intermédio da percepcao.

48



Fig.15

Fig.16
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F - FOCADO / FRAGMENTADO

Foco

Do latim focus “lareira” (também um figurativo para “casa, familia”). E tomado no sentido
matematico para “ponto de convergéncia”. O seu sentido altera-se (com primeiro registo em

1796) para “centro de actividade ou energia”. #
Fragmento

Do latim fragmentun “um fragmento, resto” literalmente “um pedaco quebrado”, da raiz de

frangere “partir”. =

Fritz Lang got it wrong: the robots in our future are not metallic Madonnas clanking
around Metropolis, but cyborgs slinking silently through the net. The “neuromans”

of William Gibson are a lot closer to the mark.s

O confronto que se descreve acima leva-nos a assumir que existem duas dimensdes
absolutamente separadas: a de “Metropolis’ e a da Web. Nesta abordagem fortemente nos
métodos de habitar das personagens chave das duas obras de ficcdo: O Robot (ou cyborg, que
vem do neologismo cyber-organismo) metalico, enquanto objecto fisico, estd vinculado as
caracteristicas morfologicas dos espacos da cidade e as relacdes entre os seus lugares;
enquanto os Mewromans “habitam” a rede e nao dependem exclusivamente das relacdes entre
os lugares construidos (existindo num mundo virtual espacializado). A divisdo categorica que
aqui se estabelece é antagonicamente criada pelos meios que ligam as personagens aos Seus
espacos, porque a maquina esta vinculada ao real e habita lugares, as ligacdes sao
estabelecidas espacialmente através do corpo. O mesmo nao acontece no caso dos neuromans,
onde existe uma ruptura com o real e o lugar se torna endereco. Real e virtual sao dois
fragmentos, 0 que nao é uma visao correcta, pois faz subentender um autismo operativo ao
ciberespaco que, na sua esséncia, € intangivel ao real. No entanto, espaco real e “espaco
virtual” sdo partes dialogantes. Deveremos ter em consideracdo que o ciberespaco € uma
ferramenta enquanto meio e, como tal, esta vinculado aos meios que o precedem: o discurso, a
escrita, o codigo binario, entre outros. E-lhe inerente a finalidade maxima de todos estes meios:

comunicar no real informando os sistemas da sociedade.

50



E também necessario focar que a objectivacao do ciberespaco, enquanto espaco, também nao é
acertada; estando mais proxima da ideia de um sistema rizomatico, € uma configuracao
topologica. E facil ser-se iludido pela ideia da navegacdo, mas esta forma de leitura é pura
interface artificial baseada nos principios da percepcao e entendimento humano. O ciberespaco
¢ um reflexo do espaco real onde a fragmentacédo é evidenciada fisicamente pela divisdo dos
espacos e a colectividade demonstrada na interaccado dos seus programas. Significa isto que o
ciberespaco também ¢ fragmentado na sua constituicdo logica e fisica porque cada ponto
pertence a um espaco da realidade; é a atribuicdo programatica do real que garante funcéo a
rede enquanto sistema e ferramenta da informacdo. Como veremos, existe um processo de
reconfiguracdo e recombinacao a decorrer, e este assenta no modo como as ligacdes unem os

processos das cidades garantindo interligacao entre cultura e desenvolvimento.

Cristalizar uma hierarquia ou uma ordem neste processo € um exercicio dificil ja que a ideia
nunca surge de um vazio. Se colocarmos a imaginacdo como “uma reserva de imagens dadas
quer em presenca quer em auséncia” (que corresponde a nocado de arquivo de Foucault), torna-
se justificavel dizer que é daqui que parte a ideia. Dado isto, podemos dizer que a imaginacéo é

0 processo de producao de ideias e é daqui que parte a construcao racional.

Toda a logica funcional, que estrutura a informacao, esta subjacente a uma ideia de que o meio

pertence sempre a outro meio, como McLuhan defende

This fact, characteristic of all media, means that he “content” of any medium is
always another medium. The content of writing is speech, just as the written word is
the content of print, and the print is the content of telegraph. If it is asked, “what is
the content of speech?”, it is necessary to say “It is an actual process of thought,

which is in itself nonverbal.

Ou seja, a ideia ou pensamento verbalizado ¢é informacao, ¢ discurso, e s6 assim é um meio. A
informacao é o alimento dos sistemas operativos sociais, é ela que dita as interaccdes entre as
partes que constituem a estrutura de um sistema. Manuel Castells faz uma ponte entre a
informacao e o sistema capitalista que expbe claramente esta ideia: /f is the inferaction and
articulation between the informational mode of development and the restructuring of capitalism
that creates the framework shaping the dynamics of our society and our space”. O papel da

informacao parece ser dar forma a um sistema, (re)alterando ou (re)estrutrando se necessario,
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dai que a informacdo também possa ser encarada como agente (re)Jcombinante e

(re)organizante.

No entanto é necessario compreender que a informacao parte de um plano imaterial (o
pensamento ou a imaginacao) para a esfera do real e isso requer um meio fisico. A informacéao
surge num jogo de conversdes, transmitindo-se através de varios meios que, como ja vimos, se

contém uns nos outros garantindo continuidade a mensagem.

Este é sobretudo um esforco de gestdo de um processo fragmentado. Partindo da ideia de que a
cultura representa tudo aquilo que criamos, incluindo as cidades, € possivel criar uma ligacao
com este sintoma de que o processo da comunicacdo é fragmentado pela invisibilidade das suas
ligacdes, e que o resultado disto tem manifestacdes socio espaciais, José Braganca de Miranda
diz até que (talvez) [..] a cultura seja uma resposta ambigua a fragmentacdo da experiéncia
tradicional [...] alids, a fragmentacdo é determinada pela dialéctica da totalidade. Talvez se deva

falar de acentralizacdo, de desagregacao, de decomposicaos.

Talvez este seja apenas um reflexo da introducdo do pensamento cientifico na cultura moderna e
talvez tenhamos adoptado de forma mais ou menos inconsciente a necessidade de dividir,

fragmentar e decompor para compreender ou fazer funcionar um todo.

O aprofundamento da informacao sé nos leva a que tenhamos de criar novas categorizacdes e
técnicas para auxiliar a gestdo e compreensao de algo que se torna demasiado complexo para se
ler de uma vez so. Torna-se dificil compreender os contornos da totalidade porque sé a vemos a
partir dos fragmentos que a compdem, e ainda assim aprofundamos o que sabemos sobre estes

fragmentos criando novas totalidades, novas disciplinas e sistemas aparentemente auténomos.

Faz sentido que tenha surgido a necessidade (quase obrigatéria na realidade) de criar novos
sistemas de informacéao para lidar com a tarefa gigantesca de estruturar todo o conhecimento da
sociedade. A computacao parece surgir como resposta eficaz a este problema. Chegamos a um
ponto em que a computacdo se tornou incontornavel para o humano, como Michael Heim

escreve em “The Erotic Ontology of Cyberspace”, capitulo de Cyberspace First Steps.

Cyberspace is more than a breakthrough in electronic media or in computer
Interface design. With its virtual environments and simulated worlds, cyberspace is a

metaphysical laboratory, a tool for examining our very sense of reality.®

52



Atingimos um ponto em que nos apercebemos que o controlo holistico € um horizonte, mas
também que é possivel criar ligacbes computacionais quase infinitas, capazes de agregar todos
os fragmentos da totalidade. Talvez nds possamos ter a totalidade a partir da ligacao porque a
ligacao passou a representar o fragmento e a ser o fragmento. Ficamos com a imagem de que a

totalidade é uma rede que se Ié por meio das ligacdes que, em si, sao particulares e autdonomas.

A totalidade da informacao tornou-se um meio, uma matriz navegavel unitaria no que diz
respeito ao seu funcionamento e, ao mesmo tempo, profundamente fragmentada na sua
constituicao topologica e na sua relacdo com o real. (VER Subcapitulo A, 2° paragrafo da

pag.20)

A rede computacional, ou ciberespacial (a bem do titulo deste trabalho) podera ter a seguinte

definicao:

Cyberspace is a completely spatialized visualization of all information in global
Information processing systems, along with pathways provided by present and
future communications networks, enabling full copresence and interaction of
multiple users, allowing input and outout from and fto the full human sensorium,
permitting simulations of real and virtual realities, remote data collection and contro/
through telepresence, and total integration and intercommunication with a full range

of intelligent products and environments in real space.®

Articulando com o que ja foi escrito, € o “habitat da imaginacdo”, a reserva de imagens

traduzida em espaco topoldgico.

Agora a informacdo ou imaginacdo verbalizada deixa de ser apenas uma ponte entre o
pensamento e o real. Abandona a necessidade de ser canalizada entre estas duas regides por
meio de mensagens corporeas que, assistem a quebra da sua continuidade do seu percurso a
medida que passam do pensamento para o papel, do papel para a impressao em série

acabando nas ruas, nas maos de um ardina ou na banca de um quiosque.

A informacado mudou radicalmente o seu método de relacdo com a realidade, continuando a ser
determinante e estruturante no seu acto de “/nformare’, s que de forma acentralizada e mais
abrangente por ndo pertencer a um suporte fisico que circula no espaco real. Ao mesmo tempo

que se descentraliza do ponto de vista do acesso, centraliza-se do ponto de vista do
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armazenamento, tendo a capacidade de se replicar instantaneamente actuando em varias partes
do mesmo sistema simultaneamente. Se antes era necessario fornecer a informacao a um
sistema para que ele reagisse e actuasse, agora o sistema estda praticamente contido na
informacédo porque 0s seus suportes e linguagens sdo da mesma ordem, sem quebra, a
transmissdo s6 se faz uma vez quando parte do humano, tudo o resto é ininterrupto e
automatico, ndo existe necessidade de acompanhar e orientar a informacao dentro do sistema -

S0 existe resultado.

Esta forma de funcionamento suscita um sentimento de perda das ligacdes, sabemos que a
relacao entre o input e o output existe mas nao a vemos e nao a compreendemos. O método de
funcionamento de um sistema operativo tradicional era visivel, compreendiamos as suas partes
ou os fragmentos racionais que o compunham, tal como uma maquina que expunha 0s seus
mecanismos em actividade quando ligada, percebiamos as ligacoes e observdvamos a
transformacao progressiva dos dados. A nocdo desta continuidade perdeu-se a partir do
momento que os dados e os resultados se inseriam e surgiam praticamente na mesma fraccao
temporal. As ligacdes perderam o seu interesse, deixamos de nos preocupar com a presenca
visual delas, tudo o que fica € uma nuvem de fragmentos dispersos e aparentemente sem
compromisso com qualquer formula. E o preco a pagar pela instantaneidade, a perda do

dominio perceptivo sobre o processo na realidade fisica.
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CONCLUSAO

O tempo é um agente limitante para um agente em excesso que é o espaco. O corpo da-se
sempre ao seu tempo mas nem sempre o faz aos seus lugares, surgindo a necessidade de
contactar lugares fora do lugar do corpo, ou de trazer ao lugar do corpo respostas de outros
lugares. O desejo de perpetuar o tempo fez com que ele adensasse, as batidas dos ritmos

ficaram mais proximas, tudo ficou mais préximo.

A banda de Moebius representa simbolicamente o resultado da complementaridade entre
ciberespaco e espaco da realidade. A dicotomia real/virtual torna-se ambigua porque vivemos
constantemente na possibilidade do acesso ao ciberespaco, tornando-o uma realidade em si. O
ciberespaco, por ser ambiente, potencia o espaco da realidade sem |he atribuir forma visivel da

sua presenca. Os espacos visualmente tecnologicos, sdo meros fetiches e pertencem a ficcaos:.

Tudo o que fazemos é uma aplicacado da informacao enquanto material racional, a forma como a
aplicamos deriva da natureza do instrumento que a canaliza até ao objecto que ira ser tocado
por esta dinamica. A informacéo é estruturante no sentido que é ela que confere a pratica,
informar ¢é transmitir uma forma (etimologicamente deriva do latim “/nformare” que significa
“colocar em forma”) a uma operacdo conferindo-lhe logica, estabilidade e sincronia com
operacdes exteriores. Exercer arquitectura &, nesse sentido, /nformare a matéria conferindo-lhe
identidade formal - a forma é a memdria da matérizz. O prefixo “in” de informare sugere a
passagem de um conjunto de valores para (dentro de) algo, implica movimento, transferéncia,
com o intuito de alterar os valores originais da matéria que se transforma. A arquitectura tem

este papel, (in)forma espacos.

Todas as operacoes de uma cidade existem sob a forma de informacédo porque esta é um
instrumento, um meio e uma extensao da cidade, informar é uma técnica de contetdo racional
que oscila entre a fonte (imaginacdo ou pensamento) e 0s objectos, praticas ou entidades. No
limite, esta simplesmente o controlo e a manutencdo dos lugares da realidade através destas
construcdes racionais que derivam do sintetizar da imaginacao. Podemos dizer que a forma da
estruturada da operacao nao existe na ideia enquanto esséncia mas sim na informacao porque,
apenas esta, existe num estado transmissivel, o estado de discurso; e & s6 a partir deste

momento que adquire a capacidade de “/nformare” - Quod non est in actis non est in mundo.*
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INDICE DE IMAGENS

Fig 1 — Esquema de relacdes entre subcapitulos. (Imagem do autor)

Fig. 2 - H4 uma separacdo que existe entre as duas extremidades da fita que impede um
percurso ininterrupto sobre as suas superficies (interior ou exterior). O circuito é interrompido
pela separacao. (Imagem do autor)

Fig. 3 — O corpo, a cadeira e o espaco. (Jurgen Klauke, Formalized Boredom, 1980)

Fig. 4 — A cadeira enquanto objecto, a imagem da cadeira, a definicao de cadeira. (Joseph Kosuth, Uma e Trés
Cadeiras, 1965)

Fig. 5 — Quadro de embarque no aeroporto de Paris.
http://www.doorsofperception.com/mobility-design/now-just-add-one-more-column/

Fig. 6 - Estacao de comboios movimentada no inicio do século XX.
http://www.1900s.org.uk/1900s-train-journeys.htm

Fig. 7 - Ha uma complementaridade entre as superficies da fita que lhes confere ligacao, exterior e interior ainda s&o
uma e outra coisa, a separacao existe ainda e é clara. Podemos percorrer ambas as superficies ininterruptamente
mas percorremos uma ou outra. (Imagem do autor)

Fig. 8 — Wired. (Todd Eberle)
http://butdoesitfloat.com/filter/Todd-Eberle

Fig. 9 — “An Architecture of Density” (Michael Wolf)
http://butdoesitfloat.com/An-architecture-of-density

Fig. 10 - Mapa do Metro de Paris.
http://cdn-2.aparisguide.com/maps/ metro.gif

Fig. 11 - Mapa de Paris, 1864.
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/51/1864_Garnier_Map_of_Pairs,_France_w-Monuments_-
_Geographicus_-_Paris-garnier-1864.jpg

Fig. 12 - H& uma ambiguidade de indistingdo entre as superficies da fita, ndo existe interior
ou exterior. O circuito total ininterrupto em ambas as superficies é possivel porque se
tornaram uma sé. Nao reconhecemos a separacao e reconhecemos a complementaridade
mas a relacdo entre interno e externo torna-se ambigua. (Imagem do autor)

Fig. 13 - Crowd Surfing, Woodstock, 1994.(Henry Diltz)
https://www.morrisonhotelgallery.com/photo/default.aspx?photographiD=5122

Fig. 14 - Grupo de criancas escutando musica separadamente.
http://fishandbicylces.files.wordpress.com/2012/02/listening-party.jpg

Fig. 15 - Campo magnético atrai fragmentos para um centro. (Ling-Meng)
http://butdoesitfloat.com/filter/Ling-Meng

Fig. 16 - Varios campo magnéticos atraem fragmentos. (Ling-Meng)
http://butdoesitfloat.com/filter/Ling-Meng
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