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O ESPACO DO TEMPO:
FRENTE/TRAS E A TEMPORALIDADE

7.1. A tradicional ideia da metaforizagcdo do tempo
pelo espaco

E tido como ponto assente que o modelo temporal é construido sobre o
espacial através da metaforizacdo. Sem deixarmos de aceitar este principio generico (e
para além do que ja dissemos em 5.3.3.3.), pensamos ser til analisar de que forma e
com que meios se processa a referida metaforizacao.

Fala-se de metaforizacdo e da-se o caso por encerrado, como se denominar
um processo fosse a mesma coisa que explica-lo. Tendo de se considerar a abrangéncia
daquilo que se abarca com as palavras "metafora™ e "metaforizacdo”, cabera perguntar
de que modo é que os modelos mentais do tempo metaforizam os do espaco.

Em primeiro lugar, é preciso questionar até que ponto se pode defender que
na e para a lingua, o tempo é metaforizado no espago. E que o processo metaforico
possui prototipicamente caracteristicas que ndo se coadunam ou pde serios problemas a
representacdo da temporalidade pelos elementos ligados a espacialidade. Vejamos
alguns desses problemas.

Uma metafora é tida como um processo original, ndo obrigatorio, de
representar algo metaforizado por um elemento metaforizante. Ora nédo € isso que se
passa na relacdo espaco/tempo: o primeiro representa universalmente o segundo, para
cada falante, para a totalidade da sua lingua e (presumivelmente) para todas as linguas
do mundo. Linguistica e cognitivamente, parece nao ser possivel representar o tempo
fora das estruturas linguisticas e cognitivas que modelizam o espacgo. O falante e as
linguas ndo parecem ter liberdade para separarem um do outro®.

Entre a metafora e 0 metaforizado ha dualidade de modelos mentais, sendo
0 processo metaforico a construcdo de um terceiro modelo-sintese que liga
(facultativamente, como se disse) os dois primitivos: azeitona € traduzida mentalmente
por um modelo cognitivo que abarca determinado fruto, a sua comestibilidade e uso, o
seu sabor, a sua forma, cor, relagdes de coexisténcia ambiental, etc.; olhos acciona um
modelo mental diferente, implicativo de facetas como [pertenca a ser animal],

(@) E isto, sem termos em consideracdo aspectos exteriores a Linguistica, como seja o facto de a Fisica
tender a considerar cada vez mais como facetas da mesma realidade o espago e o tempo.
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respectiva funcionalidade, cor, forma, etc. O processo de metaforizacdo identifica os
dois modelos que, sendo existencialmente incompativeis, obrigam 0S Nnossos
mecanismos cognitivos e perceptivos a construirem um modelo-sintese, que ndo € a
mera soma nem sequer o subconjunto de tragos comuns.

Diferentemente, na relacdo espago/tempo ndo ha anulacdo e posterior
sintese entre modelos mentais, mas sim a correspondéncia implicativa, universalmente
obrigatoria, entre uma vertente primeira, visual (0 espago) e outra (0 tempo) que
embora adquirida por cognigdo posterior € construida em cima da primeira. Isto
significa que a construcdo dos modelos mentais espaciais pelo ser humano nao se
verifica de uma so0 vez, sendo antes aqueles progressivamente re-arranjados, entrando a
vertente temporal pouco a pouco nesses mesmos modelos, complementando-os com as
equivaléncias que a cognicéo e a lingua estabelecem.

Esta modelizacdo é verificavel ontogeneticamente no processo que pouco a
pouco leva a crianca a adequar a vertente temporal a espacial e filogeneticamente na
medida em que, embora todos 0s animais possuam cognicdo espacial, apenas alguns das
ordens superiores possuem (e nem todos da mesma forma) cognicao temporal.

Por outro lado, o processo de referencializacdo da metafora é assistematico
e plurivalencial: ndo refere nem retrata todos os aspectos do metaforizado, e os que
retrata podem ser diferentemente valorizados pelo descodificador. A tradigdo da andlise
literdria vai neste sentido: ndo ha uma interpretacdo da metafora, que é vista como
dotada de potencialidades significativas a priori indefinidas. Ao inverso, a relacédo
linguistica espaco/(metaforizador do) tempo € sistematica e univalencial: é codificada
pelo sistema linguistico sendo sempre a mesma para todos os falantes (por isso é que é
possivel analisa-la linguisticamente em relacdo ao sistema) e possui um numero
limitado de correspondéncias semanticas, codificado e partilhado pelos falantes da
lingua.

O que justifica dizer-se que o0 espaco serve para metaforizar o tempo € o
facto de ser sempre através daquele que as linguas representam este.

A rapidez e ligeireza da equivaléncia prejudica, no entanto, a especificidade
de cada ambito. A referenciacdo (iamos dizer localizagdo) temporal ndo pode ser
simplesmente traduzida pela espacial, porque cognitivamente 0 espago e 0 tempo néo
possuem dimensionalidades idénticas. Este é sempre perspectivado entre um passado e
um futuro, relativamente a um ponto de referéncia. E sempre univectorial:
representado por um vector que vai do passado para o futuro. O vector pode ser
imaginado como infinito, decorrendo da esquerda para a direita (como acontece na
nossa cultura, dita ocidental), da direita para a esquerda, de cima para baixo ou de baixo
para cima, ou também como tempo de infinitos retornos, para quem o vé como ciclico
(certas civilizagbes orientais). E sempre um vector, uma direccdo entre dois
pontos/momentos nos quais ele, tempo, se inscreve:
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passado passado futuro assado
passado

futuro <@——— passado
futuro futuro

Figura 1

Ou seja: o proprio tempo contém em si o(s) ponto(s) de referéncia, o
passado e o futuro, independentemente da forma como globalmente 0 mesmo tempo é
conceptualizado.

No espago, diferentemente, a referenciacdo € multivectorial e multi-
referencial: ha varios vectores relativamente aos quais uma Fg pode ser localizada
(verticalidade, frontalidade, lateralidade, interioridade) e pontos de referéncia
ilimitados:

1) O dicionario estd a frente do professor, em cima da secretaria, por cima do livro de
Fisica, por baixo do de Matemaética, ao lado do candeeiro, dentro da sala de

aulas, ...

Ora a ser assim, se a estrutura organizacional do espago é bastante diferente
da do tempo, segue-se necessariamente que o tempo, na sua globalidade, ndo pode ser
representado pela globalidade do espaco, mas antes por um vector do espago: o
vector da frontalidade. E mesmo chegados aqui, ndo podemos generalizar dizendo que a
frontalidade representa o tempo. Este é antes representado por um submodelo da
frontalidade, modelo esse em que esta é perspectivada dinamicamente (ver 4.2. sobre 0s
modelos da frontalidade).

Isto explica a razdo pela qual ndo pode haver uma correspondéncia total
entre os valores espaciais de um marcador e 0s seus valores temporais e também por
gue € que, por vezes, 0 mesmo marcador espacial pode corresponder a marcadores
temporais opostos (ver, a seguir, 7.2.). E entdo, porque espaco e tempo, embora
relacionados para 0s nossos mecanismos linguistico-cognitivos, sdo perspectivados de
forma diferente, é que a lingua possui marcadores para cada um dos dominios. Embora
normalmente ambivalentes para as duas referidas dimensdes, ha marcadores
prioritariamente espaciais e outros prioritariamente temporais. A existéncia destes
ultimos e a sua ndo reducdo aos espaciais, prova como, linguisticamente, o tempo néo é
um puro espelhamento do espa¢o numa dimensionalidade diferente.
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7.2. Frente/tras e anterioridade/posteridade:
as equivaléncias dicionarizadas

E facilmente aceite que a oposicdo frente/tras contrapde dois sentidos
espacialmente opostos e que também podem referir a temporalidade. E, em principio,
entende-se que cada vector espacial representa um vector temporal, atrds indicando
lugar anterior, antes ou anterioridade e frente equivalendo a lugar posterior, depois ou
posteridade:

atras a frente

TEMPO © >
passado presente futuro
antes agora depois

anterioridade posterioridade

Figura 2

Mas ndo € o que os dicionarios nos dizem. Uma rapida passagem por alguns
dos mais significativos leva-nos a concluir que ao mesmo tempo que a anterioridade (o
antes, lugar anterior), também lugar posterior, posterioridade, depois, sdo sinGnimos
de atras.

Assim, a posteridade de lugar é a primeira acep¢cdo que aparece no
dicionario de Roquette (1863), sendo todo o resto da entrada orientado nesta
perspectiva:

Atraz ou Atrés, adv. no lugar posterior, aquem (d'algum objecto); (fig.) menos; no tempo

passado; ap0s, em seguimento.

O mesmo acontece no dicionario Porto Editora (Costa, J. € Melo, A., s/data,
7%ed.):

atras, adv. detras; no lado posterior; em lugar ja ultrapassado; em tempo ja passado; em
posicédo inferior & de outrem; — de: loc. prep. na parte posterior de: depois de; em

seguida a; em perseguicéo de. (Do lat. ad trans, «para 1a; além).

Igualmente, no de Augusto Moreno (1961), a posteridade preside e subjaz a
toda a entrada:

Atras (L. ad+trans), adv. Detrés; na parte posterior; apds; anteriormente; em posicao pior

que a de outrem. —de: depois de, em seguida a;
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No Caldas Aulete (Garcia, 1986) é igualmente o primeiro significado
apresentado, quer para atras, quer para atras de:

ATRAS, adv. no lugar posterior, detras; no lugar precedente: Atras, mas longe, uma vistosa
quadrilha de monteiros... passou rindo e folgando. (R. da Silva.) [...] || Atras de (loc.
prep.), no lugar ou lado posterior de, depois de; apos de; em seguimento de: (atras de
mim vird quem bom me fara. || Atrds de tempo tempo vem. (Provérbios.) || Quando

soube que... poucos dias se demorariam atras da familia. (R. da Silva.)

Também no dicionario Lello (s/autor, 1996) a posteridade € prioritaria para
atras e Unica para atras de:

ATRAS, adv. (lat. ad trans). Detrés, apos: VA na frente, eu irei atrés. || [...] — Atras de, loc.

prep. No lugar posterior, detrds de: Escondeu-se atras da multidao.

E no Dicionario Aurélio (Ferreira, 22 ed.) para o significado de atras,
aparece a posteridade em primeiro lugar. Depois e apds s6 aparecem no segundo grupo
e no final, no terceiro grupo, a anterioridade. E em atras de a posteridade é a Unica
vertente presente nas trés acepgdes apresentadas:

atras. [Das prep. a + trés.] Adv. 1. Na parte posterior; na retaguarda, detras: A mulher vinha
na frente e ele atras. 2. Depois, apds: Chegaram todos, porém ele deixou para vir
atras. 3. Antes, anteriormente, em expressdes relativas a tempo anterior, ou época
passada (dia, semana, més, ano, etc.): Estive com ele dias atras; Meses atras, disse-
me que pretendia escrever um livro. — Atrds de. 1. Do lado ou lugar posterior a: A
fazenda fica atras da montanha. 2. Em seguimento a; depois de (no espacgo):
Caminhou todo o tempo atrads de mim. 3. Imediatamente depois de; em seguida a (no
tempo): "“fumando cigarro atras de cigarro” (Fernanda Botelho, Lourenco E Nome de

Jogral, p. 12).

No Dicionéario do Portugués Basico (Vilela 1991), embora ndo sendo uma
acepcdo prioritaria, também tem um papel reforcado:

atras [atrdS] adv., prep.

[-]

Il. [prep.]: —(1) Fui atras dele durante meia hora. « (2) — A Joana estava sentada na fila
atras de ti. * (3) 0 mitdo comeu bolos uns atras dos outros. ¢ (4) — O teu clube ficou

atras do meu no campeonato.

L]
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S. 2. No sentido |1, atras de (frase 1) quer dizer DEPOIS DE (no espago), NO ENCALCO DE
(ling. cuidada). Atréas de (frase 2) indica 0 LUGAR A SEGUIR, NA RETAGUARDA,
DETRAS. Na frase 3, significa IMEDIATAMENTE, DEPOIS DE.

No dicionario de Frei Domingos Vieira (1871), anterioridade e
posterioridade aparecem misturadas:

ATRAZ, adv. No logar precedente, rétro, posteriormente, antecedentemente; passado; apoz,

em seguimento.

No dicionario da Academia (vol.1, 1976) esta acepcao aparece somente em
5° lugar em atras e em segundo e terceiro em atras de:

atras I. Adv.—J...] 5. Apds, a seguir (falando de pessoas ou coisas que se deslocam): «Ao
redor, atras e adiante iam numerosas turbas» (M. BERNARDES, Floresta, I, p. 133),
«a 'Bicha’ tropicando adiante [...], a 'Carriga’ atrds» (AQUILINO, Via Sinuosa, p. 88),

«O corredor que ia atras ja alcangou os da frente».

Il. Atréas de (loc. prep.).—2. A seguir; no encalgo de: «Voo, qual dardo, atras da ninfa bela e
esquiva» (E. DE CASTRO, Obras, IV, p. 25); metaf.: «arrastando-se de joelhos atras
da realeza» (L. COELHO, Republica, p. 218). Fig. Ficar atras de [alguém]: ser
suplantado, ultrapassado por [alguém]. Fig. Andar atras de [alguém]: perseguir,
importunar [alguém] com pedidos, etc.—3. Depois de, a seguir a (no tempo): «Atras

de mim vird quem bom me fara.»

Em José Pedro Machado (1981), aparece também, embora sendo quase a
ultima acepcdo e encaixada entre acepcOes ligadas a anterioridade:

Atrés, adv (de tras). Do lado oposto ao da frente. || Antecedentemente. || A retaguarda || Em
plano inferior, aquém, menor. || Em esquecimento, sem referéncia ou celebracéo. ||

No passado. || Ap6s, em seguimento. || A lugar ou a tempo anterior.

No classico Morais (1949-59, 10 ed., 12 vols.), a entrada tras,
abundantemente exemplificada e com as preposicOes de, por e para, é totalmente
preenchida pela acepc¢éo de posterioridade:

Trésl, prep. e adv. Apos; depois de; em seguida; atras de: «...fazendo esgares, correndo pelo
terreiro, saltando um tras outro», Duarte Barbosa, O Livro, 155, ed. de 1946; «... foi
(Saloméo) por luxuria e amores de gentias tras os deuses dos Sidonios...», Samuel
Usque, Tribulagdes, I, 27; «...Tras os cristdos se lanca furiosa | Que ja perto da boca
véao da cava», Francisco de Andrade, Primeiro Cerco de Dio, XVII, 77. || Precedido

das preposicdes a, de, por ou para forma locucdes adverbiais, significando também
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tempo ou lugar posterior, como nos casos em que aparece isolado: «O seu cabelo por
tras, repuxado para o alto d a cabeca ...» Eca de Queirés, Os Maias, Il, cap. I, 14;
«Para tras, para tras, sempre para tras, ia a turba reatravessando 0s patios,
tropecando nos servos que matara...», Id., Ultimas Paginas, 173; «O Sol espreitava
por tras da cumieira das serras ...», José Augusto Vieira, Fototipias do Minho, 57;
«A igreja, um largozinho e, logo por tras do povoado, o monte severo...», Raul
Brandao, llhas Desconhecidas, 36; «Mas o hortaliceiro da para trds um salto
estrondoso nos seus volumosos tamancos caiados de branco», Ramalho Ortigdo, A
Holanda, cap. 2, 47; « ... e a primeira praga de Portugal perdida, voltaram para tras a
pressa», Rebelo da Silva, Histéria de Portugal, Il, cap. 5, 390; «... 0 ichacorvos
espantou os olhos, deu dois passos para tras, persignou-se atrapalhadamente e caiu
por fim de joelhos», Arnaldo Gama, Ultima Dona de S. Nicolau, cap. 19, 381; « ...
com o0s pés no tronco, cabega raspada e mados amarradas para tras ... », Aloisio de
Azevedo, O Mulato, cap. 3, 52; «...quando os dias com o sol por trds da bambinela
da bruma, leve e vaporosa cassa», Aquilino Ribeiro, Por Obra e Graga, 34;
«...surgem por trds dos planos, as agulhas, os topes, as montanhas», Augusto

Casimiro, Portugal Crioulo, 69.

Em atras, a acepcdo de posteridade também aparece, mas mais diluida:
encontra-se apenas em lugar médio, imediatamente antes da acep¢éao de anterioridade:

Atras, adv. (de a + tras). [...] || Apos, em seguimento: «na procissdo, o andor de Cristo
rompia a frente e o de sua Mae vinha logo atras». || A lugar ou a tempo anterior:

«voltemos agora atras e retomemos o fio».

Desta consulta feita a varios dicionarios, pode, resumidamente, por
conseguinte, constatar-se duas coisas que, a primeira vista, causam estranheza:

1) Para a entrada tras/atras, a acepcdo de posterioridade ou é prioritaria ou
aparece destacada;

2) Aparece igualmente para a mesma entrada, como sinénima, a acepgao
oposta a anterior, a de anterioridade.

7.3. A intui¢do associativa dos falantes

A nossa estranheza tornou-se angustiante quando, para o espanhol, vimos
que Cifuentes Honrubia defende a equivaléncia "despuéslidetras":

«Después» puede tener un funcionamiento espacial al conceptualizarse,

metonimicamente, como «detrds» debido a la contigliidad entre espacio y tiempo.
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«Después», como locativo espacial, tendria una descripcion estructural similar a la

de «detras», diferenciandose por la aplicabilidad. (Honrubia 1996:142)

Para verificarmos se a "estranheza™ era apenas nossa, distribuiu-se um
pequeno inquérito aos alunos de duas turmas de Sintaxe e Seméntica (Curso de
formacéo de professores). O inquérito foi o que se segue:

Como no exemplo, complete com X na respectiva quadricula as

equivaléncias de sin6nimos:

"atras" "a frente"

EXEMPLO: "Nas costas" é sindnimo de X

"Apdbs" é sindnimo de------------------

"Antes" é sinbnimo de-----------------

"A seguir" é sindnimo de--------------

"Depois" € sindnimo de----------------

"No lugar anterior" é sinénimo de----

"No lugar posterior" é sinbnimo de---

A intencdo era, obviamente, tentar verificar qual a associacao prioritaria que
cognitivamente se faz com cada um dos termos do par atras/ a frente: se a anterioridade
(antes, no lugar anterior) ou a posteridade (ap6s, a seguir, depois, no lugar posterior).

Os resultados confirmaram a intuigdo que tinhamos:

"atrds" | "afrente"
1- "Ap6s" é sinbnimo de 7 61
2- "Antes" € sindnimo de 63 5
3- "A seguir" é sinénimo de 3 65
4- "Depois" € sinénimo de 4 64
5- "No lugar anterior" € sindnimo de 66 2
6- "No lugar posterior" é sinénimo de 2 66

Comparativamente:
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afr. atras
3% 3%

atras afr.
97% 97%
lugar anterior= lugar posterior=

Como se V€, ndao ha margem para davidas: para os falantes, as equivaléncias
julgadas adequadas sdo exactamente as opostas as que os dicionarios prioritariamente
apresentam.

Por outro lado, considerando que atras tanto pode equivaler a anterioridade
como a posteridade, pode perguntar-se: como é possivel que o significado de (a)tras
assente (se é que assenta!) em duas acepg¢des perfeitamente anténimas?

7.4. Sinonimia, implicagdo e convertibilidade intermodelar

Uma primeira tentativa de resposta, da-a o Diccionario dos Synonymos
Poetico e de Epithetos da Lingua Portugueza (ROQUETTE, J. e FONSECA, J., 1863).
Fazendo de ap0s e depois sindnimos de atras, esclarece:

Atraz, apos, depois.

Atraz indica a posteridade de lugar d'uma pessoa ou cousa respectivamente a outra, tanto no
estado de quietacdo como no de movimento.— Ap6s tem 0 mesmo valor mas sé no
estado de movimento.— Depois exprime a posteridade de tempo. Mas como entre as
idéas de tempo e de lugar ha alguns pontos de contacto, toma-se o termo depois em

alguns casos com a significacdo de ap6s ou atraz.

E evidente que sdo os "pontos de contacto" que atras mantém com o espaco
e 0 tempo que levam a que este marcador espacial possa adquirir cambiantes que, se
confundidas, se podem apresentar como contraditorias. Mas nédo é apenas isso.

Como ja se explanou, defendemos que a nogéo (espacial) de frente/tras néo
é unimodelar, mas assenta basicamente em cinco modelos diversos, embora ligados ao
modelo original prototipico. Ora, juntamente com a sua faceta temporal, sdo tambem as
perspectivas diferentes que se podem utilizar para configurar a nogdo espacial de tras
que possibilitam modelos de referéncia contraditorios, permitindo, nomeadamente, quer
a anterioridade de lugar/tempo, quer a inversa posterioridade.
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Vamos examinar alguns exemplos apresentados pelos dicionarios.

No Dicionario Aurélio, como ja vimos, a primeira acepcdo de atras € "na

parte posterior”. O exemplo:

A mulher vinha na frente e ele atras.

A figura a seguir retrata a situacdo na dimensionalidade estritamente

espacial:

L.

ESPACO J
0 D]
L; rele mulher 4
° |
To T1 T
atras frente 2
antes TEMPO depois
lugar anterior relativo E/T lugar posterior
anterioridade de LT posterioridade
Figura 3

Nesta perspectiva, cada ponto mais préximo de L (Local inicial do

movimento) é sempre atras, antes e um lugar anterior relativamente ao ponto seguinte.
Nesta perspectiva, portanto, atrds € sempre sindénimo de antes, anterioridade, lugar

anterior.

S6 que numa situacdo que impliqgue movimento, como a analisada, o
modelo mental que o falante constréi, para a referir, utiliza coordenadas espacio-
temporais ndo apenas relativas ao inicio do movimento (Lj/Tg) mas também ao ponto
terminal desse movimento (Lj/Tp). E para estas, lugar atras implica tempo depois.

Quem est4, no espaco, atrds do L(ocal) j, s6O o atingira, no tempo, depois,
posteriormente:
ESPACO L
° °
i rele mulher 4
. L
T
atras frente
depois TEMPO antes
lugar posterior para atingir L | lugar anterior
posterioridade anterioridade

Figura 4

13
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Ou seja: quando ele atinge qualquer ponto do espaco do movimento,
continua (nesse espago) atras da mulher; mas ao atingir esse mesmo ponto ja atingido
pela mulher, estd a frente no tempo relativamente ao qual esse ponto tinha sido
alcancado pela mesma mulher, ja que ele chega sempre num tempo posterior. Isto quer
dizer que desde que haja movimento, estar atras no espaco implica chegar depois, a
frente, no tempo.

Pode-se, assim, equacionar esta relacdo do seguinte modo:

<>atras §<afrente
espacg tempo 4:

Figura 5

Na verdade,

1-atras, no espaco, corresponde a a frente no tempo; (se ele esta atrds —no
espaco— relativamente a L, quando chegar a Lj o tempo sera posterior, o relogio tera
andado para a frente.)

2-atras, no tempo, corresponde a a frente no espago; (Se ela chegar a L;
atrés no tempo — 9.00 horas é atras das 9.10 horas— implica que esteja a frente no
espaco.

3-atrés identifica-se com a frente quando se identifica espaco com o tempo.

E portanto uma equacdo perfeita de correspondéncia entre todos os termos.
E é ela que explica a razdo pela qual os dicionarios atribuem tdo prioritariamente a
atrés a posteridade e o depois. S6 que se mistura tempo e espaco. Por isso, identificam
atrds com lugar posterior, 0 que na nossa opinido € incorrecto. Para um mesmo
elemento numa mesma situacao, atras é sempre lugar anterior, antes, desde que ndo se
saia de um unico modelo espacial. O estar atras acarreta necessariamente uma chegada
posterior no tempo, mas ja num outro modelo E/T. Ora isto, pensamos, ndo é igual a
dizer que atras é a mesma coisa que lugar posterior.

Mas o que é um facto é que tal identificacdo € feita pelos dicionarios. Mas
sera que o falante confunde também as relacdes espaco-tempo ao utilizar as
equivaléncias que a equacdo do movimento representa?

A primeira vista parece que sim. O exemplo de ha pouco

2) A mulher vinha na frente e ele atras.

14
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seria perfeitamente aceite como equivalente a
3) A mulher vinha na frente e ele depois/posteriormente/em lugar posterior.
Outros exemplos como
4) Eu cheguei as 10 horas, e o Pedro chegou logo atras.

parecem confirmar isso mesmo. Na realidade esta ultima frase é interpretada como "o
Pedro chegou pouco depois das 10 horas"; parece, portanto, que atras significa depois.

Como é evidente, cruzam-se aqui as dimensionalidades temporais e
espaciais. De outra forma ndo se compreendia que "depois das 10 horas" fosse um
tempo "atras" relativamente as 10 horas: "depois das 10 horas" é um tempo concebido
sempre como "depois, a frente das 10 horas" e nunca atras. O que a frase x) representa
é "0 Pedro vinha atras de mim (no espaco) e por isso chegou depois (no tempo)". E a
"mistura” das duas dimensionalidades que possibilita que se diga "chegou atras" em vez
de "vinha atrés e chegou depois, a frente no tempo”. Alias, por isso mesmo € que a
mesma frase pode até ser interpretada da mesma forma substituindo atras por a frente e
reforcando os elementos que levam a interpretar a frente como marcador temporal ("eu
cheguei primeiro; o Pedro chegou depois™):

4) Eu cheguei as 10 horas, e o Pedro chegou logo atrés.

5) Eu cheguei primeiro, as 10 horas, e o Pedro chegou logo a frente.

Se isto ndo permite dizer que atras e a frente sdo sindnimos, também néo
permite concluir que o falante os confunde ou que confunde a dimensionalidade
temporal e espacial. Em vez de "confusdo"” pensamos que serd mais adequado falar de
"conversdo": quando se trata de movimento, o falante converte automaticamente a
dimensionalidade espacial em temporal e vice-versa. Pode utilizar uma ou outra sem ter
a preocupacdo de dizer a que dimensionalidade se esta a referir, ja que sabe que o
ALOC partilha dos seus mecanismos linguistico-cognitivos e é capaz de descodificar o
que ele, LOC, pretende. Dai que, na mesma frase, possa utilizar um configurador
espacial e um temporal. Quando o mesmo localizador pode ter as duas vertentes —o
que acontece quase sempre— se houvesse a possibilidade de o utilizar uma vez como
configurador espacial e outra vez como temporal, isso causaria, certamente, confuséo.
Assim, embora muitos marcadores espaciais também sejam temporais (e vice-versa), ha
uns que sdo prioritariamente (prototipicamente) espaciais e outros temporais, de tal
modo que quer o LOC quer o ALOC sabem que, na auséncia de indicacdo contraria, é
assim que eles devem ser descodificados.

Para a situacdo representada a seguir, podem-se utilizar marcadores
espaciais, temporais ou até mistura-los:

15
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Figura 6
6) O atleta {a} partiu a frente, mas chegou atras de {b}.
7) O atleta {a} partiu a frente, mas chegou depois de {b}.
8) O atleta {a} partiu antes, mas chegou atras de {b}.
9) O atleta {a} partiu antes, mas chegou depois de {b}.
10) *O atleta {a} partiu atras, mas chegou a frente de {b}.

Assim, na frase 6) os dois marcadores sdo espaciais; em 7) o primeiro é
espacial e o segundo temporal; em 8) o primeiro é temporal e 0 segundo espacial e em
9) os dois sdo temporais. E 10)? Por que ndo é aceitavel (para esta situacao)? Porque
utiliza marcadores que sdo prototipicamente espaciais. Para serem interpretados
temporalmente, o que constitui uma situacao inusual, terdo que ser inseridos com outros
vocabulos que obriguem a essa interpretacdo, como, por exemplo

10" O atleta {a} partiu temporalmente atras, mas chegou a frente, também no tempo.

Desde ja, por conseguinte, algumas conclusdes:

-H& marcadores prioritaria e prototipicamente espaciais e marcadores
prioritaria e prototipicamente temporais;

-Cada marcador € interpretado, salvo indicios em contrario, na sua vertente
prototipica (espacial ou temporal);

-Cada frase (modelo mental) pode incluir marcadores dos dois géneros;

-E a convertibilidade automatica das relacées espaco-tempo, no movimento,
que possibilita a presenca simultanea de marcadores dos dois géneros.

Comeca a compreender-se, assim, o porqué de os dicionarios identificarem
prioritariamente atras com posteridade, depois, em seguida, apos: estdo a identificar
um marcador espacial com marcadores temporais. Em rigor, nem esta identificacdo ¢
correcta, ja que ndo se deve dizer que atras significa ou equivale a depois, mas que um
atréds no espaco implica um depois no tempo. Entre estes dois grupos de palavras
(marcadores espaciais da frontalidade atras/frente, por um lado, e marcadores
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temporais de anterioridade/posteridade) ndo existe sinonimia, mas implicacdo. A nao
ser que se tome a implicacdo como equivaléncia e se faca destes dois grupos sinénimos.

Compreende-se, do que foi dito, que se se pode fazer equivaler a
anterioridade de espaco (atras, lugar anterior) com a posteridade de tempo (depois,
tempo posterior, ap6s) ndo é licito, por confusdo dos dois planos, fazer equivaler a
mesma anterioridade de espago (atras, lugar anterior) com a posteridade de espaco
(frente, lugar posterior). Seria um absurdo. Mas € o0 que, como vimos, aparece
dicionarizado, correspondendo a um triplo erro. Primeiro, dando, como sinénimos
prioritarios do principal marcador espacial de um eixo da frontalidade marcadores
temporais. Depois, ndo distinguindo quando esses marcadores temporais dados
funcionam como marcadores espaciais equivalentes a atras ou como marcadores
temporais opostos.

Figura 7

Assim, focando o espaco/tempo do percurso num determinado momento,
{a} situa-se antes de {b} = atras de {b}; mas no tempo (de chegada), {a} situa-se
virtual e projectivamente depois de {b} = atras de {b} (chega ao fim depois de {b} ou
atras de {b}). Ou seja: atras pode ter como equivalentes antes ou depois, conforme eu
me situo numa configuracdo focalmente espacial ou temporal.

Por dltimo lugar, o maior erro consiste em ndo apenas ndo distinguir a
temporalidade da espacialidade dos marcadores, mas em tomar equivaléncias temporais
como equivaléncias espaciais, o que leva a propor que anterioridade de lugar €
sinénimo de posteridade de lugar ou a colocar lado a lado estas duas vertentes tomadas
ambas na sua dimensionalidade espacial, ignorando, portanto, que anterioridade sé
equivale a posterioridade quando se identifica o tempo/espaco de um momento do
movimento e o tempo global, final, desse movimento.

E quando, explicitamente, a posteridade de lugar é apresentada como
sinénimo de atras? Veja-se no dicionario Aurélio:

Atras de. 1. Do lado ou lugar posterior a: A fazenda fica atras da montanha.

A primeira surpresa € logo o facto de a atras de ndo ser atribuido
prioritariamente o significado de "lugar anterior”, como em

11) O avido passou e atras dele ficou um rasto de fumo.

17
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12) Esta viagem ¢é longa! Ja deixamos atras (de nés) as cidades de Madrid, Paris e Viena e
estamos quase a chegar a Moscovo!

Se tempo e espaco forem do mesmo movimento, atrds no espaco implica
"anterioridade" de lugar e de tempo. E 6bvio:

> >
a a b >
9.00h 9.10h 9.20 h
antes depois
anterioridade posterioridade
atras afrente
Figura 8

Como se explica, entdo, que atrds possa ser "sindnimo" exactamente do

inverso, "posteridade” de lugar?
Propusemos como um dos modelos explicativos da configuracdo da

frontalidade 0 Modelo da visibilidade (4.2.2.3.) E o modelo que opde frente/tras
através da presenca ou auséncia do traco [visibilidade/acessibilidade]. Relembre-se,
através do respectivo esquema o referido modelo:

A frente tras

Figura 9

A frase que o dicionario Aurélio cita (A fazenda fica atras da montanha)
toma este modelo como configurador de frente/trés.

Neste modelo da visibilidade (ou acessibilidade, como vimos quando da
respectiva apresentacao), quando se utiliza a vertente tras, o Configurante fica sempre
entre o observador e a Figura:

trés
observador A frente
(LOC/ALOC) xR v
Configurante Figura
Figura 10

A relacdo entre os elementos que compdem o modelo é uma relacéo
estatica, j& que ndo ha a obrigatoriedade de conceber qualquer movimento entre eles
(observador/ Figura/Configurante).
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No entanto, se depois de se configurar a posicao relativa entre os elementos
deste modelo se conceptualizar uma relacdo de movimento entre qualquer desses
mesmos elementos (deslocacdo do observador, da Figura ou do Configurante), é
evidente que se va@o encontrar equivaléncias que ultrapassam este mesmo modelo e que,
em rigor, ndo so nao lhe pertencem a ele como ndo pertencem a qualquer modelo do
vector da frontalidade, sendo antes equivaléncias entre dois modelos deste mesmo
vector.

E precisamente o que acontece com a frase citada (A fazenda fica atras da
montanha). Ela pode corresponder a (pelo menos) duas conceptualizacfes possiveis. A
primeira pode ser traduzida pelo modelo da visibilidade. Ao dizer-se que A fazenda fica
atréds da montanha, entende-se que entre um possivel observador e a fazenda ha a
montanha que a "esconde™:

observador

Figura 11

O "observador" ndo precisa de existir fisicamente para esta configuracdo ser
possivel. E, no entanto, sempre suposto. Podemos mesmo imaginar alguém dentro da
fazenda a situa-la atras da montanha, naturalmente supondo sempre um observador
virtual do outro lado. Alguém que, por exemplo, de helicéptero, ande as voltas por cima
da montanha, pode tomar também o mesmo ponto de vista (e ndo o seu), situando-a
igualmente atras da montanha.

Como se depreende, neste modelo de configuracdo os elementos
(observador/ fazenda (=Figura)/ montanha (=Configurante) apresentam-se num quadro
estativo. No entanto, é possivel re-organizar a mesma situagdo e inseri-la num quadro
em que se relacionam os citados elementos através de um movimento virtual do
observador até a Figura (fazenda):

observador

Figura 12
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Na verdade, como ja dissemos, no modelo acima apresentado a visibilidade
equivale a acessibilidade. Ora a acessibilidade é prototipicamente traduzida pela
possibilidade de acesso de {a} a {b}, o que equivale a dizer pela necessidade de
movimento de {a} para {b}. Tudo isto leva a que, muito facilmente, na configuracdo do
eixo da frontalidade o modelo da visibilidade ou acessibilidade "dispare™ o modelo do
movimento (correspondendo este a segunda conceptualizacdo espacial possivel para a
situacdo) e entre os dois se estabeleca uma relacdo de equivaléncia: sendo {ob} o
observador, {x} o Configurante e {y} a Figura, se {y} se situa atras de {x}, {x} situa-
se entre {ob} e {y}; isto implica que o movimento de {ob} temporalmente atinge
primeiro {x} e depois {y}. E é a partir desta implicacdo que no modelo da visibilidade/
acessibilidade se estabelece a equacao atras (no espaco) equivale a depois (no tempo).

Os fenomenos de implicacdo e conversdo entre modelos sdo bastante
frequentes co-ocorrendo com perspectivas diferentes de leitura de um mesmo modelo.
Isto mesmo se verifica numa outra acepg¢éo de atras de que o0 mesmo dicionario Aurélio
apresenta pouco depois:

3. Imediatamente depois de; em seguida a (no tempo): "fumando cigarro atras de cigarro”

(Fernanda Botelho, Lourenco E Nome de Jogral, p. 12).

Como se V€, também esta acepcdo, como quase todas as que apresenta, faz
corresponder a atrds de a nogdo de posteridade. Para se ver como este processo de
equivaléncia é possivel e as correspondéncias que implica, analisemos o exemplo que
ilustra esta acepcéo.

Ao dizer-se fumando cigarro atras de cigarro esta a dizer-se que fumou um
cigarro, depois fumou outro, depois outro e assim sucessivamente, como representa o
esquema. Ou seja: o cigarro 1 foi fumado atras ou antes do cigarro 2, este atras ou
antes do cigarro 3 e assim por diante:

. 1 2 3 4 5 6 .
atras e—= = o = @ — = a frente
1 | 1 1 ! 1 -
| ! I T | 1
9.00h 9.05h 9.10h 9.15h 9.20h 9.25h
antes TEMPO depois
Figura 13

Ora nesta perspectiva, encarando a totalidade do processo desde o inicio (0
primeiro cigarro), como ainda agora se viu, atras equivale a antes.

No entanto, para se verificar que podem existir modelos diferentes a
configurar a mesma situacao, veja-se que

20
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13) fumando cigarro atras de cigarro
pode também ser equivalente a

14) fumando cigarro depois de cigarro,
gue € equivalente a

15) fumando cigarro a frente de cigarro.

Isto quer dizer que a mesma "logica" que leva a considerar depois como
sinénimo de atras pode levar também a considerar depois como sinénimo de a frente.
No fim de contas, e pela mesma "logica", atras também sera sinénimo de a frente...

O que aqui se passa € que as relacdes temporais podem ser espacializadas
através de modelos diferentes do espaco. E se como vimos, entre dois modelos
espaciais 0 mesmo lugar pode ser atras e a frente, quando esses modelos representam o
tempo também pode acontecer que 0 mesmo Espaco/Tempo possa ser visto como antes
ou como depois. Posteriormente, ao explanarmos o modelo temporal estatico (7.5.4.)
demonstraremos isto mesmo. E este modelo estatico do tempo (mais adiante proposto)
que suporta frases como

16) Eu fumei um cigarro e a Ana fumou logo atras de mim.

Aqui, atras de ndo tem valor espacial: ndo significa que a Ana se pds atras
das costas do LOC a fumar, mas que fumou depois dele.

O Dicionario do Portugués Basico (Vilela 1991) parece ser 0 Unico a ter em
atencdo, na entrada atras, alguns aspectos destes que acabamos de analisar. O primeiro,
é que o equivalente espacio-temporal mais prototipico de atras ndo é depois, mas antes
(indicado como primeiro significado). O segundo é que quando atras significa depois
se insere num modelo derivado (e aparece no dicionario como segundo significado). E
embora nem todos os exemplos que apresenta pertencam ao mesmo modelo e se
encontre a habitual equivaléncia entre valores espaciais e temporais, indica, no entanto,
um que serve para mostrar quando atras tem que ser prioritariamente tido como
equivalente a depois:

17) A Joana estava sentada na fila atras de ti.

Este uso do eixo frente/tras implica um modelo que, de certa forma,
contradiz quer o modelo original, quer o modelo do movimento. Esse modelo
"contraditorio” €, como j& vimos, 0 modelo do encaramento (ver 4.2.2.4.).

Através da analise deste exemplo, podemos ver duas coisas: primeiro a
oposic¢do nitida entre modelos de configuracdo do eixo da frontalidade; depois, como
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numa mesma situacdo, mas sob modelos diferentes, atras pode ser equivalente a depois
ou equivalente ao antdnimo, antes.
Imaginemos a situacdo esquematizada pela figura 14, que retrata a citada

frase:

atras MODELO DO MOVIMENTO frente

antes depois

| Il H G F E D C B A —
d d 0 000000
ddge€o0o0oo,00 [k
0 04d dd d 058 &z
d d 0 000 0=00
atrés< frente

depois MODELO DO ENCARAMENTO antes

Figura 14

17) A Joana estava sentada na fila atras de ti.

Aqui atras equivale a depois porque o modelo estruturador € o modelo do
encaramento em que frente € identificada com o ponto inicial, portanto com antes. Este
modelo pode funcionar em contraponto com o modelo do movimento em que a
equivaléncia é a inversa: o ponto inicial € atras (L) e identificado com antes; o ponto
terminal ¢ a frente e identificado com depois.

Assim, através do modelo do encaramento, "A Joana esta atras de ti",
realmente equivale a "depois de ti", ja que o movimento virtual que este modelo aceita
é tido como comecando no ponto ou zona original, estruturadora, que € a frente. Mas no
modelo do movimento (pressupondo-se um movimento que va do fundo da sala até a
frente da mesma), o ponto original estruturador é L;, local inicial do movimento
(portanto equivalente a antes) que, ao inverso do modelo anterior, se identifica com
atras.

Imaginemos alguém ({X}) a entrar pela sala, pela porta do fundo, como
indica a seta. Se ele se colocasse na fila C e quisesse situar a Joana diria A Joana esta
mais a frente. Esta configuracdo coincidiria com a do professor. Pareceria, assim, que 0
modelo seria 0 mesmo ja que a configuracdo era idéntica.

No entanto, se {X} perguntasse, situando-se na fila C: A Joana esta antes
ou depois da fila C? as perspectivas ja ndo coincidiriam. Para o professor, a Joana
estava antes dessa fila, mas para {X}, adoptando a sua perspectiva baseada no
movimento a partir do fundo da sala, a Joana estava depois dessa fila.

O funcionamento da globalidade destes processos que até agora analisamos
leva-nos a defender que
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1) a posteridade de lugar/tempo (em lexicalizagbes como lugar posterior,
adiante, depois, em seguida, apds) ndao pode ser considerada a equivaléncia prioritaria,
muito menos Unica, como alguns dicionarios fazem, do configurador (a)tras.

2) as associagOes cognitivas que prioritariamente os falantes fazem
relativamente ao localizador atras sdo antes, lugar anterior, anterioridade, e ndo os
marcadores de posteridade.

3) tais acepc¢Oes (quer de anterioridade, quer de posterioridade) s6 podem
ser consideradas sindnimos de atrds se se entenderem por sindnimas lexicalizagdes
implicativas funcionando em ambitos diferentes embora interligados (como é a
realidade espaco-tempo).

7.5. A frente/atréas e antes/depois

7.5.1. Diferencas de aceitabilidade

O que acabamos de ver mostra-nos que as equivaléncias entre antes/depois
e atras/a frente podem ser multimodas e aparecerem mesmo como contraditorias,
"ilogicas". Torna-se necessario, portanto, uma analise comparativa entre os referidos
marcadores, ndo apenas para se poderem perceber 0s mecanismos linguistico-
cognitivos que os suportam, mas igualmente para se tentar comprovar 0 que
anteriormente se disse sobre a relacdo entre o espaco e o tempo (linguisticos,
obviamente).

Uma tipica localizacdo espacial (no eixo da frontalidade, o Unico que agora
nos interessa) em que 0 movimento ndo se intrometa, é configurada espacialmente sem
grandes duvidas ou variagdes, quer quanto a aceitabilidade, quer quanto a néo
aceitabilidade:

Figura 15
18) O pinheiro esta a frente da palmeira.
19) A palmeira esta atras do pinheiro.
20) *O pinheiro esta atras da palmeira.

21) *A palmeira esta a frente do pinheiro.

23
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Quando, na mesma situacdo, 0 movimento € introduzido, o panorama altera-
se radicalmente:

Figura 16
22) *QO pinheiro esta a frente da palmeira.
23) *A palmeira esta atras do pinheiro.
24) *QO pinheiro esta atras da palmeira.

25) A palmeira esta a frente do pinheiro.

E que com [movimento] (real ou potencial) inverte-se a zona culminativa
(ou focal) de frente: ja ndo é a que fica o0 mais préximo possivel da cara do observador,
mas a que fica mais afastada (em situacdo prototipica, na direccao do olhar):

e 3 7
. 4 N 4
_} frente ‘} frente
Figura 17: frente-modelo original ("estatico") Figura 18: frente-modelo do movimento

No entanto, este novo elemento, o [movimento], nem sempre prevalece
sobre as configuracGes estaticas. Estas podem, em determinadas situagfes, "resistir” e
esquecer o dinamismo que estrutura toda a situacionalidade, o que acarreta,
naturalmente, configuracdes antitéticas para 0s mesmos elementos, na mesma situacao:

Figura 19
26) A palmeira esta atras do pinheiro.
27) O pinheiro esté a frente da palmeira.
28) A palmeira esta a frente do pinheiro.
29) *O pinheiro esta a frente da palmeira.

30) *O pinheiro esta atras da palmeira.

H4, no entanto, uma forma de localizacdo inequivoca para todas as situacdes
apresentadas:
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31) O pinheiro esta antes da palmeira.

32) A palmeira esta depois do pinheiro.

Por que é que, nestas situacdes, a localizacdo através de marcadores
espaciais é mais confusa e normalmente é preterida em relagdo a localizacdo feita
através dos marcadores temporais? Precisamente porque na espacialidade ha mais do
que um modelo em confronto, o que torna possivel localizar antiteticamente a mesma
Fg: a palmeira pode estar atras do pinheiro (modelo estatico) ou a frente do pinheiro
(modelo dindmico).

Mas h&d um facto ainda mais estranho. Vimos que numa situagdo que
implicasse [movimento], como a representada na figura 16, ndo eram aceites estas duas
localizagOes:

33) *O pinheiro esta a frente da palmeira.

34) *O pinheiro esta atras da palmeira.

embora, na mesma situacdo, fosse aceitavel

35) A palmeira esta a frente do pinheiro.

Geometricamente (matematicamente) isto parece um absurdo: se {X} estd a
frente de {Y}, {Y} esta atras de {X}. Por que ndo é aceitavel verbaliza-lo?

Noutra parte deste trabalho ja demoradamente procuramos demonstrar (ver
5.2.) que (a)tras implica [proximidade] e [1 (um) lugar]. Enquanto no vector frente a Fg
e 0 Cfg ndo tém de estar proximos nem no mesmo lugar, em (a)tras a Fg esta sempre
préxima do Cfg: fisicamente ou a ele ligada através de um movimento de aproximacao.
Esta situacdo parece confirmar isto mesmo. Considerando o percurso do ciclista, quanto
mais longe do pinheiro estiver a palmeira, mais a frente dele esta; no entanto, ndo e
aceitavel dizer que quanto mais longe estiver o pinheiro da palmeira mais atras dela
estd! Parece, pois, confirmar-se que prototipicamente atras implica [proximidade] e
unicidade de lugar. Note-se que na situacdo “estatica", o pinheiro s6 pode ser
configurado relativamente a palmeira (e vice-versa) se os dois forem considerados num
mesmo lugar.

Mas talvez ndo seja este o factor mais impeditivo de configurar, neste
modelo dindmico, o pinheiro atrds da palmeira. O facto de a palmeira poder ser
facilmente configurada a frente do pinheiro deve levar-nos logo a pressupor que o que
esta em causa tambeém pode ser a ndo reversibilidade entre Fg e Cfg que por principio
acontece (ver 3.5.). SO que neste caso, ndo se trata de qualquer caracteristica fisica
(estdtica ou dindmica) dos proprios figurantes, ja& que eles sdo absolutamente
equivalentes (duas arvores do mesmo tamanho, "paradas", naturalmente).

Pensamos ser inquestionavel que cognitivamente o Cfg, o elemento tido por
ponto de referéncia, € modelizado como o elemento a partir do qual a Fg se situa, ou,
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dito de outra forma, é o elemento origem da localizacdo da Fg. Ou seja, a localizacdo
da Fg ¢ feita a partir do Cfg. Por isso, num modelo dindmico, o elemento que serve de
Cfg espacial tera de ser aquele que mais proximo esta do ponto inicial do movimento. E
mais facil construir um modelo mental em que o Cfg esteja proximo do ponto inicial e
depois configurar as Figuras relativamente a ele (0 que exige apenas um sentido
direccional), do que o inverso, que pressupde sentidos direccionais contrarios:

Como facilmente se vé pela figura 20 (a seguir), configurar a palmeira a

Fg < Cfg

26

ponto inicial do movimento

Figura 20

partir do pinheiro (A palmeira esta a frente do pinheiro) implica um modelo mental em
que o sentido direccional da configuracdo coincide com o sentido direccional do
movimento que enforma a propria configuragdo; configurar o pinheiro a partir da
palmeira (*O pinheiro esta atrds da palmeira), implica um modelo mental em que o
sentido direccional da configuracdo contradiz o sentido direccional do movimento da
referida configuracdo. A "estranheza™ que sentimos na frase que coloca o pinheiro atras
da palmeira resulta, para além dos outros aspectos focados, disto mesmo: um modelo
que ndo consegue compatibilizar o "movimento de configuragdo” com o movimento
referido pelo préprio modelo.

Todavia, como ja indicamos, saindo do eixo espacial e inserindo-nos no
temporal, qualquer dos elementos pode, igualmente bem, ser quer a Fg, quer o Cfg:

36) O pinheiro esta antes da palmeira.

37) A palmeira esta depois do pinheiro.

O que é que had agora de diferente para acontecer que qualquer dos
figurantes possa ser escolhido para Cfg? Aparentemente nada mudou: os elementos
figurantes continuam a ser os mesmos (pinheiro/palmeira) e 0 movimento € 0 mesmo e
com 0 mesmo sentido. Assim, antes/depois serdo os "sindnimos" de atras/a frente. No
entanto, embora os elementos constitutivos da situacdo ndo tenham mudado, mudou a
forma como a mesma situagdo passou a ser estruturada. Ou seja, mudou o modelo
mental que a traduz através da substituicdo de uma configuracdo espacial por uma
temporal. O que acarreta algumas mudangas.
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7.5.2. Antes/depois e ponto inicial do movimento

Num modelo mental espacial, as posic¢Oes relativas dos elementos sdo dadas
em fungdo de um, o Cfg, relativamente ao qual os outros s&o situados nos eixos da
frontalidade, verticalidade, lateralidade ou interioridade. Uma configuracdo espacial
prototipica faz-se, assim, entre dois elementos: Fg<>Cfg. Os elementos s&o vistos como
autonomos, discretos e nao inseridos em qualquer escala gradativa. Num modelo
temporal, ao inverso, o elemento estruturador € continuo e a configuracdo ndo se faz
relativamente ao Cfg enquanto elemento autbnomo, mas em relacdo ao ponto temporal
ocupado pelo mesmo Cfg. Ou seja, enquanto a base em que assenta a configuragédo
espacial se estrutura sobre dois elementos (Fg/Cfg) sendo um configurado em relagéo
ao outro, a configuracdo temporal inscreve-se numa escala gradativa, continua, onde
cada elemento ird ocupar uma posicao, em primeiro lugar relativamente a escala, e por
causa disso, em segundo lugar, relativamente aos outros elementos escalados.

O facto de todos os modelos temporais assentarem numa Unica linha
continua unidireccional (o tempo) torna, em principio, mais simples e claros os
processos de configuracdo temporal®. Os vectores espaciais podem ser muitos e
possuirem varios sentidos: o temporal é s6 um e de sentido Unico. Por isso, como
vimos, contraposta a dificuldade de configurar espacialmente a anterior situacdo, a
facilidade com que se configura temporalmente: o pinheiro serd sempre situado
inequivocamente antes da palmeira e esta depois do pinheiro.

A partir daqui tentemos definir o modelo que traduz X antes de Y/ Y depois
de X (figura 21):

Fg <

N

antes
N

ponto inicial do movimento linha espacio-temporal
Figura 21

antes/depois-1: X antes de Y indica que numa linha espacio-temporal comum
a {X}ea{Y}, {X} se situa num ponto mais préximo do inicio do que {Y}. O inverso para
Y depois de X: numa linha espacio-temporal comum a {X} e a {Y}, {Y} situa-se num
ponto mais afastado do inicio do que {X}.
A ser assim, antes/depois podem realmente ser considerados
simultaneamente marcadores temporais e espaciais, ja que referenciam pontos espacio-
temporais.

(@) Ver, a este proposito, 0 que atras se disse (7.1.) sobre as relacdes entre 0 tempo e 0 espago e
respectivas configuracGes.
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No entanto, a modelizagéo traduzida por antes/depois parece contradizer-se

Figura 22
38) O ciclista A esta antes do B e do C.
39) O ciclista B esta antes do C.
40) O ciclista B esta depois do A.
41) O ciclista C esta depois do B e do A.

Neste caso, o valor de antes/depois € exactamente o oposto ao definido em
antes/depois-1: agora antes implica um ponto espacio-temporal mais afastado do ponto
inicial do movimento, e 0 inverso para depois. Isto obriga-nos a contrapor a
antes/depois-1 uma nova regra que dé conta destes casos:

. B
depois
ponto inicial do movimento

Figura 23
antes/depois-2: Relativamente aos elementos em movimento, X antes de Y
indica que numa linha espacio-temporal comum a {X} e a {Y}, {X} se situa num ponto
mais afastado do inicio do que {Y}. O inverso para Y depois de X: numa linha espéacio-

temporal comum a {X} e a {Y}, {Y} situa-se num ponto mais préxima do inicio do que

{X3}.

7.5.3. Antes/depois e a secundarizagao
da configuracéo espacial

Isto deve levar a questionarmo-nos sobre se efectivamente antes/depois
serdo mesmo marcadores espaciais, ja que com os mesmos figurantes e na mesma
situacdo referenciam o mesmo lugar como podendo estar simultaneamente antes e
depois de um outro. O ciclista {A} esta junto a palmeira e o ciclista {B} junto ao
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pinheiro. No entanto, enquanto a palmeira esta depois do pinheiro, o ciclista {A}, junto
dela, esta antes do outro que se encontra junto ao pinheiro:

ponto inicial depois

do movimento antes

Figura 24

Afigura-se oObvio, a partir daqui, que antes/depois ndo se destinam a
marcar um ponto espacial. Se podem marcar 0 mesmo ponto do espago, na mesma
situacdo, de forma contraditoria, parece—vé-se— que 0 espaco em absoluto é
secundarizado. E se é secundarizado, teremos que tentar perceber o que é que é
prioritario para antes/depois.

7.5.3.1. A nogéo de ""encontro potencial'

Vandeloise (1986) define o par francés avant/aprés (que considera formado
por duas preposicOes espaciais) através da nogdo de "encontro potencial” (rencontre
potentielle):

a est avant / aprés b si la cible est plus proche / plus éloignée du second

élément d'une rencontre potentielle que le site. (Vandeloise 1986:174)

Sabendo que para Vandeloise cible=Fg e site=Cfg, e aceitando a
correspondéncia com antes/depois, devemos entender esta definicdo como "a esta antes
de b se estiver mais proximo do que b do ponto de encontro potencial”. E fornece uma
ilustracdo que parece demonstrar isto mesmo:

-_—
Q
(]

—

(38) la voiture jaune est avant la voiture bleue

La phrase (38) se justifie par rapport au carrefour, le point de rencontre
potentiel des deux voitures. Le véhicule le plus proche de ce point est avant le véhicule le
plus éloigné. (Vandeloise 1986:175)
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A nocéo de "encontro potencial”, embora a primeira vista pareca atractiva e
justificativa, levanta, na realidade, muitos problemas. Na situacdo exemplificada por
Vandeloise, em principio, ndo havera nenhum encontro entre {B} e {J}: este passara
primeiro e {B} passara depois. S0 isso € que justifica que {J} possa ser considerado
avant/antes de {B}. Alias, a propria ideia de "encontro”, que implica [juncdo] e
[simultaneidade], é potencialmente contraria a ideia de um estar antes e outro depois.
Note-se, ainda, que a prototipicidade da situacdo de encontro potencial ndo é
acompanhada pela prototipicidade de avant/aprés (ou antes/depois), 0 que parece
indicar que o encontro potencial ndo é o elemento fulcral estruturador daqueles
marcadores.

Vandeloise, para confirmar a sua definicdo de avant/aprés, apresenta uma
situacdo com a qual tenta justificar que sem o encontro potencial ndo € possivel utilizar
este par de marcadores:

La définition (avan/apres) explique directement pourquoi ces prépositions

ne peuvent s'appliquer a la scéne:

—EN)—

|

v

(36) * l'auto rouge est avant l'auto bleue
(36) * l'auto bleue est avant I'auto rouge (Vandeloise 1986:175)

SO que esta situacdo é enganadora. Vandeloise nao relaciona de qualquer
forma os dois elementos, ndo podendo estes, por isso, serem configurados
conjuntamente. Mas tal facto ndo se deve a auséncia de um encontro potencial. Os
mesmos elementos, sem encontro potencial e com a mesma direccionalidade, podem ser
configurados com os marcadores avant/apres ou antes/depois. Imaginemos uma corrida
em que 0s carros saem do centro de uma enorme arena/circunferéncia, sendo a meta a
linha limitadora da propria circunferéncia. A aceitabilidade de avant/aprés ou
antes/depois parece-nos ser exactamente a mesma que na situacdo do cruzamento:
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META
- la voiture jaune est avant la voiture bleue - l'auto rouge est avant l'auto bleue
Figura 25
Querer, hipoteticamente, "ver" na linha da meta o ponto de encontro

potencial, é forgar e inverter a nogdo de "ponto de encontro”, ja& que quanto mais
proximos dessa linha estiverem, mais afastados um do outro se encontram!

Para além da nocdo de encontro potencial, Vandeloise alicerca a sua
definicdo na maior ou menor proximidade relativamente a um ponto (o do referido
rencontre potentielle). Recorde-se:

a est avant / apres b si la cible est plus proche / plus éloignée du second

élément d'une rencontre potentielle que le site. (Vandeloise 1986:174, destacado nosso)

Ou seja, segundo Vandeloise, ao utilizar avant/aprés (ou antes/depois em
portugués) ter-se-a sempre que calcular que elemento esta mais proximo do hipotético
ponto de encontro.

O primeiro argumento contra é a evidéncia constatdvel de que na maior
parte das situacfes sabemos dizer quem estd antes e quem estd depois numa fila de
ciclistas, mesmo sem sabermos onde termina a corrida! Pode argumentar-se defendendo
gue a ordem sequencial que presenciamos é projectada para a meta. Ou seja, "fazemos
de conta" que aquela ira ser a ordem de chegada. No entanto, ndo se vé a utilidade de
todo este "transporte mental”: para qué "transportar para o fim" um quadro que se
destina a ser hic et nunc avaliado? Depois, pode provar-se que a pressuposicdo/certeza
da ordem de chegada € irrelevante para a configuragdo antes/depois durante o percurso:

1) A altissima probabilidade de saber quem chegara primeiro ndo influencia
a posicao relativa de antes/depois durante o percurso:

* \%TA

Figura 26

42) A lebre esta depois da tartaruga, mas vai chegar a meta antes.
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2) A impossibilidade de prever quem chegara primeiro ou esta mais perto é
igualmente irrelevante:

percurso de A = il IEI_L

;
:
a

percurso de B

Figura 27
43) {A} esta antes de {B} e {B} esta depois de {A}.

3) A certeza de quem chegou primeiro ndo influencia a configuragédo
relativa durante o percurso: no visionamento, em video, de uma corrida que se sabe que
foi ganha pela atleta portuguesa:

44) Para ja a portuguesa esta depois da etiope, mas a meta € a etiope que chega depois.

Ora entdo se as nocgdes de encontro potencial e de proximidade desse
encontro ndo sdo adequadas para a definicdo de antes/depois, ter-se-& que tentar
descobrir outras mais eficientes.

7.5.3.2. O experienciador da configuragao

O grande equivoco, quanto a nos, que subjaz habitualmente a definicdo de
antes/depois € a pressuposicdo (também presente em Vandeloise que considera
avant/apres prioritariamente espaciais) que aqueles marcadores sdo equivalentes a
atras/a frente e que tal como estes relacionam dois elementos, digamos {A} e {B}: {A}
antes de {B} ou {A} depois de {B}. Pressupbe-se que tudo se passa entre estes dois
elementos e uma linha espacial/temporal. Mas se assim fosse, por que razdo séo
possiveis configuragbes com atrds/a frente entre apenas dois figurantes e ndo €
possivel, entre 0s mesmos, o relacionamento com antes/depois?:

Z \,ﬁ
&;gé‘- C%)

Figura 28

45) A bicicleta esta a frente do carro.
46) O carro esta a frente da bicicleta.
47) ?A bicicleta esta antes do carro.

48) ?A bicicleta esta depois do carro.
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49) ?0 carro esta antes da bicicleta.

50) ?0 carro esta depois da bicicleta.

Isto acontece porque com antes/depois ha sempre obrigatoriamente mais um
elemento que subjaz (ou sobrejaz) a toda a configuragéo e relativamente ao qual toda
ela se orienta. Esse elemento é o "observador da situagdo" em relacdo ao qual {A} e
{B} sdo configurados. E esse elemento, que nem sempre é necessario nas configuragdes
espaciais, que fornece a dimensdo cognitiva ao processo, ja que € a sua relacdo
experienciadora perante 0 mesmo que ird decidir o que é que esta antes e 0 que esta
depois. Vamos chamar-lhe, por tal raz&o, o experienciador (Exp).

i \ \ ;
lot—o: OB lot—a: O
Figura 29 Figura 30

51) A bicicleta esta a frente do carro. 52) A bicicleta esta a frente do carro.

53) O carro esta a frente da bicicleta. 54) O carro esta a frente da bicicleta.

55) *A bicicleta esta antes do carro. 56) A bicicleta esta antes do carro.

57) A bicicleta esta depois do carro. 58) *A bicicleta est4 depois do carro.

59) O carro esta antes da bicicleta. 60) *O carro esta antes da bicicleta.

61) *O carro esta depois da bicicleta. 62) O carro esta depois da bicicleta.

Isto significa que antes/depois ndo envolvem apenas dois elementos {A, B}
num segmento espacio-temporal (E/T), ou seja, a estruturacdo do modelo ndo pode,
desde ja, ser entendida como

{A} antes/depois de {B} em E/T

mas sim

{A} antes/depois de {B} para Exp em E/T.

Assim, antes/depois assenta na relacdo de primariedade/ secundaridade que
{A}/{B} mantém relativamente ao experienciador: o primeiro elemento a ser
experienciado esta antes, o elemento experienciado secundariamente esta depois.

Ora as experienciacdes, embora se situem simultaneamente no tempo e no
espaco, sO podem ser ordenadas temporalmente: entre os pontos do espaco nao ha
uma ordem sequencial; s6 ha entre os pontos do tempo. Quando o espaco é ordenado, é-
o através de uma sequencializacdo temporal. Isto implica que a configuracdo
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antes/depois € prioritaria e intrinsecamente temporal. Todos 0s usos espaciais de
antes/depois incluem o vector temporal, mas 0s usos prototipicos, os temporais, ndo
incluem o vector espacial:

63) Depois de ouvir Mozart, ouvi Beethoven.

64) Antes de falares, pensa no que vais dizer.

7.5.3.3. As implicacOes espaciais do valor temporal de antes/depois

SO que uma grande parte dos processos temporais entrecruzam-se com a
espacialidade: chama-se a resultante "movimento”. No movimento, temos, portanto,
espaco e tempo experienciados simultaneamente. Resulta do facto que embora
antes/depois sejam marcadores temporais, ndo entram apenas em modelos
exclusivamente temporais. Entram em qualquer modelo temporal. Ora, como ja se
disse, numa grande parte dos modelos temporais também entram vectores espaciais
(quando ha movimento); segue-se, naturalmente, que estes marcadores temporais irdo
indiciar implicacgdes espaciais, 0 que ndo quer dizer que sejam marcadores espaciais.

Retomemos a situagdo ha& pouco descrita em que se configuram
espacialmente de forma oposta os dois elementos do par de ciclistas e as duas arvores.
Como vimos, o pinheiro esta antes da palmeira, mas o ciclista que esta junto dele esta

ponto inicial depois

do movimento antes

Figura 31

O que é que é comum, nesta situacdo, aos dois elementos antes e aos dois
elementos depois (ao pinheiro e ao ciclista {A}, por um lado, e a palmeira e ao ciclista
{B}, por outro), € exactamente a primariedade/ secundaridade (temporal,
obrigatoriamente) de experienciacdo relativamente ao Exp de um encontro cognitivo.
Nos processos dindmicos, a posi¢édo do Exp do encontro cognitivo coincide sempre com
o0 elemento frontal: este é considerado em posi¢do candnica de encaramento com o Exp.
Cada observador projecta sempre a sua visdo (fornecedora do encontro cognitivo) para
a posicgéo de encaramento relativamente ao elemento frontal do processo dinamico. Por
outras palavras: cada observador (experienciador) do movimento, ao utilizar a
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configuracao antes/depois vé (projectivamente) 0 mesmo movimento como se estivesse
a olhar de frente para o elemento que vai a frente. Por isso, qualquer que seja o lugar
onde se encontra um qualquer observador, a relacdo antes/depois permanece inalterada:

Figura 32

Quer o observador {A}, quer o {B} se projectam como observadores para a
posicdo de {C}. Por isso,

65) O Rui vai antes do Luis e o Paulo vai depois do Mério.

é véalido para {A}, {B}, {C} ou qualquer um outro observador em qualquer outro ponto.

Ja 0 mesmo ndo se passa no que diz respeito a ordenacdo relativa das
arvores. Ao contrario da corrida, como elas ndo estdo ordenados por uma linha
temporal, mas apenas espacial, € sempre pela posicdo do experienciador que elas séo
sequencializadas: a primeira que se inserir num encontro cognitivo é dita antes e cada
nova com a qual se processa novo encontro € dita depois. Como é sempre a frente do
processo dindmico que estabelece o encontro cognitivo, pressupfe-se que a primeira
arvore a ser encontrada (encontro cognitivo) pela frente da corrida foi o pinheiro,
sendo, por esse facto, considerado antes da palmeira.

Pode parecer que relativamente aos elementos estaticos se pode prescindir
das nocdes de "encontro cognitivo” e de "movimento pressuposto”, atribuindo a
antes/depois uma equivaléncia espacial: antes=atras, nas costas e depois=a frente, na
zona para onde se volta o olhar. Parece que esta equivaléncia explica satisfatoriamente

@) @D

Figura 33

66) O pinheiro esta antes da palmeira.
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No entanto, esta "equivaléncia” ndo resulta da situacionalidade espacial dos
figurantes, mas da pressuposicdo de um encontro cognitivo em que 0s carros (=pessoas
dentro) encontraram em primeiro lugar o pinheiro. Tal pressuposi¢do deve-se ao facto
de atribuirmos a um movimento o prolongamento do sentido direccional que ele tem na
altura. Se tivermos outros elementos que nos fornecam outra possibilidade de
interpretacédo, entdo os figurantes sdo ordenados de outra forma. Na ultima situacao,
imaginemos que estavamos numa parte alta que nos permitia ver o caminho que 0s
carros percorriam: poderiamos ter de configurar de forma antitética 0os mesmos
elementos, na mesma posi¢éo:

(@DLd
c

Figura 34

67) *O pinheiro esta antes da palmeira.

68) O pinheiro esta depois da palmeira.

Nas configuracOes estaticas, a auséncia de movimento dos figurantes nao
permite que sejam sequencializados. Neste caso, 0 Exp tera que ser explicito, sendo ele
que ordena o0 espago e, consequentemente, 0s respectivos lugares. A ordenacéo ¢ feita
da mesma forma que com o movimento: o(s) elemento(s) que o Exp encontra em
primeiro lugar relativamente a outro(s), estad/estdo antes. Como a nossa experiéncia e o
conhecimento do mundo nos ensinam, os elementos que 0 nosso olhar nos diz que estdo
mais préximos serdo 0s primeiros com os quais podemos fazer "encontros cognitivos™:
dai ser a linha do olhar a que estrutura uma relacdo antes/depois entre elementos
estaticos:

Figura 35

Ao contrario do que acontecia nos elementos inseridos em processos
dindmicos, agora a configuracdo depende do ponto espacial em que se situa o
observador, ja que a posicdo do experienciador € a mesma da do observador, ndo
havendo, como acontece nos processos dindmicos, transferéncia ou projecgéo:
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I D
® O
g/
A o B
@
y/
—4 Figura 36

Para {A}
69) A bola preta esta antes da branca.
70) *A bola preta esta depois da branca.
Para {B}
71) *A bola preta esta antes da branca.
72) A bola preta esta depois da branca.
Para {C}
73) *A bola preta esta antes da branca.
74) *A bola preta esta depois da branca.
Para {D}

75) *A bola preta esta antes da branca.
76) *A bola preta esta depois da branca.

Veja-se que sO pode haver configuracdo antes/depois quando todos os
elementos (Fg, Cfg e Exp) se inserem num vector de movimento potencial. Como com
{C} e {D} isso ndo acontece, ndo é possivel configurar Fg e Cfg na vertente
antes/depois.

Assim, parece-nos licito fazer as seguintes comparacGes a partir da
confrontacdo entre as configuracdes atras/a frente e antes/depois:

atras/a frente antes/depois

Pode bastar uma Fg e um Cfg. N&o basta uma Fg e um Cfg.

N&o exige obrigatoriamente Exp. Exige obrigatoriamente Exp.

Pode haver configuragdo sem movimento N&o pode haver configuragdo sem
potencial. movimento potencial.

E possivel a aplicabilidade exclusivamente N&o é possivel a aplicabilidade exclusiva-

espacial. mente espacial.

Modelo prototipicamente espacial com Modelo prototipicamente temporal com
implicacdes espacio-temporais. implicacOes espacio-temporais.

Como os dois pares configuradores tém implicaces espacio-temporais, eles
sdo quase sempre tomados como equivalentes. E a partir daqui, a dimensdo espacial é
tida como a primeira, e a temporal a segunda, em ambos 0s casos. O que procurdmos
demonstrar é que no caso de antes/depois essa "metaforizacdo"” ndo se verifica, sendo
estes marcadores intrinseca e prototipicamente temporais. As vertentes espaciais que
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possuem decorrem da respectiva estruturacao linguistico-cognitiva: as experienciagdes
do movimento implicam o tempo, mas tambem o espaco. E este, com antes/depois, €
sempre dado em funcdo daquele, e ndo o inverso. E ndo é dado "metaforicamente”,
como usualmente é aceite, mas implicativamente: o espaco que antes/depois configura
ndo € o0 espaco-em-si, a pura espacialidade, mas antes as vertentes espaciais implicadas
num processo temporal. Mesmo a sua aplicabilidade aparentemente espacial, com
figurantes estaticos, assenta no dinamismo de um movimento potencial entre um Exp e
0s outros figurantes da situacao.

7.5.3.4. Proposta de definicdo dos marcadores antes/depois

Ora como séo varidveis as implicacdes entre 0 espaco e 0 tempo num
movimento (para o vector da [frontalidade]), variaveis serdo também as “equivaléncias"
entre os marcadores prototipicamente espaciais (atras/a frente) e os prototipicamente
temporais (antes/depois). E por isso ndo sera de admirar que quando se querem fazer as
tais "equivaléncias” entre uns e outros, os resultados sejam confusos: atras tanto pode
"equivaler" a antes como a depois. As entradas lexicograficas sdo o melhor exemplo
disto mesmo (ver 7.2).

Se, entdo, se pode concluir que antes/depois ndo sdo marcadores espaciais
aplicados ao tempo, nem de forma indistinta a globalidade espaco/tempo, mas antes
marcadores temporais que, por assim serem, acarretam implicacdes espaciais, devemos
reformular a espinha estrutural que propusemos para indicar os elementos configurados
pelos referidos marcadores. Assim, em vez de

{A} antes/depois de {B} para Exp em E/T.

que pressupde que antes/depois possuem uma dimensionalidade simultaneamente
espacio-temporal, serd mais correcta uma formulacdo que indique que sdo prioritaria e
prototipicamente marcadores temporais com implicacbes espaciais quando o
movimento junta espaco e tempo. Neste caso, a formulacao

{A} antes/depois de {B} para Exp em T(=E).

refere a exigéncia da Fg e do Cfg ({A, B}), do Exp, da prototipicidade temporal com
implicages espaciais (em T(=E)).

A partir daqui, poderemos reformular as duas definicdes de antes/depois
que no inicio propusemos (uma para 0os modelos estaticos e outra para 0s dinamicos) e
fundi-las apenas numa que dé conta da globalidade dos processos:
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antes/depois : X antes de Y indica que, para um Exp(erienciador), {X} e {Y}
se situam sequencialmente numa linha temporal possibilitadora dos encontros cognitivos

[Exp/X] em To>[Exp/Y] em T4; X depois de Y indica que, para um Exp(erienciador), {X} e

{Y} se situam sequencialmente numa linha temporal possibilitadora dos encontros
cognitivos [Exp/X] em T,<[Exp/Y] em T,,.

Isto significa que antes perspectiva 0s encontros cognitivos numa
sequencialidade T,>T, relativamente a Fg. Ou seja, a Fg ocupa o ponto temporal mais
proximo do ponto inicial referenciador do processo; depois perspectiva 0s encontros
cognitivos numa sequencialidade inversa, T,<T,: a Fg ocupa agora um ponto temporal
mais afastado do ponto inicial do processo.

Sendo assim, parece-nos que a formula que mais sintética e globalmente
retratard todo o modelo linguistico-cognitivo sera

Xantes de Y: {[Exp/X]=To} < {[Exp/Y] =T}
X depois de Y: {[Exp/X] =T} < {[Exp/Y] =Ty}

porque

1) comeca sempre pela Fg (X) que linguistica e cognitivamente é o actante
desencadeador do processo;

2) relaciona a Fg {X} e o Cfg {Y} com um Experienciador agente dos
encontros cognitivos ([Exp/X], [Exp/Y]) sem o qual ndo existe configuracao;

3) indica que ha uma relacéo de implicagdo mutua («») entre Fg e Cfg;

4) indica que a sequencializacdo temporal tanto pode ser To«<>T; (em antes)
como T.<> T, (em depois);

5) e mais importante que tudo (a nosso ver), indica que todo o modelo ¢
muito simples e assenta apenas numa diferenca de sequencializagdo cognitiva entre dois
momentos temporais.
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7.5.4. Atrés/a frente e antes/depois: traduzibilidade entre modelos
espaciais e temporais

Quando se afirma que é o espa¢o que traduz ou expressa o tempo, 0 que €é
que se pretende dizer? Normalmente, que hd um modelo mental que retrata as
localizacGes espaciais e que metaforicamente pode ser aplicado as localizagBes no
tempo.

No entanto, e como j& vimos, esta € uma forma simplista e inadequada de
ver 0 problema, ja que tempo e espaco possuem organizatividade diferente: este é
multivectorial (verticalidade, frontalidade, lateralidade, interioridade), enquanto aquele,
0 tempo, é univectorial porque unidireccional (ver 7.1.). Consequentemente, terd que
ser apenas um vector espacial a representar o tempo. E assim é. Esse vector é
precisamente o que suporta 0s marcadores da nossa analise: a frontalidade.

Defendemos, no entanto, que para a frontalidade, ndo ha apenas um modelo
que configure as localizagbes atrds/a frente, mas varios (submodelos, digamos).
Naturalmente que o modelo em que o movimento entra é aquele que ira servir de base
para a representacdo do tempo através do espaco, j& que no movimento se juntam
precisamente estas duas dimensionalidades. E isto que se pretende dizer quando se
afirma que a linha espacial representa a linha temporal.

Podemos, no entanto, perguntar: se € o modelo espacial dindmico que
representa o tempo e neste mesmo modelo existe sempre, forcosamente, o proprio
tempo, até que ponto podemos falar de "representacdo"? Na verdade, s6 ha
representacdo quando o representado ndo tem que estar forgcosamente junto do
representante. Ora ndo € 0 espaco que representa o tempo: o interior branco de um
circulo é uma figuracdo tipica de um espago, mas que nunca pode representar o tempo.
Este s6 pode ser representado quando no espaco se delimita uma linha direccionada que
representa 0 movimento que inclui o proprio tempo:

tempo

tempo

Figura 37
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Isto quer dizer que ndo é a globalidade do espaco, mas sim 0 espaco do
movimento que representa o tempo. SO que como no movimento hd sempre tempo
implicado, segue-se que o representado é indissociavel do representante.

Isto acontece porque prototipicamente o tempo é traduzido pelo modelo
dindmico do vector espacial frontal. Cognitivamente é 6bvio que assim seja. Ser4,
entdo, impossivel provar-se a intuicio comummente partilhada que os modelos
temporais se constroem alicercando-se nos espaciais? No movimento, tal prova ndo é
cabal, j& que nele, como é reconhecido, 0 modelo espacial e o temporal aparecem
imbricados. O ideal seria que um modelo estatico do espaco pudesse representar o
tempo; este seria configurado numa modelizacdo oposta a modelizacdo dindmica
tradicional.

Parece-nos que o confronto entre os marcadores da espacialidade frontal
(atras/a frente) e da temporal (antes/depois) nos poderdo dar indicagdes interessantes a
esse respeito.

Prototipicamente, a equivaléncia espacio-temporal entre estes marcadores é
atras=antes, a frente=depois. A intuicdo dos falantes vai no mesmo sentido®. A
escrita ou a leitura servem-se muitas vezes destas equivaléncias:

77) Como atras (=antes, anteriormente) dissemos ...

78) Mais a frente (=depois, posteriormente) iremos verificar ...

Em casos como este a conversao espaco-tempo é facilitada pelo facto de o
sujeito da experienciagdo ser o escritor/leitor e ser relativamente ao espaco/tempo da
enunciacdo (E/T En) que as configuragdes se fazem:

Pk
: 4-|X
E/T En )
antes L depois
tempo - 1 - >
atras I a frente
Figura 38

Mais complexo, e consequentemente mais interessante, é quando a
configuracdo ndo se faz relativamente ao E/T En. Nestes casos, a ordenacgdo espéacio-
temporal, porque se faz entre a Fg e um Cfg que ndo coincide com o sujeito da
enunciagéo, pode configurar de forma diversa os elementos em causa.

Na maior parte destas situagbes, a correspondéncia € idéntica a
anteriormente referida:

(3 Ver resultados do inquérito sobre as equivaléncias atras/a frente = anterioridade/ posterioridade, 7.3.

41



7.0 ESPACO DO TEMPO

ki y 9

tempo f i >
21.00 h 21.10 h
antes depois
?atras a frente
Figura 39

79) Primeiro bebeu champanhe e mais a frente bebeu vinho do Porto.

80) Primeiro bebeu champanhe e depois bebeu vinho do Porto.

81) ?Bebeu muito vinho do Porto, mas atras ja tinha bebido champanhe!

82) Bebeu muito vinho do Porto, mas antes ja tinha bebido champanhe!

Como se verifica, existe a totalidade de equivaléncia entre atrds=antes e a
frente=depois, embora esta segunda seja mais usual que a primeira que sé bastante
dificilmente se pode considerar aceitavel. A razdo para tal € a mesma que atras ja
vimos, quando verificAmos que o "movimento configurativo" Cfg@Fg ndo deve ser
oposto a0 movimento que enforma o modelo (ver 7.5.1.)

Mas surpreendentemente, a equivaléncia antes/atras, depois/a frente, na
mesma situacdo e com os mesmos elementos, pode ser invertida (figura 40):

ki y 9

tempo f I >
21.00 h 21.10h
antes depois
atras
Figura 40

83) Atréas do champanhe, bebeu vinho do Porto.

84) Depois do champanhe, bebeu vinho do Porto.

Se ha pouco a equivaléncia era atras=antes, agora é atrds=depois. Por
outro lado, ja ndo funciona o outro par complementar, a frente=antes:

85) *A frente do vinho do Porto, bebeu champanhe.

86) Antes do vinho do Porto, bebeu champanhe.

Em 85), a frente tende a ser interpretado como continuando a equivaler a
depois e ndo a antes.

O que é que explica esta inversdo de equivaléncias? Naturalmente que se
trata de modelos mentais opostos. No primeiro caso, atras=antes dentro do modelo
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espacial dindmico; agora atras=depois porque se insere no modelo estatico. Por isso, 0
esquema ndo devera ser o ultimo que apresentdmos, ja que nele aparece indicado o
vector de movimento. Tera que ser um gue mostre que agora € o0 tempo que se
subordina ao espago, melhor, que se subordina a um modelo estatico da espacialidade:

MODELOS DINAMICOS

MODELQOS ESTATICOS

E | oz . .

1IEE K o

P _} - >

A | | |

g a frente atras atras a frente
antes depois antes depois

Tl iy 21.00h R 21.00 h

E/I b ;} 21.10 h "3’ ;‘% 21.10 h

P - Y "y

o atras ?atras a frente

antes depois antes depois
Figura 41

Repare-se que antes/depois resiste a todas as diferenciacOes entre 0s
modelos e mantém-se como par de marcadores temporais representando sempre o
mesmo modelo mental —a primariedade/ secundaridade de experienciacao.

Um outro dado interessante é o facto de nestes modelos temporais (ndo
relativos a E/T En) ser dificil ou impossivel substituir o marcador temporal antes pelo
correspondente marcador espacial. Quando antes equivale a atras, a substituicdo,
embora possivel, ndo é muito frequente, rocando mesmo a inaceitabilidade (81) ?Bebeu
muito vinho do Porto, mas atras ja tinha bebido champanhe!); quando a substituicdo equivaleria
a a frente deixa de funcionar (85) *A frente do vinho do Porto, bebeu champanhe., se a frente=
antes).

Isto parece demonstrar que ndo existe uma equivaléncia "equitativa” (passe
o pleonasmo) entre os marcadores temporais antes/depois e 0s espaciais atras/a frente
quando estes pretendem substituir aqueles. As equivaléncias da anterioridade tornam-
se, como vimos, muito probleméticas (quando antes=atrds) ou mesmo impossiveis
(quando antes=a frente).

A atraccdo pelos marcadores espaciais da posteridade (posteridade=atras,
umas vezes, posteridade=a frente, outras) comprova-se se atendermos ao facto,
revelador, sem duvida, de na mesma frase os dois marcadores espaciais opostos, se
aplicados a temporalidade, tenderem a ser interpretados como sinénimos:

87) Bebeu champanhe e logo atras bebeu vinho do Porto. (atrds=depois)

88) Bebeu champanhe e logo a frente bebeu vinho do Porto.(a frente=depois)
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Pode argumentar-se que isto se deve simplesmente ao facto de as sequéncias
temporais em estruturas coordenadas implicarem a sucessividade temporal. A ser
verdade, isto seria ja revelador da "fraqueza™ dos marcadores espaciais aplicados a
temporalidade retrospectiva: ndo se imporiam sequer a um valor tdo débil como ¢ a
coordenacdo copulativa. Mas tal ndo acontece, ja que se se inverterem 0s termos, as
construcdes, a poderem ser interpretadas, sdo-no da mesma forma (0 que néo
aconteceria na coordenacao):

89) Bebeu vinho do Porto atras de champanhe. (atras=depois)

90) Bebeu vinho do Porto a frente de champanhe. (a frente=depois)

Isto sO pode acontecer porque o falante possui e domina sem dificuldade os
dois modelos referidos da espacialidade, o estatico e o dinamico e consegue facilmente
fazer a convertibilidade entre os mesmos:

atras a f@nte
modelo dindmico

7% TEMPO depoi )
Poa\ 21.00 h 21.10 h
i
« Q D modelo estéatico
a frente atras

Figura 42

A possibilidade da convertibilidade ndo explica, no entanto, que por
principio o falante cologue sempre a Fg depois do Cfg, ainda que a mesma Fg seja
situada atras ou a frente do mesmo Cfg. A explicacdo deste funcionamento encontra-se
no proprio estatuto das Fgs relativamente aos Cfgs: € que mesmo na dimensionalidade
temporal se mantém a assimetria entre Fg e Cfg (ver 3.5.): este ultimo, como é o ponto
de referéncia, deve ser sempre mais "visivel”, cognitivamente mais saliente. Por isso
mesmo, é que deve ser algo realizado em primeiro lugar, realizado no antes. Por
principio ndo é o antes que se posiciona em relacdo ao depois, mas o inverso. Se o
depois for incerto e ainda ndo existir, como se pode configurar ou saber quando € o
antes?:

91) Depois de trés dias seguidos de sol, devem apanhar-se as uvas.
92) *Antes de trés dias seguidos de sol, devem apanhar-se as uvas.
93) Toma os comprimidos meia hora depois de sentires dores.

94)*Toma os comprimidos meia hora antes de sentires dores.

Por isto mesmo, nos modelos em que o Cfg ndo coincide com E/T En,
sempre que a Fg ndo é explicitamente verbalizada com um marcador temporal, mas
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com equivalentes espaciais (atrds ou a frente), estes, quaisquer que sejam, tém
tendéncia a serem interpretados com o valor [posteridade] relativamente ao Cfg,
considerado, por um principio cognitivo, situado no antes.

E este funcionamento de modelos opostos do tempo (estatico e dinamico)
que explica certas equivaléncias feitas, que atrds abordamos, entre atras=anterioridade
e atras=posterioridade (7.4.). A frase Fumando cigarro atras de cigarro é suportada
exactamente por este modelo estatico do tempo. Equivale a que aqui nos serviu de
exemplo (Bebeu vinho do Porto atras do champanhe).

A anélise feita permite-nos inferir determinadas conclusbes que devem ser
tiradas a partir da estruturacdo e do comportamento linguistico dos marcadores
espaciais atras/a frente quando traduzem a temporalidade em modelos em que o Cfg
ndo coincide com E/T En.

1) A primeira, e talvez a mais importante, € que o tempo pode ser expresso
quer pelo modelo dinamico, quer pelo(s) modelo(s) estatico(s) do espaco. Este facto
reveste-se de suma importancia, ja que nos demonstra que € possivel traduzir o tempo
pelo espaco, mesmo quando, como acontece nos modelos estaticos, o préprio tempo
ndo estrutura o modelo da espacialidade.

2) Nos modelos em que o Cfg ndo coincide com a situacionalidade espacio-
temporal da enunciagdo (E/T En) ndo ha equivaléncia ou simetria entre os marcadores
espaciais e temporais: 0s marcadores da posteridade temporal sdo dominantes
relativamente aos da anterioridade, podendo estes ser mesmo inaceitaveis.

3) Atréas/a frente mantém o valor espacial original; quando séo usados como
sinbnimos temporais, isso implica que pertencem a modelos espaciais opostos, 0
estatico e o dinamico.

4) Antes/depois mantém inalterado, em todas as situacdes e em todas as
equivaléncias espacio-temporais, 0 seu valor sequéncio-temporal.

5) Mais genericamente, pode verificar-se como o significado/valor
significativo de uma palavra s6 pode ser detectado tendo em atencdo que modelos
cognitivos o estruturam e como o estruturam linguisticamente. E impensavel uma
analise semantica que ponha de parte ou queira separar/isolar a dimensdo cognitiva da
dimensao linguistica.
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