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RESUMO

O presente estudo empirico enquadra-se na linha de investigacdo em cognicao histérica e
visa analisar a adequacao de tecnologias digitais, concretamente o Google maps e 0 Geocaching,
no processo de ensino e aprendizagem do Estudo do Meio e da Historia e Geografia de Portugal.
O projeto foi desenvolvido em contexto de sala de aula em duas escolas do centro urbano da
cidade de Braga — uma turma de 2.° ano de escolaridade composta por 19 alunos e uma turma
de 6° ano composta por 23 alunos - e na base da escolha desta tematica esteve a parca ligacéao
dos alunos a atividades relacionadas com a utilizacdo das novas tecnologias em contexto educativo
e o forte crescimento que este tipo de equipamentos e de ferramentas digitais estdao a ter na
sociedade atual, em que se insere esta nova geracao conhecida como “nativos digitais”.

Neste sentido, foram formuladas as seguintes questdes de investigacdo: “Quais sao as
potencialidades do uso das novas tecnologias no processo de ensino/aprendizagem da histéria?”;
“Que conhecimentos histéricos e competéncias historicas potencia o uso do Geocaching como
estratégia de ensino?”; “Como avaliam, os alunos, os conhecimentos histéricos adquiridos a partir
desta estratégia com recurso as novas tecnologias, em concreto com o uso do Google maps e
Geocaching?”. Pretendia-se sobretudo: 1) destacar a potencialidade evidenciada pelas novas
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem da historia; 2) abrir novos horizontes de
aprendizagem aos alunos; 3) desenvolver metodologias de pesquisa e de trabalho digital; 4)
construir e consolidar conhecimento histérico do meio local e da Histéria nacional através do
Geocaching; 5) avaliar a adequabilidade do ensino digital no ensino basico e a sua aplicacdo no
ensino/aprendizagem da histéria. Foram utilizadas estratégias que envolveram o trabalho
individual e cooperativo, nomeadamente o preenchimento de um questionario diagnostico, a
determinacdo de itinerarios e a localizacdo de diversos locais através do Google maps, a
construcao de geocaches, a procura por geocaches nas imediacdes da escola, a criacao de roteiros
de Geocaching e o preenchimento de uma ficha de metacognicéo.

Este estudo permitiu concluir que a exploracdo do Google maps e o Geocaching sao
atividades que possibilitam aos alunos, além de uma nova aventura e descoberta, uma melhor
compreensao do espaco que os rodeia e assimilacdo dos conteudos tedricos através da tecnologia.
Sao atividade pedagogicas com mais-valias para o contexto educativo pois potenciam o
desenvolvimento de aprendizagens significativas no ambito da consciéncia e do pensamento

histérico, promovendo ainda a evolucao da literacia digital dos alunos.

Palavras — chave: Educacao Histdrica, Geocaching, Google maps, tecnologia, literacia digital.
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ABSTRACT

This empirical study fits in the line of research on historic cognition, and aims at analysing
the adequacy of digital technologies, namely Google maps and Geocaching, in the process of
teaching and learning the disciplines of Environmental Study and Portuguese History and
Geography. This project was developed in a classroom context in two schools of the urban centre
of Braga - a 2~-year class of 19 students, and a 6*-year class of 23 students — and the reason for
choosing this topic of research was the poor connection of the students with activities related to
the use of the new technologies in an educational context and the rapid growth of this type of
equipment and digital tools in the current society, in which it appears this new generation known
as "digital natives".

Therefore, we have formulated the following research questions: “What are the
potentialities of the use of the new technologies in the process of teaching and learning History?”;
“What kind of historic knowledge and skills are strengthened through the use of Geocaching as a
teaching strategy?”; “How do students evaluate their acquired knowledge through the use of this
strategy, with the help of the new technologies, mainly Google maps and Geocaching?”. Our main
goals were: 1) to point out the potentialities of the new technologies in the process of teaching and
learning History; 2) to broaden the students horizons; 3) to develop both digital and research
methodologies; 4) to build and consolidate the students’ historic knowledge of their local
environment and of the Portuguese History through the use of Geocaching; 5) to evaluate the
adequacy of digital strategies to Primary Teaching and its application to the teaching and learning
of History. We have used strategies involving both individual and team work, namely filling in a
diagnostic questionnaire, defining itineraries and locating several places through the use of Google
maps, creating geocaches, searching geocaching in the vicinity of the school, mapping out
Geocaching routes and filling in a metacognition sheet.

This study allowed us to conclude that the use of Google maps and Geocaching, besides
being an adventure and a discovery, are activities that enable students to have a better
understanding of their environment and a better assimilation of the theoretical subjects through
the use of technology. These are pedagogical activities with an added value for the educational
context, for they foster the development of significant learning in the area of historic thinking and

awareness, promoting at the same time digital literacy among students.

Key words: Historic Education, Geocaching, Google maps, technology, digital literacy.
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INTRODUCAO

O presente projeto de intervencdo pedagdgica surgiu no ambito da unidade curricular
Pratica de Ensino Supervisionado, presente no plano curricular do 2.° ano do Mestrado em Ensino
do 1.° e 2.° Ciclo do Ensino Basico, e assumiu como tema: “As novas tecnologias no
ensino/aprendizagem da histéria: uso do Google maps e Geocaching por alunos do 1.° e 2.° ciclo
do E.B.”. O projeto foi orientado e supervisionado pela Professora Doutora Gloria Solé.

Neste estudo pretendeu-se avaliar a adequabilidade de duas ferramentas tecnolédgicas no
processo de ensino e aprendizagem de determinados contetdos programaticos. Para além disso
procurou-se destacar o conjunto de vantagens da utilizacao deste tipo de ferramentas em contexto
de sala de aula, das quais se destacam as seguintes: a possibilidade de desenvolver competéncias
de literacia digital; de fazer surgir e consolidar processos de pensamento histdrico; de potenciar
aprendizagens significativas; de permitir a aquisicao de aprendizagens mais auténomas e ativas,
uma vez que se podem tratar de atividades prazerosas. A sociedade em que vivemos esta a tornar-
se cada vez mais uma sociedade tecnologicamente avancada e é necessario que a escola e 0s
professores sejam capazes de dar resposta as necessidades dos “nativos digitais”. Além disso, as
experiéncias ja realizadas com atividades de mobile-learning provam que as tecnologias que foram
utilizadas sdo adaptaveis ao contexto escolar.

Neste seguimento foram formuladas as seguintes questdes de investigacdo: “Quais sao
as potencialidades do uso das novas tecnologias no processo de ensino/aprendizagem da
historia?”; “Que conhecimentos historicos e competéncias historicas potencia o uso do Geocaching
como estratégia de ensino?”; “Como avaliam, os alunos, os conhecimentos histéricos adquiridos
a partir desta estratégia com recurso as novas tecnologias, em concreto com o uso do Google
maps e Geocaching?”. Para responder a este conjunto de questoes e tendo em conta os objetivos
propostos foram adotados um conjunto de procedimento e metodologias investigativas que
visavam a obtencao de dados de analise.

O projeto foi desenvolvido em contexto de sala de aula com uma turma do 2.° ano do
ensino basico e posteriormente com uma turma do 6.° ano. Ambas as escolas ficam localizadas
no centro urbano da cidade de Braga. A intervencao junto do 1.° ciclo iniciou em outubro de 2015
e prolongou-se até a primeira semana de fevereiro enquanto que no 2.° ciclo se iniciou na segunda

semana de fevereiro e terminou na Ultima semana de aulas, em junho.



O presente relatério encontra-se dividido em seis capitulos, excetuando esta mesma
Introducao: o Capitulo | — Contextos de Intervencao e de Investigacao, ao longo do qual serdao
descritos os contextos da pratica, analisadas as turmas em questéo e identificado o problema que
suscitou a intervencdo pedagogica; o Capitulo Il — Enquadramento Tedrico, que integra os
pressupostos tedricos sobre os quais se alicerca o presente trabalho, destacando alguns temas: a
tecnologia na sala de aula, o Geocaching e o Google maps; o Capitulo Ill — Metodologia de
investigacao e intervencdo, que se debruca sobre as estratégias e metodologias investigativas
assim como sobre os métodos, técnicas e instrumentos de recolha de dados; o Capitulo IV -
Implementacéo das atividades, cujo objetivo € descrever pormenorizadamente e contextualizar
todas as atividades realizadas para a recolha de dados; o Capitulo V - Analise e discussao dos
dados, dedicado a analise, categorizacdo, avaliacdo e discussdo dos dados; o Capitulo VI -
Conclusdes finais, limitacdes e recomendacdes, onde se procura fazer uma analise de todo o
trabalho, responder as perguntas de investigacdo e identificar possiveis problemas e limitacdes
encontrados. Apresenta ainda com um sector que relne todas as Referéncias bibliograficas e a

Webgrafia e uma outra, final, que agrupa todos os anexos deste projeto.



CAPITULO i - CONTEXTOS DE INTERVENCAO E DE INVESTIGACAO

1.1. Caraterizacao dos contextos de intervencao
1.1.1. Caracterizacdo da instituicao e da turma - 1.°ciclo

A intervencao pedagdgica ao nivel do 1.° ciclo decorreu na turma do 2.°4 da EB1 do Bairro
da Alegria, em Braga. A escola basica do Bairro da Alegria fica localizada na Rua Quinta da Armada,
freguesia de S. Vitor, em Braga, e faz parte do Agrupamento Dr. Francisco Sanches. O Bairro da
Alegria € um dos ainda resistentes bairros tradicionais da cidade de Braga. Ao redor da escola é
possivel verificar presenca de uma area quase exclusivamente habitacional, relacionando estratos
sociais médios e outros de poucos recursos. O edificio da escola diz respeito a uma construcao
relativamente recente e bastante funcional, embora ja tenha sido inaugurado em 1982. Para além
do 1.° ciclo, a escola alberga também a valéncia de Jardim de Infancia, sendo que este servico
dispde de areas em separado do resto da escola (salas e recreio). No rés-do-chao funcionam, para
além de salas de aula, as salas do pré-escolar, a cantina e a sala dos professores, sendo que o
1.° andar é exclusivamente ocupado por salas de aula.

A turma do 2.°4 é composta por 18 alunos, 7 do sexo feminino e 11 do sexo masculino,
embora dois alunos tenham chegado a turma ja depois de |a termos comecado as observacdes.
A justificacdo para a turma ter um numero de alunos tao reduzido, quando comparado com a
média nacional, é o facto de ter um aluno com multideficiéncia. O aluno em questao tem varios
problemas diagnosticados (plano de turma, 2.°4) sendo que o0 mais problematico e que causa as
maiores dificuldades a docente é a sua surdez profunda, impossibilitando qualquer tipo de
comunicacao assim como a participacao do aluno nas atividades letivas. A professora da turma é
a professora Graca Campos, responsavel pelas areas do portugués, matematica, estudo do meio
e expressoes. A turma recebe outros docentes paras as disciplinas de EMRC, SAE, Coadj/Apoio,
AEC Educacao musical e AEC Atelier de inglés.

A sala de aulas do 2.°4 situa-se no 1.° andar do edificio escolar, sendo acessivel apenas
por escadas. Os alunos apenas acedem ao piso superior devidamente acompanhados pelos
professores. A sala de aula esta organizada por filas de mesas, ficando 3 filas de frente para a
professora, cada fila tem entre 3 a 4 mesas, sendo que cada mesa, por norma, é ocupada por

dois alunos. Segundo a professora, do seu lado esquerdo ficam os alunos cujo comportamento é



0 melhor assim como o seu aproveitamento escolar e do seu lado direito fica uma fila com 3

alunos que apresentam bastantes dificuldades, quer ao nivel do comportamento como do
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Fig.1 - Planta da sala de aulas do 2.°4

aproveitamento. O aluno com surdez profunda fica sentado a parte dos colegas, numa cadeira
junto da mesa da professora, sendo que interage com os colegas em atividades mais ludicas. A
sala é bem iluminada e arejada tendo janelas em dois lados da mesma e a porta, por indicacao
da professora, permanece sempre aberta durante as aulas. Dentro da sala existe um computador
fixo que no entanto ndo pertence a escola, pertence sim a um professor que o cedeu a escola, no
entanto ndo dispde de ligacdo a Internet (que possibilitaria aos alunos fazer pesquisas online) pois
a ligacdo por cabo da escola ndo se encontra a funcionar, apenas o servico por wireless.

O grupo de alunos é bastante heterogéneo. Notei a existéncia de 3 alunos com
nacionalidade ucraniana (inclusive o aluno com multideficiéncia), 1 aluno com descendéncia do
Togo, 1 aluno de etnia cigana, 2 alunos diagnosticados com hiperatividade e devidamente
medicados, 5 alunos condicionais e 1 aluno repetente. Isto faz com que 4 alunos sejam
considerados de lingua portuguesa nao materna, obrigando assim a realizacdo de testes de
proficiéncia linguistica para avaliar o seu nivel de adequacao a lingua portuguesa. Muitos dos
alunos proveem de agregados familiares com dificuldades econdmicas e com outras limitaces ou
disfuncionalidades, pois apenas 8 dos 20 alunos tem em casa uma familia dita tradicional, com
pai e mae. Talvez por alguma falta de afeto e carinho em casa, demonstram ser um grupo bastante
unido e coeso, existindo grande entreajuda e cumplicidade entre eles, sendo esse aspeto ainda
mais visivel no aluno com multideficiéncia, sendo acarinhado por todos e ajudado pelos colegas
em determinadas situacdes. A relacdo com a professora também parece ser bastante cumplice.

O espaco exterior do edificio ¢ bastante amplo e serve de recreio aos alunos. Uma parte
em terra batida apresenta alguns perigos, no entanto os alunos dispéem de um polidesportivo com

relvado sintético. Aquando da minha chegada, um espaco coberto no exterior apresentava



cobertura de amianto, no entanto essa cobertura foi recentemente retirada a sera substituida por

outra.

1.1.2. Caracterizacio da instituicdo e da turma - 2.%ciclo

A intervencao pedagogica ao nivel do 2.° ciclo decorreu na turma do 6.°3 da EB Dr.
Francisco Sanches, em Braga. A escola basica Dr. Francisco Sanches fica localizada na Travessa
do Taxa, freguesia de S. Vitor, em Braga, e funciona como sede do Agrupamento de Escolas Dr.
Francisco Sanches. A escola fica localizada numa zona bastante préxima do centro historico da
cidade de Braga, numa area residencial e econdmica onde imperam as classes médias/altas. No
entanto ndo muito longe da escola fica o bairro social das Enguardas, caraterizado pelos graves
problemas econdmicos e sociais ligados a familias de etnia cigana. A escola abrange essa area,
pelo que os alunos do bairro frequentam a EB1 das Enguardas (que faz parte do agrupamento) e
posteriormente a EB Dr. Francisco Sanches. O atual edificio da escola diz respeito a uma
construcao extremamente recente e bastante funcional, tendo sido inaugurada em abril de 2015.
Neste estabelecimento funcionam o0 2.° e 0 3.° ciclo do ensino basico.

A recente intervencao de que a escola foi alvo fez com que a mesma ficasse dotada de
excelentes condicdes de trabalho, quer para alunos, como para professores e assistentes
operacionais. A remodelacao trouxe tecnologia bastante avancada, laboratorios, salas de convivio,
um pavilhao desportivo e areas exteriores bastante amplas. A maior parte dos edificios escolares
sdo destinados a salas de aula, sendo ainda de referir a biblioteca, a sala de informatica, a cantina,
0 auditorio, o polivalente, as salas da direcdo e a sala dos professores.

A turma do 6.°3 é composta por 23 alunos, 8 do sexo feminino e 15 do sexo masculino.
A idade dos alunos varia entre os 11 e os 12 anos, sendo que uma aluna tem nacionalidade
brasileira, dois alunos estao sinalizados como sendo NEE e um aluno tem uma retencéo no 5.°
ano e continua com bastantes dificuldades. Em relacdo aos NEE, um deles apresenta dislexia e o
outro apresenta dificuldades de aprendizagem e de concentracao. Uma grande parte da turma
esta junta desde o 1.° ciclo pelo que se nota uma enorme cumplicidade entre todos, visivel também
na forma como receberam os novos alunos que se juntaram a turma. Regra geral os alunos provem
de contextos socioeconomicos médios/altos, nao se verificando problemas significativos, sendo
apenas de referir alguns casos de divorcio parental (sendo que parecem casos bem resolvidos),
problemas de assiduidade e de pontualidade. A turma apresenta delegada e subdelegado de

turma.



A diretora de turma é a Professora Candida Almeida, responsavel pelas disciplinas de
Portugués e Historia e Geografia de Portugal. Para além da professora Candida, contactei ainda
com a professora Cristina Cibrao, responsavel pelas disciplinas de Matematica e Ciéncias Naturais.
O horario da turma é bastante comum aos horarios das turmas de 2.°ciclo, contando com duas
tardes livres e iniciando todos os dias as 8h20m.

Pelo contacto que tive com outras turmas e pelo que percebi da parte das professoras,
esta turma é a que melhores resultados obtém no 6.° ano e aquela na qual o comportamento dos
alunos é o mais adequado. Na realidade, o comportamento dos alunos ndo apresentava grandes
problemas e as aulas decorriam com bastante normalidade. Relativamente a sala de aula, referir-
me-ei apenas a sala na qual os alunos tinham as aulas de Historia e Geografia de Portugal. Em

todos os momentos, a sala apresentou a disposicdo visivel na figura 2, sendo que os alunos em

Fig. 2 - Planta da sala de aulas do 6.°3

algumas vezes alternaram o lugar. A sala é bem iluminada com luz natural, contudo algo abafada.
Disp6e das tecnologias necessarias como o computador, projetor, internet e estores automaticos.

0 grupo de alunos é bastante dinamico e proativo, sendo de destacar a participacéo de
um vasto numero de alunos em atividades ligadas ao teatro, desporto, novas tecnologias e artes

plasticas.

1.2. Problema que suscitou a intervencao pedagogica

Na base da escolha desta tematica esta, entre outros aspetos, a observacao realizada nas
primeiras semanas no contexto. A observacao inicial permitiu verificar que a dedicacao temporal
ao estudo do meio era claramente inferior a das restantes areas (portugués e matematica) em
virtude das exigentes metas curriculares em vigor e de dificuldades de alguns alunos. Era notodria
a falta de momentos e de atividades diversificadas e significativas no ambito do estudo do meio.

Por outro lado também foi possivel verificar a parca ligacao dos alunos a atividades ligadas a
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utilizacao das novas tecnologias. A escola em questdo tem alguns problemas em relacéo a
determinados recursos € a sala da turma nao dispde de quadro interativo, pelo que as atividades
ligadas ao uso da tecnologia sao raras sendo mesmo inexistentes.

E sabido que na sociedade atual, desde tenra idade, o contacto com as novas tecnologias
¢ precoce, sendo apelidada esta nova geracdo de “nativos digitais” (Girdo, Pereira & Pinto, 2014),
embora ndo seja uma realidade homogénea. A escola deve promover em contexto educativo a
literacia digital e contribuir para atenuar as discrepancias existentes a este nivel. Em varias
tematicas pode-se recorrer as novas tecnologias, e a area do Estudo do Meio/Historia e Geografia
de Portugal, como areas integradoras, potenciam o uso das TIC.

A comprovar a parca relacao entre 0os ambientes de sala de aula e as novas tecnologias
estad um artigo publicado no jornal Expresso, na sua edicdo de 25 de marco de 2016, acerca do
ensino das TIC. Segundo o mesmo periddico, na ultima década o numero de horas de ensino
lecionadas na area das Tecnologias de Informacado e Comunicacado na escolaridade obrigatoria
sofreu uma quebra na ordem dos 200%, segundo um estudo realizado pela Universidade
Portucalense. E um dado que coloca o nosso pais abaixo da linha dgua no que respeita ao ensino
de novas tecnologias visto que apenas no 3.° ciclo existe um programa e uma disciplina curricular
especifica de TIC.

Por outro lado, estd comprovado o acesso dos alunos a diferentes tipos de tecnologias,
fora do contexto de sala de aula. Segundo o Inquérito a Utilizacdo de Tecnologias da Informacéo
e da Comunicacao pelas Familias — 2012, realizado pelo Instituto Nacional de Estatistica (INE),
98% dos jovens entre os 10 e 15 anos utilizam o computador, 95% acedem a internet e 93% tem
telemovel. Logo, basta rentabilizar os meios a nossa disposicao e a predisposicao dos alunos para
tal e desenvolver um trabalho na area das tecnologias que envolva o ensino e aprendizagem de
determinados conteudos.

Assim, pretende-se com este projeto desenvolver um conjunto de atividades ligadas ao
Geocaching e ao Google maps estreitando os lacos entre os alunos e a utilizacdo das novas
tecnologias em sala de aula e que envolvam o tratamento de conteudos histéricos, desenvolvendo
atividades que promovam o trabalho cooperativo e as aprendizagens significativas, recorrendo ao
modelo construtivista, operacionalizado na aula-oficina. Neste sentido, sao formuladas as
seguintes questdes de investigacao:

1) Quais sdo as potencialidades do uso das novas tecnologias no processo de

ensino/aprendizagem da historia?



2] Que conhecimentos histdricos e competéncias historicas potencia o uso do
Geocaching como estratégia de ensino?

3) Como avaliam, os alunos, os conhecimentos histdricos adquiridos a partir desta
estratégia com recurso as novas tecnologias, em concreto com o uso do Google maps

e Geocaching?

1.2.1. Objetivos do projeto

Destacar a potencialidade evidenciada pelas novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem da historia;

Abrir novos horizontes de aprendizagem aos alunos;

Desenvolver metodologias de pesquisa e de trabalho digital;

Construir e consolidar conhecimento histérico do meio local e da Histéria nacional através
do Geocaching;

Avaliar a adequabilidade do ensino digital no ensino basico e a sua aplicacdao no

ensino/aprendizagem da historia.



CAPITULO il - ENQUADRAMENTO TEORICO

Neste capitulo sera feita a revisdo da literatura acerca dos tdpicos centrais do presente
projeto. Sera feita uma alusao ao trabalho realizado em sala de aula recorrendo aos beneficios
nas novas tecnologias e das ferramentas associadas. Seguidamente sera abordado o Geocaching
numa perspetiva de utilizacdo em sala de aula e ainda sera esclarecido o seu modo de
funcionamento. Por fim sera dedicado tempo ao funcionamento do Google maps e a sua

adaptabilidade ao contexto educativo.

2.1. Tecnologia na sala de aula

O recurso as novas tecnologias digitais em sala de aula visa capacitar os alunos como
futuros cidadaos criticos e interventivos, visando aproveitar os recursos e oportunidades que os
meios e redes de comunicacao facultam para enriquecer o desenvolvimento pessoal e social, de
modo a que cada pessoa possa conviver, aprender e trabalhar com mais qualidade (Referencial
de Educacao para os Media, 2014).

Nos dias em que vivemos torna-se impossivel ignorar a presenca das novas tecnologias
em praticamente todos 0s servicos que nos rodeiam e a escola nao é excecao. No entender de
Prensky (2001 in Cruz, 2015) ndo se pode mais ignorar que esta geracao de alunos que frequenta
a escolaridade obrigatéria nasceu numa época rodeada pelo digital, sendo mesmo conhecidos por
“nativos digitais”. Sendo assim, o professor também se deve tornar no mediador que faz com que
estes “nativos digitais” se envolvam com as tecnologias em contexto escolar. Para Haro (2010 in
Cruz, 2015) a crescente utilizacdo de dispositivos moveis esta a mudar o panorama da
aprendizagem e o ensino basico nao esta alheio a esta realidade, assumindo assim o professor o
papel de agente da mudanca do panorama da aprendizagem.

Também na opiniao de Moura e Carvalho (2011) a massificacdo das “fecnologias, em
particular as moveis, estdo a provocar o aparecimento de novas oportunidades para melhorar e
orientar o processo de ensino e de aprendizagem” (p. 233). As mesmas autoras referem ainda
que “atualmente, por intermédio do uso de tecnologias moveis wireless, a educacdo esta a ser
direcionada para um novo conceito, o mobile learning, que permite o acesso a contetidos sem
limites de espaco ou tempo e uma organizacdo mais flexivel do tempo de aprendizagem” (p.234).

Também Cruz (2015) se refere ao mobile-learning como sendo uma area emergente da educacéo,



sendo que se reporta ndo so6 as tecnologias moveis, como a mobilidade do aprendente e também
a mobilidade dos contetidos. Moura (2012 in Cruz, 2015) assume ainda que “o mobile learning
tira partido do poder ubiquo dos dispositivos moveis para se poder aprender em qualquer lugar e
a qualquer hora, sobre qualquer assunto” (p. 9).

Neste sentido, Cruz (2015) defende que “a utilizacdo deste tipo de dispositivos (mobile
learning) pode ser rentabilizada para a aprendizagem de conteudos formais na disciplina de
Histdria, beneficiando pois do interesse natural que a grande maioria dos alunos sente pelo uso
das mais diversas tecnologias” (p. 9).

Carvalho (2005) sugere que os destinatarios da utilizacdo dos soffwares educativos
multimédia, que podem ser criancas com 2 ou 3 anos de idade ou mesmo adultos, sdo facilmente
atraidos pela componente ludica associada a interfaces graficamente agradaveis e a uma
navegacao, geralmente, intuitiva. Isto vem reforcar a ideia de que ¢é possivel tornar a aprendizagem
de um determinado conteido numa atividade mais facil e motivadora. A mesma autora defende
que “a interatividade que o software educativo multimédia exige, faz com que o utilizador se sinta
envolvido na exploracdo do seu contetido, navegue ao seu titmo e aceda a parte da informacdo de
cada vez, sem ficar aturdido com a quantidade de informacdo” (p. 1).

A globalizacdo e a evolucdo do mercado de trabalho exigem a aquisicao de novas
competéncias, essenciais para enfrentar os desafios colocados pela permanente mudanca que
caracteriza a sociedade e as economias no mundo atual. Novas competéncias requerem novos
contextos e novas estratégias de aprendizagem (Moura & Carvalho, 2010). Esta questao levantada
pelas autoras também se deve colocar em termos de profissionais de educacdo. Os professores
de hoje devem estar habilitados a dotar os seus alunos com as competéncias necessarias para 0s
mesmos abordarem o mundo de amanha. Risen (2016), referindo-se aos professores de histdria
e ao seu papel fora da sala de aula afirma que “nds precisamos de professores profissionais, ndo
SO de historiadores profissionais em sala de aula” (p. 21), e termina indicando que o ponto de
partida é a profissionalizacao dos professores.

A vivéncia neste novo mundo de informacéo global vai requerer uma estreita relacao com
a educacao de cariz digital, no sentido de permitir a aquisicao e o desenvolvimento de
competéncias que possibilitem acompanhar o progresso tecnologico (Roberto, Fidalgo &
Buckingham, 2015). A educacéo digital referida pelos autores vai constituir a literacia digital de
cada um de nos que “deve implicar ndo so a utilizacao do computador, e respetivas aplicacoes,

como também a aprendizagem de capacidades que permitam compreender e dominar a
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linguagem codlificada e subjacente a cibercultura” (Levy, 1999 in Roberto, Fidalgo & Buckingham,
2015, p. 46). Por outras palavras, urge olhar para a literacia digital ndo apenas como uma simples
utilizacao instrumental mas antes como uma pratica social que vem ganhando cada vez mais
espaco na sociedade. No entender de Loureiro & Rocha (2012) a literacia digital de cada um ¢é
definida com base em 8 elementos-chave: 1) a criatividade; 2) o pensamento critico e avaliativo;
3) a compreensao cultural e social; 4) a colaboracao; 5) a capacidade de pesquisar e selecionar
informacao; 6) comunicar de forma efetiva; 7) e-seguranca; 8) as competéncias funcionais. O
enquadramento de todos estes elementos contribuira para o desenvolvimento da literacia digital.
Os tempos de aquisicdo de cada um dos elementos podem variar conforme as situacdes e as
pessoas envolvidas.

O Ministério da Educacao lancou em 2014 o Referencial de Educacéo para os Media que
se apresenta como sendo um documento que “visa aproveitar os recursos e oportunidades que
0S melos e redes de comunicacdo facultam para enriquecer o desenvolvimento pessoal e social,
de modo a que cada pessoa possa conviver, aprender e trabalhar com mais qualidade” (p. 5) ou
seja, que pretende estreitar os lacos entre os alunos e as novas tecnologias. O mesmo documento
refere que “a Educacdo para os Media implica fazer dos media objetfo de estudo, de reflexdo e de
prética” (p. 7) logo, devem os media e as tecnologias ser introduzidos no processo de estudo de
um determinado conteudo, levando a sua reflexdo e muitas das vezes a pratica que tantas vezes
atribui significancia as atividades.

No que diz respeito as ferramentas digitais a trabalhar, enquanto o Google maps é um
software de localizacdo e tracamento de itinerarios através de mapas e imagens de satélite, o
Geocaching é conhecido como a caca ao tesouro dos tempos modernos. E um jogo que utiliza
uma pagina da internet para dar informacdes acerca do “tesouro” e um recetor de GPS que guia
os participantes até ao local pretendido. Logo é uma atividade que envolve o trabalho na sala de
aula através da consulta ou construcao da informacado que se encontra on/ine, com o trabalho de
campo que se traduz na procura ou colocacdo do tesouro a descobrir (geocache). Neste sentido é
possivel verificar que o programa de Estudo do Meio para o 1.° ciclo (2004) refere que “o meio
local, espaco vivido, deverd ser o objeto privilegiado de uma primeira aprendizagem metddica e
sistemaética da crianca ja que, nestas idades, o pensamento esta voltado para a aprendizagem
concreta.” (p. 101). O programa de Historia e Geografia de Portugal para o 2.° ciclo do ensino
basico (ME, 1991) também refere que os alunos daquela faixa etaria “se encontram num periodo

em que o raciocinio se efetua ao nivel das operacoes concretas, apoiado em experiéncias vividas
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afetivamente” (p. 77) e também que se deve “wtilizar o meio como recurso didatico preferencial,
considerando que a aprendizagem deve ser significativa para os interesses e experiéncias dos
alunos” (p. 93), propondo assim “uma metodologia centrada no aluno, conferindo-lhe um papel
essencialmente ativo e criando-lhe condicbes para a aquisicao progressiva de autonomia pessoal”
(p. 93). O mesmo documento também se refere a utilizacao das novas tecnologias no sentido de
que “deve ser incentivado o recurso as novas tecnologias de informacao, nomeadamente os meios
Informaticos e telematicos. Considera-se oportuna a utilizacdo do computador (...) para
processamento de informacdo e comunicacdo de ideias, consulta, interpretacdo, organizacdo e
avaliacdo da informacdo” (p. 96). Ainda no que diz respeito as saidas de campo, o programa de
Histdria e Geografia de Portugal para o 2.° ciclo apresenta-as como uma estratégia de ensino que
“para além do seu carater ludico, permitem a observacdo direta do meio e o contacto direto com
as fontes primarias, podendo contribuir para o desenvolvimento do espirito critico e da
sensibilidade estética” do aluno, sendo que devem “sempre que possivel (...) 0s alunos participar
na sua preparacdo, de forma a sentirem-se mais motivados e responsabilizados pelas tarefas a
realizar e pelos projetos a alcancar” (p. 96), logo, vem ao encontro do que se pretende com o
Geocaching, sendo os alunos a construir geocaches que serdo depois colocadas no terreno e
disponibilizadas online.

Referir ainda o documento de apoio as metas curriculares de histéria e geografia de
Portugal (MEC, 2013) que nos destaca a ‘“refevdncia que deve ser atribuida aos instrumentos e
materials de suporte multimédia (...) capazes de concretizar de modo mais efetivo os propdsitos
de aprendizagem” (p. 2), sendo que para isso se deve “utilizar linguagens e suportes diversos
(nomeadamente os suportes de comunicacdo proporcionados pelas tecnologias de informacdo)
na transmissao e divulgacdo do conhecimento historico-geografico” (p. 5).

Em termos de projetos recentes, o ensino em Portugal tem vindo a receber, da parte do
Ministério da Educacao, uma série de projetos cujo objetivo € o de incrementar o uso das novas
tecnologias em contexto de ensino e aprendizagem. Sao exemplo disso os seguintes projetos:

» Plano Tecnolégico da Educacao (PTE) - aprovado em 2007, pelo entdo primeiro-
ministro José Sdcrates e que visou a distribuicao de equipamentos (Magalhaes) pelos
alunos e pelas escolas.

> e.escola e e.escolinha - classificado pela Toshiba Europa como “Best European Project
Award - 20% da populacao (2 milhdes), entre criancas, professores e familias tiveram

acesso a um computador no ambito de iniciativas de politica publica. O e.escola e o
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e.escolinha (2009) visaram fomentar a utilizacdo de computadores e ligacdes a internet
em banda larga pelos alunos matriculados do 1.° ao 12.° ano de escolaridade, facilitando
0 acesso a sociedade de informacao, de modo a promover a info-inclusédo e a igualdade
de oportunidades.

» SeguraNet' - este projeto tem como missdo promover, na comunidade educativa, a
navegacao segura, critica e esclarecida na Internet e dos dispositivos méveis. A sua acao
passa pela formacao de professores, pela disponibilizacdo de contetdos e de recursos
educativos digitais, pela dinamizacao de sessoes de sensibilizacdes e pela dinamizacao

de determinadas iniciativas.

Sado apenas alguns dos exemplos, 0s mais notérios, de iniciativas levadas a cabo pelo
governo portugués ou mesmo por outras entidades como associacdes ou fundacbes e que
promovem e incentivam a utilizacdo de ferramentas digitais nas salas de aula

No que diz respeito a legislacdo, e fazendo uma analise da mesma, nao encontramos
dados especificos relativamente a literacia digital dos nossos alunos. A Lei de Bases do Sistema
Educativo, Lei n.° 46/86 de 14-Out, em momento algum se refere a utilizacao dos media ou de
qualquer tecnologia no processo de ensino/aprendizagem dos alunos do 1.° ou do 2.° ciclo. Em
2001 surgiu o Decreto - Lei n.° 6/2001 de 18 de janeiro, que introduziu as areas curriculares
nao disciplinares, isto é, Area Projeto, Estudo Acompanhado e Formacéo Civica e, define esta
ultima como “espaco privilegiado para o desenvolvimento para a cidadania” (art. 5, n.° 3, alinea
c), que tem com a educacao para os media objetivos em comum. Com o Despacho 19308/2008
de 21 de julho de 2008, o Ministério da Educacdo esclarece “os principios orientadores a que
deve obedecer a gestdao e organizacao do curriculo, destas mesmas areas curriculares nao
disciplinares. Refere-se ai (n.° 10) “que ao longo do Ensino Basico, em area de Projeto e em
Formacéo Civica devem ser desenvolvidas competéncias” em varios dominios, nomeadamente
“Educacao para os Media” (alinea j), uma enunciacao que pretendia chamar os professores para

este tema.

2.2. 0 Geocaching

O presente projeto tem como base o Geocaching, definido por Cruz & Meneses (2014)

como uma ‘“atividade ao ar livre que se assemelha a atividade de Caca ao Tesouro ou Peday

1 Disponivel em http://www.seguranet.pt/
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Papper, e que funciona por intermédio do dispositivo GPS (Sistema de Posicionamento Global)”
(p. 283), e que tem como objetivo encontrar uma geocache? — pequena caixa escondida num
determinado local - registando depois a sua visita.

O sife www.geocaching.com, propriedade da Groundspeak, define o Geocaching como

uma caca ao tesouro dos tempos modernos, jogado ao ar-livre no mundo inteiro com recetores de
GPS. A ideia base do jogo ¢ dirigir-se até umas coordenadas especificas e encontrar a geocache
(recipiente) escondida nesse local. Sendo entao semelhante a uma caca ao tesouro no que respeita
ao desafio (Cruz & Marques, 2014), o grande objetivo do Geocaching é encontrar a geocache, que
pode ter os mais variados aspetos, e que deve ter no seu interior o logbook (pequeno livro ou folha
de registos), material de escrita (lapis ou caneta, se possivel) e objetos para troca (porta-chaves,
bonecos, etc.). A cache pode ainda conter objetos especiais como os 7rave/Bugs (uma placa que
geralmente estd presa a um objeto) ou Geocoins (moedas especiais com varios motivos e
tamanhos).
Numa abordagem simples, o Geocaching faz-se em 8 passos:

1. Registe-se gratuitamente e obtenha uma Adesdo Basica.
Visite a pagina "Esconder e Procurar".
Introduza o seu cadigo postal e cliqgue em "pesquisar".
Escolha qualquer uma geocache da lista e cligue no nome.
Introduza as coordenadas da cache no seu dispositivo GPS.
Use o seu equipamento GPS para ajuda-lo a encontrar a geocache escondida.

Assine o livro de registos e cologue a geocache na sua localizacdo original.

G N o o ~ w

Partilhe as suas aventuras e fotografias de geocaching online.

(www.geocaching.com)

2 Vulgarmente conhecida como “cache”.
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EE GEOCACHING Aprender Jogar Comunidade Loja

- Pesquisar os Milhdes de Geocaches por todo o mundo
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T
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Adicionar Filtros I

Levem-me para a pesquisa antiga

Comece a Explorar Hoje
Descubra o mundo escondido a sua porta.

Fig. 3 - Pagina inicial de www.geocaching.com

As geocaches podem ter diferentes tamanhos e serem de natureza diferente. No
que diz respeito ao tamanho, segundo Cruz & Marques (2014) ele varia da seguinte forma:

> Nano - Trata-se normalmente de um iman discreto, para ser colocado em locais com
muita afluéncia;

» Micro - As mais comuns sao caixas semelhantes aos porta-rolos das maquinas
fotograficas analdgicas (100ml) ou objetos similares;

» Small - Recipientes que permitem a colocacao de um pequeno bloco de notas e lapis
e/ou caneta;

» Regular - Costuma ser uma caixa do tamanho de um bloco A4, com uma altura variavel;

> Large - Possuem um tamanho variavel (mais de 20L) como um barril, um caixote,

etc..

Ja em relacé@o a natureza e ao tipo das geocaches, existem caches para todos os gostos
e que variam na forma como ¢ realizada a sua busca. A Groundspeak apresenta uma grande

variedade de geocaches, das quais destacarei as mais comuns::

3 Podem conhecer os diferentes tipos de geocaches em https://www.geocaching.com/about/cache types.aspx
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» Tradicional - Uma caixa simples colocada no local exato da coordenada fornecida com
um livro de registo (/ogbook) e podendo conter, dependendo do tamanho, itens para troca.
Este é o tipo original de geocache e 0 mais simples.

> Multicache - Para se encontrar as coordenadas da cache final é necessario passar por
um ou mais pontos intermédios e recolher informacao (cache offsef). Estes pontos
intermédios podem ser virtuais (recolher datas, contagem de algo no local) ou fisicos
(micro ou nano com as coordenadas do ponto seguinte). Estas geocaches envolvem duas
ou mais localizacbes, sendo a localizacdo final um recipiente fisico com um livro de
registos. Existem muitas variacbes, mas a maioria das Multicache tém uma pista para
encontrar o segundo recipiente, a segunda tem uma pista para o terceiro e por ai adiante.

> Mistério - E necessario que o geocacher resolva um enigma para obter as coordenadas
reais da cache e encontra-a. O tipo mais "geral" dos tipos de caches, esta forma de
geocache pode envolver complicados puzzles que tem que ser resolvidos para determinar
as coordenadas. As caches Mistério/Puzzle muitas vezes tornam-se o palco de novos tipos
de geocache que nao cabem em outras categorias.

> Letterbox — Para encontrar a cache, em vez de serem fornecidas coordenadas, séo
fornecidas pistas. Ocorre muitas vezes uma letterbox ser uma multi-cache (dado que as
coordenadas sao publicadas na pagina oficial do website Geocaching.com). Estas caches
nao contém itens para troca. Apenas contém um carimbo que deve permanecer para que
outros geocachers o utilizem e ‘carimbem’ a sua visita/descoberta.

» Evento - Um encontro de geocachers onde os praticantes deste jogo podem trocar ideias
sobre o geocaching. Nestes casos, o evento é marcado virtualmente e nessa pagina sao
disponibilizadas as coordenadas da localizacdo onde este se vai realizar. Se o evento
contar com mais de 500 participantes, designa-se de Mega Evento. Estes Mega Eventos
costumam ter atividades planeadas e, por vezes, decorrem em varios dias. Esses grandes
eventos atraem geocachers de todo 0 mundo e costumam ser realizados anualmente.

Depois do evento ter terminado, € arquivado.

Relacionado com os eventos esta a iniciativa CITO (cache in trash ouf), uma preocupacao
ambiental corrente suportada pela comunidade mundial do Geocaching. O principal objetivo deste
programa é limpar e preservar as areas naturais enquanto se pratica Geocaching. Desde 2002

que os geocachers se tém dedicado a limpar parques e outros locais propicios a geocaches a volta
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do mundo, focando a sua acao na remocao de lixo, remocao de espécies invasivas, plantacao de

arvores e vegetacao e construcao de trilhos (www.geocaching.com/cito).

Aguando da procura de uma geocache, os praticantes devem atentar a diversos aspetos:
categorias de dificuldade e de terreno, tamanho da geocache, ultimos registos efetuados, fotos
anexadas e dica disponibilizada. Todos estes elementos se encontram na descricao da geocache.

Em termos de recursos necessarios, para além de computador com ligacdo a internet,
sao ainda necessarios recetores GPS para nos conduzir aos diferentes locais, sendo que podem
ser substituidos por telemoveis e smartphones através de aplicacdes disponiveis para o efeito. Na
opinido de Moura (2009) a tecnologia movel, em especial, o telemovel, esta a tornar-se parte
integrante da vida moderna em todo o mundo, sendo cada vez mais poderosos, com mais
funcionalidades e servicos, o que nos permite aceder a determinados conteudos e informacdes
em qualquer lugar e a qualquer hora. Neste sentido, Moura (2009) assume que “estas
potencialidades fazem deles (telemdveis) uma ferramenta adequada para ser explorada em
contextos educativos” (p. 51).

Nesse contexto, o Geocaching na escola podera assumir-se como uma atividade que
possibilita aos alunos, além de uma nova aventura e descoberta, uma melhor compreensao do
espaco que os rodeia e assimilacao dos conteudos tedricos através da tecnologia (Cruz & Meneses,
2014).

“A atividade, por se apresentar como um jogo, um desafio desperta o interesse dos
Jjovens e, inclusivamente, pode potenciar que alunos com nivels baixos de motivacdo
ou alunos que se sintam desligados dos conteudos estudados na escola descubram
que a informacdo e os conhecimentos adquitidos na sala de aula sdo uteis em varios
campos da sua vida didria” (MTL+Q Project, 2012, in Cruz & Meneses, 2014).

Visto que a aprendizagem através do Geocaching é feita por meio de uma descoberta, e
que essa mesma descoberta se reveste de significado para o aluno, Cruz & Meneses (2014)
referem que se trata de “uma atividade pedagdgica com mais-valias para o contexto educativo pols
potenciard o desenvolvimento de aprendizagens significativas” (p. 284).

“Tratando-se de uma estratégia pedagogica considerada um jogo de aventura real e
descoberta, consideramos que o Geocaching pode, em contexto educativo, constituir
um exemplo para a aquisicao de aprendizagens mais autonomas e ativas, uma vez
que se pode tratar de uma atividade prazerosa” (Cruz & Meneses, 2014: 284).

Para Simdes & Pombo (2014), “ao participarem na atividade de Geocaching os alunos

terdo de responder a questoes, que irdo requerer a movimentacdo fisica dos mesmos, e a
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capacidade de resolucdo de problemas, estimulando assim as competéncias cognitivas dos
mesmos” (p. 370), logo, o Geocaching nao deve ser visto como uma simples procura por algo,
recorrendo para isso a um meio digital. Durante a procura os alunos devem resolver problemas,
responder a questdes e enigmas e estabelecer conexdes que posteriormente os levardo até ao
“tesouro”.

“Nesta linha, foi criado pelo Centro de Competéncia Entre Mar e Serra um projeto de
ambito nacional com o apoio do Ministério da Educacao e Ciéncia, denominado Go!
Mobilidgade na Educacac’, que desenvolve e avalia iniciativas mobilizadoras e
Integradoras no dominio do uso das tecnologias moveis e georeferenciacdo nas
escolas e nos processos de ensino/aprendizagem, chegando a fornecer aos
professores as elapas que devem ser cumpridas para levar a cabo uma atividade de
Geocaching” (Cruz & Marques, 2014: 525).

2.3. 0 Google maps

A tecnologia suscita o interesse e a atencao das criancas. Esta vontade genuina de
conhecer impulsiona e facilita naturalmente a aprendizagem (Freitas, 2010).

Segundo Prensky (2001, in Freitas, 2010), os nossos alunos, os nativos digitais (aqueles
gue nascem com a tecnologia), anseiam por interatividade, por uma resposta imediata para cada
uma das suas acoes. No entanto, na escola estas exigéncias ndo sao muitas vezes satisfeitas
criando-se, assim, uma dicotomia entre a Escola Tradicional e o mundo destes nativos digitais.
Consequentemente sao necessarias novas abordagens educativas para correspondermos as suas
expectativas (Prensky, 2001, in Freitas, 2010)) e ndo continuarmos a fomentar a “educacao de
ontem para as criancas de amanha” (Prensky, 2005, p.62).

Resultado de um desenvolvimento tecnolégico e evolucdo da Web, o aparecimento de
ferramentas e tecnologia de posicionamento geografico deu-se a um ritmo consideravel, as quais
permitem, em geral, a realizacao de atividades como visitas virtuais a qualquer lugar do planeta
ou encontrar e explorar determinado objeto de diferentes tipologias (imagens, edificios, ruas,
enderecos...), através de um dispositivo conectado a Internet. (Cruz & Meneses, 2014)

O Google maps® é apenas um exemplo de ferramentas da tecnologia de Sistemas de
Informacao Geografica (SIG) e que integram a geracdo da pesquisa orientada por dispositivos

tecnolégicos. De acordo com Camara (1994, in Gomes, 2006), esta tecnologia permite “reunir,

« Disponivel em http://go.ccems.pt/

5> Disponivel em https://www.google.pt/maps
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armazenar, manipular e representar informacéo referenciada geograficamente, isto é, de acordo
com a sua localizacao”

O Google Maps é um servico de pesquisa e visualizacao de mapas e imagens de satélite

da Terra, gratuito e fornecido e desenvolvido pela empresa Google.

- -~

Pesqulsar no Google Maps Q 0 Pt -

Fig. 4 - Interface grafica do Google maps

Com o programa, os utilizadores tem o mundo inteiro ao seu alcance. E possivel arrastar
0 mapa para se deslocar de um pais para outro, de um continente para os outros e usar o rato
para aumentar ou diminuir o zoom até que vejam, literalmente, a rua que procuram. No canto
superior esquerdo existe uma caixa de procura, que permite introduzir o nome do local, rua, ou

edificio que procuram e assim localizar rapidamente o objetivo.

= Pesquisar no Google Maps Q 0
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Fig. 5 - Funcdo zoom no Google maps
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Fig. 6 - Panoramica da cidade de Braga no Google maps

Existe ainda a possibilidade de usar o Street View, dentro do Google Maps, para se mover
ao longo das ruas de muitas cidades do mundo, gracas as milhdes de fotos tiradas pelo Google e
utilizadas para criar mapas panoramicos. Google Street View é um recurso do Google Maps que
disponibiliza vistas panoramicas de 360° na horizontal e 290° na vertical e permite que os
utilizadores vejam partes de algumas regides do mundo ao nivel do chao /solo. E possivel visualizar
um determinado local e a sua envolvente da mesma forma que o observariamos se estivéssemos
fisicamente presentes. Alguns edificios como monumentos, edificios publicos, recintos
desportivos, etc., disponibilizam imagens do seu interior. No dia 07 de Marco de 2013 o Google

disponibilizou o Street View em todo o territério de Portugal (Google, 2016).
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Fig. 7 - Praca do Municipio — Braga, através do Street View, no Google maps
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O software permite ainda tracar e prever itinerarios, definindo o ponto de partida e o ponto
de chegada, escolhendo o meio de transporte e calculando distancias a percorrer, tempo de
deslocacao e disponibilizando, se possivel, diferentes alternativas. Esta funcionalidade esta
disponivel tanto no formato de mapa, como através de imagens de satélite. Numa deslocacao

relativamente curta o soffware permite visualizar ao pormenor (através do aumento de zoom) todas

as ruas, estradas e caminhos a percorrer durante o deslocamento.
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Fig. 8 - Exemplo de itinerario disponibilizado pelo Google maps
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Em termos de aplicabilidade em sala de aula, Pereira (2014) aplicou uma ferramenta
cognitiva em tudo idéntica ao Google maps, o Google Earth, para trabalhar aspetos ligados a
Geografia. O autor afirma que os alunos, apesar de a atividade nao constituir pratica corrente nas
sessdes letivas, demonstraram sentir-se a vontade no manuseio da ferramenta cognitiva,
considerando inclusive de facil interacao.

“Em prol dos resultados expostos, julgamos, que as especificidades estruturais do
Google Earth (...) aliadas ao grau de pormenorizacdo facultado, possibilidade de
Interatividade e manipulacéo (...) acrescentando-lhe os niveis operatorios em contexto
terriforial pela aproximacdo ao contexto “pseudo real” do espaco geografico,
potencializam o Google Earth enquanto ferramenta cognitiva geografica e instrumento
a adotar na lecionacdo de determinados contevdos programaticos” (Pereira, 2014:
127).

Resumindo, tratam-se de duas ferramentas perfeitamente adaptaveis ao processo de
ensino e aprendizagem dos conteudos programaticos alusivos ao 1.° e ao 2.° ciclo do Ensino
Basico, desde que os docentes estejam predispostos a fazer uso das mesmas. As duas
metodologias podem ser utilizadas em separado, o Geocaching com um carater mais geral e o
Google maps numa perspetiva de localizacdo, visualizacdo e determinacao de itinerarios. No
entanto também sdo compativeis na medida em que o Google maps facilita imenso a preparacao
e o planeamento de uma atividade de Geocaching tal como a sua avaliacdo. O Geocaching também
se pode servir de dados fornecidos pelo Google maps durante a sua atividade. As duas ferramentas
encontram-se disponiveis em smartphones e tablets com o sistema operativo Android, iOS ou
Windows.

A maior vantagem de ambas as ferramentas é a de ambas potenciam e desenvolvem a

literacia digital dos alunos que delas facam uso.
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CAPITULO ill - METODOLOGIA DE INVESTIGACAO E INTERVENCAO

Em termos de metodologia, adotou-se para este projeto uma investigacdo com contornos
de investigacao-acao, de cariz construtivista operacionalizado na aula-oficina, com uma abordagem
cooperativa. Em relacao as estratégias de intervencéo e instrumentos de recolha de dados, foram
realizadas diversas tarefas e aplicados varios instrumentos: um questionario de literacia digital,
localizacbes e planeamento de itinerarios através do Google maps, a construcao de geocaches
alusivas aos contetdos em estudo “Instituicdes e servicos existentes na comunidade” e “Estado
Novo"” recorrendo ao trabalho cooperativo, a procura por geocaches alusivas a tematica e a
resposta a uma ficha de metacognicéo. O projeto foi implementado durante cerca de um més em
cada um dos ciclos, a 18 alunos do 2.° ano e a 23 alunos do 6.° ano, com intervencdes aquando
das aulas de Estudo do Meio e de Histéria e Geografia de Portugal, respetivamente, culminando
com a construcéo das geocaches alusivas as instituicoes e servicos da cidade de Braga e aos
aspetos existentes na cidade em relacao ao periodo do Estado Novo, tendo por base os textos
construidos pelos alunos, a construcdo de um roteiro de Geocaching e a concretizacao da atividade

de Geocaching, realizada pelos alunos, pela cidade de Braga.

3.1. Construtivismo e aula-oficina

Em relacdo a perspetiva construtivista, encontra-se presente em todo o processo de
desenvolvimento das atividades de projeto, uma vez que pressupde o professor enquanto
investigador social, mediador do processo de ensino-aprendizagem, profissional reflexivo e
facilitador do processo de construcdo do conhecimento. Quanto ao papel do aluno, a nivel das
atividades integradoras deve assumir uma posicdo critica, ativa e reflexiva, construindo
aprendizagens significativas. Neste processo, o fator social é de extrema importancia pelo que sao
proporcionados momentos de aprendizagem cooperativa, bem como momentos de metacognicao
e partilha de saberes/experiéncias.

Da parte do aluno, segundo a aprendizagem construtiva e significativa preconizada por
Alonso (1996) sera expectavel que apresente estruturas cognitivas preexistentes por forma a
realizar novas experiéncias de aprendizagem assim como de experiéncias prévias de
aprendizagem mediante as quais surgira a significatividade dos novos processos de aprendizagem.

Também a motivacao é algo fundamental por parte do aluno através de uma predisposicao
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favoravel para a compreensao e aprendizagem e uma procura de significado e sentido do que se
aprende.

Tendo como base de trabalho, neste projeto, o papel ativo do aluno em todas as atividades
a desenvolver, subentende-se que a perspetiva socio construtivista da aprendizagem ira guiar todo
0 processo que envolve o projeto em causa. Pretende-se que o aluno seja um agente ativo no
processo de ensino e aprendizagem. No entender de Fosnot (1996) “a aprendizagem néao é
resultado do desenvolvimento,; a aprendizagem é desenvolvimento e ela requer invencdo e uma
auto-organizacao por parte do aluno” (p. 52), ou seja, 0s alunos devem levantar questdes e colocar
hipoteses, cabendo ao professor o papel de mediador desse processo. No caso especifico do
projeto em causa, o trabalho de pesquisa e de construcdo da informacdo passara todo pelos
alunos, que devem partir dos seus conhecimentos prévios e trabalhar na construcdo de novos
saberes, ancorando esse trajeto na utilizacdo do Geocaching. Neste sentido, ganha forca a
definicdo de Fosnot (1996) que nos diz que “o construtivismo é uma teoria psicoldgica pos-
estruturalista, uma teoria que constroi a aprendizagem como um processo de construcao
Interpretativo e recursivo por parte dos alunos em interacdo com o mundo fisico e social” (p. 53).
Moura & Carvalho (2010) também defendem que “os principios construtivistas oferecem um
conjunto de diretrizes que auxiliam na criacdo de ambientes educacionais colaborativos capazes
de apoiar experiéncias de aprendizagem auténticas, atraentes e reflexivas” (p. 1003). Para Fosnot
(1996) a aprendizagem é um processo centrado no aluno como sujeito ativo e construtivo.

Esta abordagem construtivista sera operacionalizada no modelo de aula-oficina (Barca,
2004). Pretende-se que a compreensao gque os alunos adquirem durante todo o processo, os ajude
a mudar positivamente as suas concetualizacdes, nesse sentido, as atividades das aulas,
diversificadas e intelectualmente desafiadoras, devem ser realizadas pelos alunos e os produtos
que dai resultarem devem ser integrados na avaliacdo (Barca, 2004). No entender de Amaral,
Alves, Jesus & Pinto (2012) a designacao aula-oficina provém do facto de a aula se tornar num
espaco de construcdo de conhecimento, ultrapassando o modelo de “aula-conferencia”. O
professor, transforma-se no investigador que conhece a sua amostra (alunos), ausculta as suas
ideias, disponibiliza conhecimento e organiza atividades de problematizacdo de conhecimento. O
papel do aluno deve ser o de agente da sua propria formacao numa visao construtivista em que o
aluno vai ancorando os conhecimentos novos em ideias prévias (que reforca ou modifica) e vai
construindo novas concecdes, novos conhecimentos (Amaral, Alves, Jesus & Pinto, 2012). Ja o

papel do professor passa por: a) explorar as ideias prévias dos alunos; b) formular questoes
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desafiadoras; c) propor tarefas de interpretacéo cruzada de fontes; d) implementar tarefas de aula
variadas; €) analisar a evolucdo concetual dos alunos; f) envolver os alunos na reflexdo sobre as

suas préprias aprendizagens, através de exercicios de metacognicao, (Barca, 2007).

[ Perspetiva construtivista da aprendizagem ]
Vetores
fundamentais \
da disciplina i Ideias de segunda ordem
de Historia Ideias prévias detas substanivas (desenvolvimento, mudanga,

(conteddos)|

(ausa, interpretacao. ..}

Orientacao Orientacao

. ol

Reguladores de agdo: temporal espada
Programa [ Compreensao contextualizada J

Conhecimentos e
capacidades essenciais

Interpretacao de Comunicacao
fontes em Histdria

Literacia Historica

Fig. 10 - Fonte: Amaral, Alves, Jesus & Pinto (2012) Sim, a Historia é importante! O trabalho de fontes

na perspetiva da Educacdo Historica.

O esquema apresentado na figura 10 representa o processo de aquisicao de literacia
historica por parte dos alunos, numa perspetiva construtivista da aprendizagem. Surgem as ideias
a partir das quais os alunos compreendem a Historia — ideias prévias, ideias substantivas e ideias
de segunda ordem - e depois & apresentado o processo de desenvolvimento do pensamento em
Histdria, que requer um trabalho amplo e apoiado em cinco dimensodes. Procuraremos identificar

qual a dimensao que melhor se adequa ao trabalho com o Geocaching e com o Google maps.
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3.2. Trabalho cooperativo

Durante a realizacdo das atividades do presente projeto foram definidos momentos de
trabalho em pequeno e grande grupo. O trabalho de grupo que é referido relaciona-se com o
trabalho cooperativo, no qual os alunos tém oportunidade de trabalhar em conjunto acerca do
mesmo tema, partilhar ideias e descobertas. Opde-se ao trabalho colaborativo segundo o qual o
trabalho é subdividido e cada um dos elementos do grupo realiza um trabalho individual.

0 trabalho desenvolvido durante as atividades relacionadas com o Geocaching privilegiou
a organizacao da turma em grupo, no qual € considerado trabalho de construcédo dos textos e das
geocaches e a procura por geocaches fora da escola. Para o trabalho em grande grupo (envolve a
turma) foram consideradas todas as atividades relacionadas com o Google maps. Em termos de
atividades de trabalho individual, apenas terdao de ser considerados os preenchimentos dos
questionarios e da ficha de metacognicao.

O tema do Projeto Educativo do Agrupamento de Escolas Francisco Sanches (2013) é
“Educar para a Cidadania”, logo, considerei importante o trabalho em grupo, assumindo a escola
um papel relevante no desenvolvimento de competéncias sociais pois permite a interacdo entre
0s alunos e assim a aprendizagem cooperativa. Como afirma Monteiro (2012) estamos inseridos
“numa sociedade em que urge a necessidade da tomada de consciéncia da imporitancia do outro
no nosso proprio desenvolvimento e aprendizagem” (p. 34).

0 trabalho cooperativo é incompativel com as metodologias tradicionais, nas quais € dada
énfase a aprendizagem individual de contetidos e a competicdo entre alunos, o que pode conduzir
a exclusoes sociais. Deste modo, os alunos ndo sao educados para a cidadania e para a resolucao
de desafios em conjunto. Cabe principalmente aos professores adotar metodologias em que é
possivel o trabalho em grupo, pois este profissional, como refere Pato (1995) “fem que recorrer
agora, mais do que nunca, a pedagogias diferenciadas que perspetivem a progressao individual
dos alunos, num contexto educativo e sociocultural frequentemente heterogéneo” (p.9). Alias,
como defende Ribeiro (2006) “os professores, enquanto agentes educativos, devem proporcionar
ao aluno nao so a aquisicdo de conhecimento cientifico, mas também o desenvolvimento de
habitos de pensamento de que estes necessitam para se tornarem cidadaos cultos, responsaveis
e livres” (p.12).

No trabalho cooperativo o professor tem um papel importante, “a/ém da formacdo dos
Srupos e da supervisdo do seu funcionamento, a organizacao da aprendizagem exige-the particular

esforco e imaginacao, a concretizacao impoe-the papéis diversificados e o campo de avaliacao
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abre-se em extensdo e em profundidade” (Pato, 1995, p.60). Além disso desempenhamos outras
funcoes, pois como afirma Monteiro (2012) “durante a realizacdo das tarefas o professor deverad
verificar, junto dos grupos, se todos os alunos interagem e participam da mesma forma e registar
a evolugdo dos seus desempenhos nas larefas e nas competéncias’ (p.57).

O trabalho cooperativo apresenta varias vantagens, como podemos perceber. Monteiro
(2012) aborda as vantagens da aprendizagem cooperativa ao nivel das competéncias cognitivas e
atitudinais. Em relacao as competéncias cognitivas os alunos desenvolvem o pensamento critico,
a linguagem, a partilha de informacao, a capacidade de resolver problemas, de debater e de
adquirir competéncias cognitivas superiores. No segundo caso, os alunos desenvolvem a
autoestima, a motivacdo, o respeito, a confianca, a interajuda, a empatia, valorizando as
contribuicdes de todos os alunos e sabendo integrar elementos com dificuldades de aprendizagem.
Freitas & Freitas (2003) apresentam um conjunto de 10 aspetos que acabam por ser favorecidos
pelo trabalho cooperativo: 1) melhoria das aprendizagens na escola; 2) melhoria das relacoes
interpessoais; 3) melhoria da autoestima; 4) melhoria das competéncias no pensamento critico;
5) maior capacidade em aceitar as perspetivas dos outros; 6) maior motivacao intrinseca; 7) maior
numero de atitudes positivas para com as disciplinas estudadas, a escola, os professores e os
colegas; 8) menos problemas disciplinares, dado existirem mais tentativas de resolucdo dos
problemas de conflitos pessoais; 9) aquisicdo das competéncias necessarias para trabalhar com
os outros; 10) menor tendéncia para faltar a escola.

Assim podemos promover uma aprendizagem construtivista, na qual se trabalham
contetudos, mas também desenvolver competéncias sociais, como afirma Ribeiro (2006) “para
além das competéncias cognitivas que podemos desenvolver nos nossos alunos, a aprendizagem
cooperativa, como uma estratégia servida por um conjunto de técnicas especificas a utilizar em
Situacbes educativas, é uma boa maneira de melhorar as relacoes interpessoais, vivenciar
Situacées emocionais significativas e promover uma educacdo para a cidadania” (p.4).

A formacao dos grupos de trabalho foi da minha inteira responsabilidade e respondeu a
algumas ideias que considerei pertinentes. No entender de Freitas & Freitas (2003) “a formacéao
dos grupos é um ponto central para quem quer implementar a aprendizagem cooperativa nas suas
aulas” (p.37). Acabei por optar por metodologias ligeiramente diferentes na formacao dos grupos
do 1.° ciclo e do 2.° ciclo. No caso do 1.° ciclo, a escolha foi baseada em quatro ideias principais:
1) grupos de 4 ou 5 elementos; 2) heterogéneos; 3) mistos. Existe uma tendéncia para que se

formem subgrupos nos grupos com mais de 5 elementos, motivo pelo qual esse foi 0 numero
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maximo considerado. Em relacao a formacao de grupos heterogéneos pretendi a interacao entre
alunos com niveis de aprendizagem diversificados, pois como defende Pato (1995) “os grupos
heterogéneos infegram seguramente alunos com diferentes opinioes e atifudes perante a
aprendizagem e permitem uma maior probabilidade de diversificacdo no que respeita a experiéncia
de vida, desenvolvimento de linguagem, habifos de trabalho, perseveranca, etc.” (p.27). A
interajuda nos grupos heterogéneos favorece a responsabilidade, a tolerancia e a solidariedade.
Criei grupos mistos, que integraram elementos de ambos 0s sexos de forma a proporcionar um
desenvolvimento equilibrado, pois desta forma surgem ideias muito diversificadas existindo espaco
para debates e partilhas. Abaram por ser formados 4 grupos de trabalho, que eu transformei em
“equipas” de forma a aumentar a motivacdo dos alunos. A cada equipa foi atribuido um nome,
pelo qual eram chamados nas atividades de Geocaching: alfa, bravo, charlie e delta. Em relacéo
ao 2.° ciclo a metodologia foi semelhante, no entanto acrescentei uma nova ideia chave: a
existéncia de afinidades entre os membros de cada grupo. Considerei importante o facto de existir
alguma afinidade entre os elementos do grupo, dada a idade dos alunos e o facto de ja terem
grupos fixos de trabalho e também para que fosse possivel a confianca nos colegas e se
promovesse a lealdade, o respeito, a solidariedade e a autoconfianca. Nao foram atribuidos nomes
aos grupos do 2.° ciclo.

Foi possivel verificar que o envolvimento dos alunos nos trabalhos, quer na planificacao,

quer na execucao é determinante para que se sintam motivados.

3.3. Métodos, técnicas e instrumentos de recolha de dados

Com este projeto procurou-se resposta as seguintes questdes de investigacéo:
e (Quais sdo as potencialidades do uso das novas tecnologias no processo de
ensino/aprendizagem da historia?
e Que conhecimentos histdricos e competéncias histéricas potencia o uso do Google
maps e do Geocaching como estratégia de ensino?
e Como avaliam, os alunos, os conhecimentos historicos adquiridos a partir desta
estratégia com recurso as novas tecnologias, em concreto com o uso do Google

maps e Geocaching?
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Para tal, procedeu-se a aplicacao e utilizacao de um conjunto de técnicas, tarefas e

instrumentos, que foram considerados como 0s mais indicados para esta investigacao e os mais

adequados aos contextos em analise:

>
>
>

YV V V V VY

Tarefas de papel e lapis;

Trabalho cooperativo na construcao de geocaches;

Interpretacdo da ficha individual de varias geocaches, previamente escondidas pelo
docente;

Construcado de outras geocaches e da respetiva ficha individual, que envolvera alguma
pesquisa, para posterior colocacao ornine,

Contacto direto com o sife oficial do Geocaching e com dispositivos moveis de rececédo de
GPS (telemdvel, smartphones, tablet, etc.);

Contacto direto com o meio envolvente;

Planeamento de itinerarios;

Questionario de literacia digital;

Ficha de metacognicao;

Instrumentos de observacao e reflexdo: observacao direta, sistematica e participante do

professor-estagiario; notas de campo e diarios de aula.
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3.3.1. Plano geral de intervengcio

Tabela 1 - Esquematizacédo do plano geral de intervencao

Questdes de Instrumentos de _
Momento ] L. Informacao a obter
investigacao recolha de dados
- Conceitos pré-
estabelecidos pelos
L o alunos no que respeita
Quais sao as - Questionario .
o] - o ao uso de determinadas
= potencialidades do uso diagndstico de .
S . , tecnologias na sala de
5 das novas tecnologias no | conhecimentos acerca
= , o aula e no processo de
s processo de de literacia digital; ) )
— ) . aprendizagem assim
ensino/aprendizagem da _
L como na sua vida
historia? .
quotidiana;
- Aferir dominio dos
conteudos através da
construcao de
- Tarefa de construcao | geocaches;
Que conhecimentos de geocaches e
historicos e competéncias | colocacao onfine, com
historicas potencia o uso | @ respetiva ficha de - Promover
do Google maps e do procura; competéncias de
8 . . o .
S Geocaching como literacia digital ao nivel
% estratégia de ensino? das SIGS (Google maps,
= . .
2 - Procura por mobile learning, GPS);
geocaches,
interpretando as pistas
que sao - Avaliar conhecimentos
disponibilizadas (GPS); | de histéria local e
Como avaliam, os alunos, hacional a partir da
os conhecimentos exploracao das fichas
histaricos adquiridos a das geocaches;
artir desta estratégia .
P ) & - Avaliacao dos alunos
COm recurso as novas . . .
e enolost o | Ficha de relativamente as
ecnologias, em concreto D s o .
o glas, metacognicao; atividades realizadas, no
S com o uso do Google , o
c G hing? que diz respeito as
S maps e Geocaching? .
= P & dificuldades encontradas
™ € a0s sucessos
alcancados.
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CAPITULO iV — IMPLEMENTAGAO DAS ATIVIDADES

Neste capitulo serdo descritas todas as atividades a levar a cabo no ambito do projeto. As
atividades serao descritas ao pormenor, serao apresentados os objetivos de cada sessao, o tempo

que lhe sera atribuido e os instrumentos de recolha de dados a aplicar em cada atividade.

4.1. Implementacao do Projeto de Intervencao no 1.2 ciclo do Ensino Basico
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Tabela 2 — Implementacao do projeto de intervencdo no 1.° ciclo

Instrumentos de

Sessao Atividade Objetivos Descricao da atividade Tempo recolha de dados
1% Sessao - Preenchimento do Aferir a utilizacao de novas Levantamento das concecdes dos 20 Questionario
07/01/2016 questionario de literacia tecnologias por parte dos alunos e da sua literacia digital. Minutos | (instrumento a -
(180 minutos) | digital com levantamento de | alunos assim como a sua Preenchimento de um questionario anexol).
concecdes prévias e literacia digital. onde sao abordados assuntos
opinides dos alunos. relacionados com computadores,
tablet, internet, telemovel e a sua
utilizacdo em casa e na escola, mas
também o possivel conhecimento que
0s alunos ja possam ter acerca de
GPS, Geocaching e Google maps.
Tutorial de Geocaching e Dotar os alunos dos Abordagem teorica ao Geocaching e ao | 30 Observacao direta e
Google maps. Pequena conhecimentos basicos em Google maps, explicando do que se Minutos | participante do
experimentacao em sala de | relacédo as ferramentas que trata e como funciona. professor estagiario;
aula. seriam utilizadas Ligeira experimentacao da atividade de Diario de aula;
posteriormente. Geocaching na sala de aula com a (instrumento b).
turma dividida em dois grupos.
2% Sessao - Localizacao de instituicdes | Introduzir o Google maps no | Apos o trabalho teorico relacionado 30 Mapa de itinerarios
14/01/2016 e estabelecimento de trabalho realizado e com as instituicoes e servicos, é Minutos | (anexo 2);
(180 minutos) | itinerarios com recurso ao desenvolver competéncias utilizado o software Google maps para Diario de aula;

Google maps.

relacionadas com a sua
utilizacao.

localizar as instituicoes da cidade de
Braga e para estabelecer alguns
itinerarios entre elas.

(instrumento c).
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Experimentacéo de Familiarizar os alunos com a | De modo a dar seguimento a 30 Observacao direta e
atividade de Geocaching no | pratica do Geocaching e com | experimentacao de Geocaching da Minutos | participante do
recreio da escola. os instrumentos a utilizar. sessdo anterior, 0s alunos fazem nova professor estagiario;
experiéncia mas num cenario mais Diario de aula.
alargado, o recreio da escola.
3% Sessdo - Construcao de geocaches. Aplicar os conhecimentos S&o construidas pelos alunos diversas | 180 Geocaches;
20/01/2016 adquiridos através da geocaches alusivas as instituicdes e Minutos | Textos construidos
(180 minutos) construcao de geocaches servicos da cidade de Braga. Em pelos grupos;
pares, 0s alunos devem construir e (instrumento d).
decorar a sua geocache, elaborando os
textos que se encontram on/ine com a
respetiva descricao da geocache.
4% Sessdo - Atividade de Geocaching Verificar a adequabilidade do | Atividade através da qual os alunos 160 Enigmas e questdes
28/01/2016 nas imediacoes da escola. Geocaching a avaliacao das realizam uma busca, em grupo, por Minutos | realizados durante a
(180 minutos) aprendizagens. diversas geocaches colocadas em atividade (anexo 4);
instituicdes e servicos nas imediacoes Diario de aula;
da escola. (instrumento e).
Representacao do itinerario | Utilizar o Google maps para Retrato do percurso efetuado durante a | 45 Mapas com os
realizado durante a indicar o itinerario percorrido. | atividade de Geocaching anterior, com | Minutos | itinerarios.
atividade de Geocaching recurso a um mapa retirado do
software Google maps.
5% Sessao — Preenchimento da ficha de | Avaliar, por parte dos alunos, | Ficha de metacognicao que visa 60 Ficha de
04/02/2016 metacognicao. as atividades realizadas. avaliar, por parte dos alunos, todas as | Minutos | metacognicao

(120 minutos)

atividades levadas a cabo no ambito do
projeto.

(instrumento f -
anexo b).
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4.1.1. Descricdao pormenorizada das atividades — 1.° ciclo

12 Sessao

A primeira sessdo comecou com o preenchimento, por parte dos alunos, de um
questionario (instrumento a - anexo 1) que visava aferir a literacia digital por parte dos mesmos
e, a0 mesmo tempo, fazer o levantamento das concecdes prévias dos alunos em relacao a alguns
topicos a abordar no decorrer do projeto.

Foi uma atividade que durou cerca de 20 minutos, em parte devido a esclarecimentos que
foi necessario fazer e as dificuldades que alguns alunos apresentavam para ler as questoes,
interpretar as mesmas, formular uma resposta e escrever essa mesma resposta.

O questionario era composto por 10 questdes, na sua maioria de escolha multipla, que
abordavam alguns equipamentos tecnolégicos (computador, tablet, telemovel, etc.) e a sua
utilizacao por parte dos alunos, em termos de tempo de uso e de finalidade. Era ainda questionado
0 acesso que cada aluno tinha a internet assim como o uso que era dado ou que seria possivel
dar a algumas tecnologias dentro da sala de aula. Por fim, era perguntado aos alunos se ja
conheciam os termos “GPS”, “Geocaching” ou “Google maps”.

No inicio da atividade os alunos foram alertados para o carater individual da realizacao

desta atividade, o preenchimento do questionario de literacia digital.

A ultima parte da aula foi dedicada a primeira experiéncia com Geocaching por parte dos
alunos (instrumento b). Visto ser o primeiro contacto com a atividade em causa decidi realizar a
mesma num cenario reduzido e num contexto familiar para os alunos, sendo que o local escolhido
foi a sala de aula. A turma foi dividida em dois grupos, ficando um grupo encarregue de esconder
uma geocache na sala de aula e o outro responsavel pela sua procura. Os papéis invertiam-se
guando uma geocache era encontrada.

0 grupo que ficava no interior da sala de aula era responsavel por: 1) esconder a geocache;
2) obter as coordenadas do local através de uma aplicacdo para android; 3) escolher uma dica
que auxilie a equipa de busca. A outra equipa saiu da sala de aula e regressou quando a geocache
ja se encontrava escondida, ficando assim responsavel por: 1) interpretar a dica auxiliar; 2) navegar
com o GPS em direcao as coordenadas definidas; 3) encontrar a geocache; 4) assinar o livro de

visitas (logbook).

22 Sessao
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A primeira atividade desta sessao relacionou-se com a localizacao de instituicdes e com a
identificacao e planificacao de itinerarios recorrendo ao software Google maps (instrumento c).

Aproveitando o quadro branco existente na sala de aula foi possivel projetar e visualizar a
localizacao de Braga e de algumas das suas instituicdes e servicos publicos (aqueles que haviam
sido trabalhados em aula). Esta atividade foi realizada pelo professor, sendo que os alunos
observavam e teciam comentarios, procurando aspetos que lhes fossem familiares nos diferentes
locais. As opc¢des de zoom permitiram uma maior aproximacao aos locais em estudo e a funcéo
de Street View permitiu a que a imagem ficasse quase em tempo real, fazendo com que os alunos
identificassem com maior facilidade as instituicdes e os servicos e reconhecessem alguns dos
locais apresentados.

Apods abordar teoricamente os conteudos relacionados com os itinerarios também recorri
ao Google maps para consolidar esses conhecimentos. Inicialmente os alunos tracavam no
quadro, tendo como imagem de fundo o mapa do Google maps, diferentes tipos de itinerarios,
mais longos, mais curtos, a passar em diferentes locais, etc., sendo que num segundo momento
apresentei o roteiro de um itinerario e entreguei a cada aluno uma folha com o mapa de Braga
retirado do Google maps (anexo 2), pedindo a cada aluno que tracasse no mapa o itinerario que

lhes estava a pedir.

Na parte final da aula foi dado seguimento a atividade de Geocaching realizada na 1°
sessao. Se na aula anterior o cenario havia sido a sala de aula, nesta sessédo o cenario foi alargado
a toda a area da escola, privilegiando os locais ao ar livre.

Foram feitas quatro equipas (alfa, bravo, charlie e delta) com 4/5 alunos cada uma,
equipas essas que se mantiveram nas sessdes seguintes. A cada equipa foi entregue uma
geocache que os alunos deviam esconder, a vez, nos terrenos da escola. Cada equipa foi saindo
a vez para o recreio e procurando o melhor local para esconder a sua geocache, sendo que ao
esconde-la obtinham as coordenadas do local, com a ajuda do docente, e definiam uma dica
auxiliar. Depois de todas as geocaches estarem escondidas foi sorteada a ordem pela qual as
equipas deviam seguir as buscas, sendo que cada equipa nao poderia procurar a sua propria
geocache. As equipas partiram entdo em busca da sua geocache, seguindo as indicacées do GPS
e interpretando a dica auxiliar. Encontrada a geocache os alunos assinaram o logbook e passaram

avez a equipa seguinte.
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32 Sessao

Esta sessao foi dedicada exclusivamente a construcdo de geocaches (instrumento d).

Trabalhadas as instituicdes e servicos publicos, a turma foi dividida em pares e a cada par
foi atribuida uma instituicdo/servico da cidade de Braga. Foram disponibilizadas aos alunos varias
caixas que serviram de containers para as geocaches e diversos materiais relacionados com o
Geocaching como logotipos do jogo, logbooks, entre outros. Foram também disponibilizados
diversos itens relacionados com as diversas instituicoes e servicos, que os alunos deviam agrupar
de acordo com a sua instituicao ou servico e ainda folhas em branco para possiveis desenhos.

O papel do professor baseou-se no controlo da atividade e na dissipacao de possiveis
duvidas. Os alunos, em pares, deviam recolher uma das caixas e 0s acessorios de Geocaching
necessarios, identificar e recolher os itens relativos a sua instituicao, decorar a caixa a gosto e
colocar todos os materiais no seu interior e ainda construir um pequeno texto alusivo a sua
instituicdo, que também seguiu para o interior da caixa.

Terminada a construcdo das geocaches cada grupo tratou de fazer a apresentacao da sua
caixa aos colegas e professores. Os pares mostraram todo o contetido das suas caixas, explicando
0 porqué de cada item. Destaque para os pequenos textos que foram lidos em voz alta, pois sao

os textos que serviram de base a descricdo das geocaches que se encontram ativas e online.

42 Sessao

Nesta sessao, realizou-se a atividade de concretizacdo do Geocaching. Para isso foram
previamente colocadas 5 geocaches em instituicdes e servicos nas imediacOes da escola
(Universidade do Minho, campo de futebol de Gualtar, Hospital de Braga, Sede do Grupo
Desportivo “Os Alegrienses” e na EB1 do Bairro da Alegria).

A cada equipa correspondeu uma geocache, sendo que a ultima, colocada nas imediacdes
da escola, foi procurada por todos. A cada equipa foi entregue uma folha com alguns enigmas e
questdes (instrumento e - anexo 4) e uma outra folha com a descricao da geocache que deviam
procurar (anexo 3). Todos os enigmas e questdes eram relacionados com os temas das instituicoes
e servicos e dos itinerarios. Seguindo a ordem pela qual as geocaches foram apresentadas, cada
equipa deveria resolver todos os enigmas e questdes para assim ter acesso ao GPS e conseguir
navegar até ao local da sua geocache. Chegados ao local, era necessario interpretar a pista que
havia sido entregue com a descricdo da geocache para assim encontrar o seu “tesouro”. Apos

encontrar a geocahe, todos os elementos da equipa assinaram o logbook e partilharam com os
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colegas e professores os conteudos de todas as geocaches. Durante as buscas apenas a equipa
que se encontrava a procurar a geocache tinha oportunidade de consultar a descricao da sua

geocache e era responsavel por conduzir o resto da turma.

De regresso a sala de aula, todas as equipas tiveram de reproduzir o percurso realizado
por toda a turma durante a atividade de Geocaching. Recorrendo a um mapa da zona retirado do
Google maps foi entregue a cada equipa uma folha onde deveria ser tracado o percurso feito pela
turma durante a atividade anterior. Apds estabelecer corretamente todo o percurso, foi ainda
pedido que as equipas encontrassem alternativas mais curtas e mais longas para o mesmo

percurso.

52 Sessao

A ultima sessao de atividades no ambito do projeto foi destinada ao preenchimento, por
parte dos alunos, de uma ficha de metacognicao (instrumento f - anexo 5). Devido a dificuldade
de interpretacdo de alguns alunos assim como a dificuldade de leitura e escrita de outros, a
atividade demorou cerca de 30 minutos.

A ficha de metacognicao tinha como objetivo fazer com que os alunos procedessem a
avaliacdo das atividades realizadas e era composta por 8 questdes, incluindo ainda algumas
alineas. Pretendeu-se compreender melhor o processo de aquisicdo de conhecimentos por parte
dos alunos ao longo das sessdes de trabalho de projeto e ainda avaliar a adequabilidade do
Geocaching e do Google Maps ao processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Os alunos foram questionados acerca do interesse demonstrado com as atividades de
Geocaching e com o Google maps. Foihes também pedido que ordenassem determinadas
atividades segundo o seu empenhamento nas mesmas e também identificaram as maiores

dificuldades sentidas ao longo das sessoes.

4.2. Implementacao do Projeto de Intervencao no 2.° ciclo do Ensino Basico
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Tabela 3 — Implementacao do projeto de intervencao no 2.° ciclo

Instrumentos de

Sessao Atividade Objetivos Descricao da atividade Tempo recolha de dados
1% Sessao - Preenchimento do Aferir a utilizacao de novas Levantamento das concecoes dos 20 Questionario
09/03/2016 questionario de literacia tecnologias por parte dos alunos e da sua literacia digital. Minutos | (instrumento g -
(45 minutos) digital com levantamento de | alunos assim como a sua Preenchimento de um questionario anexo 6).
concecdes prévias e literacia digital. onde sao abordados assuntos
opinides dos alunos. relacionados com computadores,
tablet, internet, telemdvel e a sua
utilizacdo em casa e na escola, mas
também o possivel conhecimento que
0s alunos ja possam ter acerca de
GPS, Geocaching e Google maps.
Recolha de e-mails dos Dotar os alunos dos Abordagem tedrica ao Geocaching, 10 Observacao direta e
alunos para posterior envio | conhecimentos basicos em explicando do que se trata e como Minutos | participante do
de informacéo relativa ao relacao as atividades a serem | funciona. professor estagiario;
funcionamento do realizadas posteriormente. Diario de aula.
Geocaching
2% Sessao — Localizacao e visualizacao Introduzir o Google maps no | No decorrer do trabalho teérico 15 Observacao direta e
14/03/2016 de espacos e locais trabalho realizado e relacionado com Salazar e a sua Minutos | participante do
(45 minutos) relacionados com o Estado | desenvolver competéncias ascensao ao poder, é utilizado o professor estagiario;
Novo, com recurso ao relacionadas com a sua software Google maps e a ferramenta Diario de aula;

Google maps.

utilizacao.

Street View para localizar a sua terra
natal (Vimeiro) e visitar virtualmente a
casa onde nasceu e cresceu e a escola
|4 existente com 0 seu nome.

(instrumento h).
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3% Sessdo — Localizacao e visualizacao Introduzir o Google maps no | No decorrer do trabalho teérico 15 Observacao direta e
16/03/2016 | de espacos ¢ locais trabalho realizado e relacionado com os instrumentos de Minutos | participante do
(90 minutos relacionados com o Estado | desenvolver competéncias repressao do Estado Novo, ¢ utilizado o professor estagiario;
Novo, com recurso ao relacionadas com a sua software Google maps e a ferramenta Diario de aula;
Google maps. utilizacao. Street View para localizar e visitar (instrumento h).
virtualmente as prisdes do Tarrafal,
Peniche e Caxias.
4% Sessdo — Localizacao e visualizacao Introduzir o Google maps no | No decorrer do trabalho tedrico 20 Observacao direta e
04/04/2016 de espacos e locais trabalho realizado e relacionado com a politica de obras Minutos | participante do
(45 minutos) relacionados com o Estado | desenvolver competéncias publicas do Estado Novo, é utilizado o professor estagiario;
Novo, com recurso ao relacionadas com a sua software Google maps e a ferramenta Diario de aula;
Google maps. utilizacao. Street View para localizar e visitar (instrumento h).
virtualmente algumas das mais
importantes obras daquela época.
5? Sessao — Localizacao e visualizacao Introduzir o Google maps no | No decorrer do trabalho teérico 20 Observacao direta e
06/04/2016 de espacos e locais trabalho realizado e relacionado com a Guerra Colonial, & Minutos | participante do
(90 minutos) relacionados com o Estado | desenvolver competéncias utilizado o soffware Google maps € a professor estagiario;
Novo, com recurso ao relacionadas com a sua ferramenta Street View para localizar e Diario de aula;
Google maps. utilizacao. visitar virtualmente os locais de (instrumento h).
conflito, focando na localizacao
geografica em relacéo a Portugal.
6° Sessao - Elaboracao de textos para Aplicar os conhecimentos Séo elaborados pelos alunos diversos 180 Geocaches;
11/04/2016 posterior construcao de adquiridos através da textos alusivos ao Estado Novo. Em Minutos | Textos construidos
(45 minutos) geocaches. construcao de textos para as | grupos de 4/5 elementos, os alunos pelos grupos;

geocaches

devem elaborar um texto alusivo ao
seu tema, texto esse que servira de
base a atividade de Geocaching e

desenvolver na sessao seguinte e a

(instrumento i).
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construcao das geocaches que se
encontram online.

7% Sessdo — Atividade de Geocaching Verificar a adequabilidade do | Atividade através da qual os alunos 180 Enigmas e questdes

04/05/2016 nas imediacdes da escola. Geocaching a avaliacao das realizam uma busca, em grupo, por Minutos | realizados durante a

(180 minutos) aprendizagens. diversas geocaches alusivas ao Estado atividade (anexo 8);
Novo e colocadas no interior do Diario de aula;
Regimento de Cavalaria N°6, em (instrumento j).
Braga.

8% Sessao - Preenchimento da ficha de | Avaliar, por parte dos alunos, | Ficha de metacognicédo que visa 30 Ficha de

11/05/2016 metacognicao. as atividades realizadas. avaliar, por parte dos alunos, todas as | Minutos | metacognicao

(45 minutos) atividades levadas a cabo no ambito do (instrumento k -

projeto.

anexo 9).
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4.2.1. Descricdao pormenorizada das atividades - 2.° ciclo

12 Sessao

A primeira sessdo comecou com o preenchimento, por parte dos alunos, de um
questionario (instrumento g - anexo 6) que visava aferir a literacia digital por parte dos mesmos
e, a0 mesmo tempo, fazer o levantamento das concecdes prévias dos alunos em relacao a alguns
topicos a abordar no decorrer do projeto.

Foi uma atividade que durou cerca de 20 minutos, em parte devido a esclarecimentos que
foi necessario fazer.

O questionario era composto por 11 questdes, na sua maioria de escolha multipla, que
abordavam alguns equipamentos tecnolégicos (computador, tablet, telemovel, etc.) e a sua
utilizacao por parte dos alunos, em termos de tempo de uso e de finalidade. Era ainda questionado
0 acesso que cada aluno tinha a internet assim como o uso que era dado ou que seria possivel
dar a algumas tecnologias dentro da sala de aula. Por fim, era perguntado aos alunos se ja
conheciam os termos “GPS”, “Geocaching” ou “Google maps”.

No inicio da atividade os alunos foram alertados para o carater individual da realizacao
desta atividade.

No final da aula foram recolhidos os emails de todos os alunos para um posterior envio
de informacao relativo ao Geocaching. Foi a opcao escolhida para fazer uma espécie de tutorial
sobre a atividade, a imagem do sucedido no 1° ciclo, sem que para isso fosse necessario utilizar
tempo de aula e levando os alunos a fazer uma utilizacao util das novas tecnologias. Todas as
semanas eram enviados novos materiais: um guia explicativo com o modo de funcionamento e
regras a cumprir, videos demonstrativos, fotografias de geocaches, reportagens realizadas por

televisdes nacionais sobre o Geocaching (em Braga), etc.

22, 32, 42 e 52 Sessoes

As quatro sessdes que se seguiram envolveram uma elevada componente curricular
relacionada com o Estado Novo. Em todas as sessdes houve a possibilidade de localizar, identificar
e visitar espacos e locais alusivos ao Estado Novo e concretamente direcionados para os conteidos
a trabalhar em cada aula, recorrendo ao software Google maps e a ferramenta Street View.

Aproveitando as excelentes condicdes apresentadas pela escola em termos de tecnologia
a nossa disposicao e condicdes para a colocar em pratica, foi possivel estreitar os lacos dos alunos

para com a utilizacao de tecnologias em sala de aula. Em termos cronolégicos, na 2° sessao



tivemos a oportunidade de localizar geograficamente a terra natal de Salazar e conhecer a casa
onde 0 mesmo nasceu e cresceu. Na 3% sessdo localizamos e visualizamos as prisdes pelas quais
passaram os presos politicos daquela época, Tarrafal, Peniche e Caxias. A 4% sessao foi dedicada
ao estudo da politica de obras publicas subjacente ao Estado Novo, pelo que localizamos e
visitamos virtualmente obras daquela época como a Ponte 25 de Abril, Ponte da Arrabida, Hospital
de S. Jodo, Estadio Nacional, Barragem da Bemposta, etc., procurando focar o contexto de Braga
e visualizando o Estadio 1° de Maio. Na 5% sessao o foco foi a Guerra Colonial, que nos permitiu
localizar e visitar os locais de conflito como Angola, Mocambique, Guiné, Goa, Damé&o e Diu,
analisando também a sua posicdo geografica em relacao a Portugal.

Todas as atividades foram realizadas pelo professor, sendo que os alunos observavam e
teciam comentarios, procurando aspetos que Ihes fossem familiares nos diferentes locais, sendo
chamados ao quadro para explicar qualquer aspeto pertinente ou fazer alguma localizacao
especifica. As opcdes de zoom permitiram uma maior aproximacao aos locais em estudo e a
funcdo de Street View permitiu a que a imagem ficasse quase em tempo real, fazendo com que
os alunos identificassem com maior facilidade os aspetos em estudo gracas a visdo de 360° que
a ferramenta oferece. Todas as atividades ficaram registadas em diarios de aula e aulas audio-

gravadas (instrumento h).

62 Sessao

Esta sessdao foi dedicada a elaboracdo dos textos para a construcdo de geocaches
(instrumento i).

Trabalhados todos os tdpicos alusivos ao Estado Novo a turma foi dividida em 5 equipas
de 4/5 alunos e cada equipa foi atribuido um tema lecionado nas aulas e relacionado com a
tematica do Estado Novo. Contrariamente ao 1.° ciclo, os alunos do 2.° ciclo ndo construiram o
container por manifesta falta de tempo, optando apenas pela elaboracédo dos textos que serviriam
de base a atividade de Geocaching que viriamos a realizar e a colocacao online das geocaches.
Visto tratarem-se de alunos de um nivel de escolaridade mais avancado, a exigéncia para com o0s
textos também foi muito superior.

Cada equipa recebeu a ficha relativa a sua geocache na qual deveriam elaborar os textos
(anexo 7). Foram ainda disponibilizadas enciclopédias e outros manuais como auxiliares de

pesquisa para os alunos. Foi também facultado o acesso a Internet para outro tipo de pesquisas.
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O papel do professor baseou-se no controlo da atividade e na dissipacdo de possiveis

duvidas.

72 Sessao

Nesta sessao, realizou-se a atividade de concretizacdo do Geocaching.

De modo a tornar a atividade mais significativa para os alunos, antevi a colocacdo das
geocaches em locais diretamente relacionados com os temas tratados (ex: Obras publicas =
Estadio 1° de Maio; Guerra Colonial = Associacao Portuguesa de Veteranos de Guerra), e onde se
encontram atualmente ativas, no entanto, visto que os locais da cidade alusivos ao Estado Novo
distavam consideravelmente uns dos outros e exigiria um deslocamento apeado de toda a turma,
decidi concentrar a atividade toda no mesmo local, mantendo a mesma tematica. Escolhi e
Regimento de Cavalaria N°6, em Braga, por varias razdes: € um local com uma area bastante
ampla, o que permitia esconder as geocaches em sitios bastante diferentes; esta intimamente
ligado a Guerra Colonial; permitia uma visita as instalacdes, de modo que 0s alunos contactassem
com viaturas e armamento daquela época e conhecessem todas as dependéncias de uma unidade
militar.

Separados por equipas, 0s alunos procuraram uma espécie de geocaches mistério, ou
seja, tinham de resolver uma séria de enigmas e questdes (instrumento j - anexo 8) relacionadas
com o Estado Novo antes de garantirem o acesso as informacdes da sua geocache e ao GPS.
Terminada essa atividade, as equipas foram partindo, a vez, em busca das geocaches. Chegados
ao local, era necessario interpretar a pista que havia sido entregue com a descricdo da geocache
para assim encontrar o seu “tesouro”. No interior de cada geocache tinham, para além do logbook
para assinarem, os textos elaborados pelos seus colegas, alusivos ao tema da geocache. Os temas
das geocaches foram: o Marechal Gomes da Costa, Salazar, Censura, Politica de Obras Publicas,

General Humberto Delgado e Guerra Colonial.

82 Sessao

A ultima sessao de atividades no ambito do projeto foi destinada ao preenchimento, por
parte dos alunos, de uma ficha de metacognicao (instrumento k - anexo 9).

A ficha de metacognicao tinha como objetivo fazer com que os alunos procedessem a
avaliacdo das atividades realizadas e era composta por 9 questdes, incluindo ainda algumas

alineas. Através deste instrumento pretendeu-se compreender melhor o processo de aquisicao de
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conhecimentos por parte dos alunos ao longo das sessdes de trabalho de projeto e ainda avaliar
a adequabilidade do Geocaching e do Google Maps ao processo de ensino e aprendizagem dos
alunos.

Os alunos foram questionados acerca do interesse demonstrado com as atividades de
Geocaching e com o Google maps. Foi-lhes também pedido que ordenassem determinadas
atividades segundo o seu empenhamento nas mesmas e também identificaram as maiores
dificuldades sentidas ao longo das sessdes. Fizeram também uma avaliacdo da adequabilidade do
Geocaching e do Google maps ao contexto educativo, nomeadamente nas aulas de Histéria e

Geografia de Portugal.
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CAPITULO V - ANALISE DE DADOS

5.1. Analise de dados - 1.%ciclo

Questionario “Novas tecnologias”

O questionario realizado pelos alunos na primeira sessao era composto por 10 questoes,
na sua maioria de escolha multipla, sendo que 9 delas abordavam as novas tecnologias e 0 uso
que cada aluno fazia das mesmas e a ultima questao pressupunha o levantamento de concecdes
por parte dos alunos. Este questionario (anexo 1) sera descrito como /nstrumento a), tendo sido
realizado a 07 de janeiro de 2016, no inicio do presente projeto.

Sendo assim, a primeira questdo apresentada pedia aos alunos Assinala com um X os
equipamentos que possuis em casa, sendo que as opcOes apresentadas eram computador,
computador portatil, telemovel e tablet. Verificou-se que o equipamento mais comum em casa dos
alunos é o tablet, sendo assinalado por 16 alunos, enquanto em sentido inverso o computador
apenas foi selecionado por 2 alunos. O computador portatil e o smartphone foram assinalados por
14 alunos. De seguida foi apresentada a seguinte questao, 7ens infernet em casa? A resposta a
esta questdo foi quase unanime com 18 alunos a responder afirmativamente e apenas 1 aluno a
indicar a resposta negativa. A questdo que se seguia referia-se ao uso dado pelos alunos a
determinados equipamentos e dizia Para que fim costumas utilizar o computador/tablet? O grafico

seguinte sintetiza as respostas dos alunos:
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Grafico 1 - Utilizacdo dada pelos alunos do 1.° ciclo ao computador/tablet

Finalidade do uso do computador e do tablet por alunos do 2° ano
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M Finalidade do uso do computador e do tablet por alunos do 22 ano

E notdria a importancia que o jogo tem no uso que os alunos fazem das novas tecnologias.
Dos 19 alunos questionados, 18 afirmaram que utilizam o computador e/ou o tablet para jogar.
Importa ainda referir os 14 alunos que assinalaram a pesquisa como uma das finalidades e os 9
que afirmam utilizar os referidos equipamentos para estudar.

A questdo que se seguia era, Quantas vezes por Ssemana Usas o
computador/tablet/internet? Eram dadas 4 opcdes de resposta, sendo que as opcdes mais
assinaladas foram “2 ou 3 dias por semana” e “todos os dias”, ambas escolhidas por 5 alunos.

As questdes que se seguiram diziam respeito a utilizacdo de equipamentos tecnoldgicos
na sala de aula. Na questao, Achas gue a escola tem os computadores necessarios? a resposta
dos alunos foi unanime, indicando os 19 alunos que a escola ndo dispée dos computadores
necessarios para as necessidades dos alunos/professores. Por outro lado, quando questionados
acerca de Serd importante ter um computador na sala de aula? A grande maioria dos alunos afirma
que nao seria importante ter um computador na sala de aula, provavelmente por este nao ser
utilizado nas suas aulas pela professora titular.

A questao que se seguia visava aferir a utilidade que um computador poderia ter na sala
de aula. O que pensas que seria possivel fazer com um computador na sala de aula? As respostas

foram variadas como é percetivel pelo grafico:
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Grafico 2 - Utilizacdo de um computador em sala de aula (n° absoluto de alunos)

Possiveis utilizacdes de um computador em sala de aula
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A pesquisa e o estudo ocupam o topo das preferéncias dos alunos relativamente a
utilizacdo de um computador em sala de aula.

Na questao que se seguiu, Conheces outras tecnologias? Quais?, 0s alunos repetiram
algumas das ja apresentadas como o telemovel, o tablet e o computador e acrescentaram outras
como a televisao, o relégio e o telefone fixo. A pergunta que se seguiu relacionava-se com a
anterior, inquirindo os alunos se Serdo uvteis na sala de aula?. Esta pergunta dividiu um pouco a
turma visto que 10 alunos afirmaram que seriam Uteis na sala de aula, enquanto outros 9 nao
viam utilidade nas mesmas em contexto de sala de aula.

Por fim foram apresentadas trés questdes para levantamento das concecdes prévias dos
alunos sobre GPS, Geocaching e Google maps. Foi-lhes perguntado se alguma vez haviam ouvido
falar de GPS, Geocaching e Google maps. Em todos os casos as respostas foram bastante
semelhantes e bastante claras ao mesmo tempo. Nos casos do GPS e do Google maps, quase a
totalidade dos alunos ja tinha conhecimento acerca de ambos os assuntos. As respostas em
relacdo ao Geocaching foram em sentido inverso pois apenas 2 alunos revelaram ja terem ouvido

falar da atividade.

Tutorial e pequena experimentacdo de Geocaching na sala de aula

Ainda na primeira sessdo de trabalho relativa ao projeto foi abordado em jeito de tutorial
a atividade do Geocaching e feita uma pequena experimentacdo na sala de aula. Sera descrito

como o /nstrumento b) e dira respeito as consideracoes dos alunos captadas pela aula audio-
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gravada e constantes no diario de aula. A tltima questao do /nstrumento a) indicou que 2 alunos
da turma ja tinham ouvido falar do Geocaching, no entanto a informacéo que lhes chegou nao era
suficiente para que os mesmos conseguissem explicar do que se tratava ao certo. O alunolb
referiu que “Jad ouvi 0 meu tio a falar disso com um amigo, mas néo sei o que é!” enquanto o
aluno20 assumiu que “Ouvi falar na televisao e vi na internet, mas ndo sei para que serve.”.

Partindo entdo do pressuposto que ninguém conhecia do que se tratava a atividade,
comecei por explorar o logotipo do Geocaching com os alunos. Pedi aos alunos que observassem
com atencdo todos os pormenores do logotipo e que dissessem o que viam. Surgiram
contribuicdes como: “Parece alguém a andar as voltas!”, “Vejo ali uma bandeirinha!”, “Se calhar
é alguém a procurar a bandeira.”e "Acho que a bandeira esta escondida e anda alguém a procura-
/a”. Ficou clara a perspicacia de alguns alunos que apenas pela observacao do logotipo (algo
complicado de interpretar) conseguiram aferir a intencionalidade da atividade e o seu modo de
funcionamento.

No final da aula realizamos uma primeira atividade de Geocaching, dentro da sala de aula.
Importa referir que foram feitas duas equipas com 9/10 alunos em cada equipa. As equipas eram
demasiado numerosas pelo que nem todos os alunos tiveram a participacao que eu desejava.
Foram escondidas 4 geocaches e em todos os casos houve sucesso durante a sua procura,
comprovando-se que os alunos compreenderam nesta atividade de explicitacdo como o

Geocaching funcionava pela concretizacdo da atividade.

Atividades de localizacdo e identificacdo de itinerarios com o Google maps

Na segunda sessado de trabalho, a 14 de janeiro de 2016, iniciamos as atividades que
incluiam a utilizacao do Google maps. O software foi utilizado em duas sessdes de trabalho e toda
a sua utilizacao (descrita nos diarios de aula e captada em aulas audio-gravadas) sera descrita
como Instrumento c). Como a tematica em estudo era relacionada com as instituicoes e servicos
existentes na comunidade e ainda com os itinerarios, a primeira utilizacao visou a localizacao e
visualizacdo das instituicdes e servicos trabalhadas na cidade de Braga. Os alunos conheciam, na
sua generalidade, as funcdes basicas de cada uma das instituicdes, no entanto nao conheciam a
sua localizacao nem reconheciam os edificios institucionais pelos quais ja haviam passado
diversas vezes. Algumas das instituicoes e servicos ficavam nas imediacoes das habitacbes de
alguns dos alunos e 0s mesmos nao sabiam que la funcionava uma instituicdo ou um servico

publico.
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De referir que todas estas atividades foram realizadas on/ine, em tempo real, e utilizando

a pagina www.maps.google.pt. Foi ainda utilizada a funcao streef view para visualizar panoramicas

de 360° ao nivel do solo.

No seguimento dos trabalhos com o Google maps surgiu o seguinte dialogo:

(...)

Professor: £stdo a reconhecer esta imagem do Google maps?

Alunos: Simmmm!

Alunol5: Acho que é Portugal!

Alunos: Néo é nada!

Alunol6: Portugal ndo é assim.

(foi aumentado o zoom da imagem de satélite)

Alunol8: Olha é Braga, estd ali escrito.

Professor: Exatamente! Vamos visitar virtualmente a cidade de Braga e vamos localizar e
visualizar as instituicoes e os servicos que trabalhamos hoje. Alguém sabe o que é “virtualmente”?

Alunol: Sim, é usar o computador!

Professor: Exato, vamos utilizar esta ferramenta que nos permite visitar as instituicoes
sem sair da sala de aula.

Alunol4: Uau! Ndo sabia que isso era possivel...

(...)

Professor: Alguém jg passou por aqui?

Aluno20: Eu professor! Passo ld quase todos os dias.

Alunol3: A minha avo mora ali mais em baixo.

Alunol9: 7ambém acho que passo ai quando vou para o futebol.

Alunob6: Eiiii!! Eu também ja fui ar!

Professor: £ sabiam que ali funcionava uma biblioteca?

Alunos: Nao!!

(14-01-2016, extrato da aula audio-gravada)

O didlogo acima transcrito revela apenas algumas das reacdes dos alunos perante a
utilizacdo do Google maps. Na primeira parte do dialogo fica patente a dificuldade dos alunos em

localizarem-se perante as imagens de satélite quando o zoom néo é suficientemente alargado para
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surgirem as legendas escritas. O software inicia com a imagem do planeta Terra, sendo que a
medida que o zoom aumenta vao surgindo determinados pormenores que levam os alunos a
identificarem o local em analise. Do universo de alunos da turma, apenas 4 sentiram dificuldades
em perceber que estavam a observar a cidade de Braga. Num segundo momento importa vincar
a percecao que alguns dos alunos ja tinham acerca do trabalho virtual e do seu modo de
funcionamento. A partir dai fizeram multiplas tentativas de adivinhar certos e determinados locais
da cidade Braga, sentindo uma curiosidade enorme por visualizar a escola e outros locais
familiares para eles (o ALT, o estadio do Braga, o BragaParque e as residéncias de alguns). A
dindmica do software favorece o interesse dos alunos pelas atividades a desenvolver (quando
compativeis com a utilizacdo do mesmo) e tem a capacidade de prender a atencdo dos mesmos
durante longos periodos de tempo. “4 afencdo dos alunos ficou, durante largos periodos de tempo,
presa a tela onde estavam a ser projetadas as imagens do Google maps. Visitamos virtualmente,
em Braga, fodas as instituicoes e servicos trabalhados na aula e ainda outros locais a pedido dos
alunos. Fiquei com a certeza de que se houvessem mais visitas virtuals a realizar a atencdo dos
alunos nao se perderia.” (Diario de aula do dia 14-01-2016).

Destacar ainda o estabelecimento de itinerarios tendo como pano de fundo o Google maps
e a cidade de Braga. Aproveitando a projecdo no quadro branco da sala, os alunos conseguiam
“escrever” em cima do mapa e definir determinados itinerarios segundo condicdes apresentadas
pelo docente. A interatividade permitida pelo software foi claramente um agente que potenciou a

participacdo e o interesse dos alunos pelas atividades com o Google maps.

Fig. 11 - Estabelecimento de itinerarios com o Google maps
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Foi possivel recolher alguns testemunhos dos alunos que atestam sobre a percecao que
0s mesmos ja tinham acerca do software:

“As linhas brancas e amarelas sdo as estradas por onde as pessoas andam.” (alunol4,
14-01-2016, aula audio-gravada).

“Da para ver que aquele itinerario € mais rapido que o outro.” (aluno10, 14-01-2016, aula
audio-gravada).

“Conseguimos ver todas as ruas e todas as estradas.” (alunol, 14-01-2016, aula audio-
gravada).

“Assim é facil de ver todos os caminhos por onde podemos ir. Conseguimos escolher o
melhor.” (aluno3, 14-01-2016, aula audio-gravada).

Os alunos tiveram ainda de, individualmente, definir um itinerario partindo de um pequeno
texto apresentado por mim e que descrevia um percurso a realizar por um jovem residente em
Braga. Foi entregue a cada aluno uma folha com o mapa de Braga retirado do Google maps
(anexo2) e com os diferentes pontos a visitar pelo jovem assinalados com marcadores e com
numeros (sem que estivessem numerados na ordem pela qual o jovem as visitou). Os alunos
deviam escolher o melhor itinerario para o jovem de forma a percorrer todos os locais e pela ordem
cronologica pela qual eram apresentados. Em termos estatisticos, nas atividades a realizar de
forma auténoma e tendo como base de trabalho os mapas retirados do Google maps, cerca de
90% dos alunos realizaram as atividades com sucesso, mostrando sentido de orientacao espacial
e compreendendo todos os simbolos do mapa. O aluno8 mostrou algumas dificuldades,
nomeadamente em determinar caminhos mais curtos ou mais longos e 0 alunol2 nao conseguiu
realizar a atividade, confundindo o que Ihe era pedido e ndo atingindo os objetivos. Em ambos os
casos, 0s alunos embora mostrando dificuldades em determinados aspetos, compreenderam os
componentes graficos do Google maps no que diz respeito as estradas, ruas e outros aspetos do

software.

Atividade de construcdo de geocaches

Um dos aspetos centrais do trabalho com Geocaching prendia-se com a construcédo de
geocaches por parte dos alunos. Essa construcao decorreu durante a terceira sessao de trabalho,
a 20 de janeiro de 2016, e sera descrita como Jnstrumento d), incluindo todo o processo de

construcao captado pelas aulas audio-gravadas e todos os textos que dai resultaram.
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A atividade decorreu em pares, tal como descrito na metodologia de trabalho, e tinha o
objetivo de aproximar os alunos das praticas relacionadas com o Geocaching, nomeadamente a
construcao de uma geocache, e desenvolver os seus conhecimentos acerca das instituicoes e
servicos na sua comunidade. Os grupos trabalharam as seguintes instituicdes e servicos: escola,
hospital, supermercado, bombeiros, policia, correios, biblioteca, banco, farmacia, camara
municipal e junta de freguesia.

A primeira atividade prendia-se com a escolha do material a colocar dentro da geocahe.
Foram disponibilizadas caixas plasticas para servirem de container e diversos materiais que o0s
alunos deveriam escolher para a sua geocache, nomeadamente simbolos do Geocaching, folhas
de assinaturas (/ogbook), folhas em branco para possiveis desenhos e uma série de materiais
diretamente relacionados com as diferentes instituicdes e servicos (em pequena escala para
caberem na geocache). Os alunos sabiam antecipadamente, depois de em sessdes anteriores
terem ja experimentado o que era o Geocaching, quais os itens obrigatorios a colocar dentro de
uma geocache: /ogbook para receber as assinaturas e material de escrita. Neste aspeto todos os
grupos recolheram rapidamente um dos /ogbook disponibilizados e acrescentaram ainda uma
caneta ao conteudo da sua geocache.

Seguidamente tiveram de escolher os restantes materiais que se relacionavam com o
tema da sua geocache para também os colocarem no seu interior. Todos 0s grupos gostaram
bastante da ideia e trataram de, uns com mais dificuldade do que outros, identificar quais os
materiais que diziam respeito a sua geocache. As duvidas iam surgindo, ndo havendo bem
certezas se os itens que iam recolhendo correspondiam ao seu tema: “/sto é mesmo da
farmdcia?"; “ O que é isto? Nunca vi."; “ Este é o simbolo dos correios ndo é7'. No entanto foram
questdes que o trabalho cooperativo facilmente resolveu, pois a entreajuda foi uma constante:
“Tomem, isto é da biblioteca.”;  Podes trazer porque é nosso, é uma caixa multibanco!". Os alunos
utilizaram ainda as folhas brancas disponibilizadas para desenhar elementos que os mesmos
acharam pertinentes de estar no interior das suas geocaches, demonstrando assim interesse pela
atividade e conhecimento acerca das instituicées que estavam a trabalhar.

A atividade seguinte consistiu na decoracdo das geocaches. Foram disponibilizados
simbolos do Geocaching de diferentes tamanhos que os alunos colaram na sua caixa, sendo ainda
de carater obrigatorio o nome da instituicdo ou servico em causa e a identificacdo dos alunos. A

restante decoracao ficou ao gosto dos alunos.
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Fig. 12 — Exemplo de geocache construida pelos alunos - 1.° ciclo

A parte mais trabalhosa da atividade e que causou maiores dificuldades foi a da criacao
de um texto descritivo que acompanharia a geocache e que serviria de futuro suporte da geocache
no site oficial do Geocaching. “ Foi pedido aos alunos que escrevessem um pequeno texto no qual
fdentificassem a instituicdo ou servico em causa, referindo qual a(s) sua(s) principal(ais)
funcdo(des) e quais os profissionais que Ia trabalham.” (Diario de aula do dia 20-01-2016). O facto
de ser algo a colocar na internet colocou alguma pressao nos alunos, pressao essa que trouxe
duvidas que por sua vez foram esclarecidas. Todos os textos apresentados foram da exclusiva
responsabilidade dos pares de trabalho. Como haviam sido estudas 11 instituicdes/servicos e
apenas consegui 9 grupos de trabalho, os textos alusivos a Camara Municipal e a Junta de

Freguesia foram construidos em grande grupo.

Texto - Policia
“Os policias prendem as pessoas que roubam ou fazem asneiras e multam as pessoas
que quebram as regras. Também resolvem os assuntos dos acidentes de trénsito.

E uma instituicdo de seguranca.” Alunol e aluno7.

Texto - Supermercado

“F no supermercado que as pessoas fazem as suas compras. La podemos comprar quase
de tudo. Existem supermercados muito grandes e outros mais pequenos. La trabalham muitas
PEessoas.

E uma instituicdo de comércio.

Nds gostamos de ir ao supermercado. ”Alunol3 e alunoll.
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Texto - Hospital
“No hospital trabalham os médicos e os enfermeiros. Eles tratam as pessoas doentes e
fazem operacoes. Também ajudam outras pessoas que precisam. O hospital é maravilhoso.

E uma instituicdo de satide.” Aluno12 e aluno19.

Texto - Farmacia

“A farmdcia é uma instituicdo de satide. Nas farmacias trabalham os farmacéuticos que
nos vendem todo o tipo de medicamentos.

Nas farmdcias podemos encontrar medicamentos para tratar as nossas doencas e ajudar

a lratar as outras pessoas.” Alunol0 e aluno16.

Texto - Escola

“Na escola aprendemos a ler e a escrever. La trabalham os professores e todos os outros
funcionarios. E uma instituicédo muito boa porgue nos ensina coisas novas, 14 estamos sempre a
aprender.

E uma instituicdo ao servico da educacdo.” Alunol8 e alunol4.

Texto - Correios

“Os correlos servem para entregar cartas a quem ndo tem carro ou a quem ndo tem
dinheiro para viajar de avido. Se ndo existissem os correios perdiamos uma forma de comunicar
COm as pessoas que estao longe de nos.

Quem trabalha nos correios sdo os carteiros. ” Aluno3 e alunob.

Texto - Bombeiros

“O trabalho dos bombeiros € apagar os incéndios e ajudar as pessoas quando estao
presas nos prédios ou em perigo. O trabalho dos bombeiros é muifo imporiante pois eles sdo
amigos da natureza e dos animais. Os bombeiros gostam de ajudar as pessoas e também gostam

de ajudar a salvar o nosso mundo.” Aluno4 e aluno15.

Texto - Biblioteca

“A biblioteca é uma instituicao publica.
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As pessoas vao a biblioteca para ver livros, fazer pesquisas na internet, ouvir musica e ver
0S jornais e as revistas. As pessoas também podem requisitar livros na biblioteca e levar para

casa.” Aluno8 e aluno9.

Texto - Banco

“O banco serve para guardar o dinheiro das pessoas e também para fazer trocos quando
precisamos. O banco também empresta dinheiro as pessoas. Conseguimos levantar dinheiro do
banco com os cartbes de crédito que funcionam nas caixas multibanco. Sao os bancarios que
trabalham no banco.

E uma instituicdo de servico publico ” Aluno20 e alunol7.

Texto - Camara Municipal

“A Camara Municipal é uma instituicdo de servico publico.

La trabalha o presidente da camara e todos os seus funcionarios. Na Camara Municipal
podemos resolver os problemas da nossa terra e também séo eles que fazem as obras nas ruas.”

Turma do 2°4.

Texto - Junta de Freguesia

“A Junta de Freguesia é uma instituicao de servico publico.

A junta existe para servir as pessoas e para ajuda-las a resolver problemas. E a Junta de
Freguesia que nos oferece uma prenda no Natal.

Na Junta de Freguesia trabalha o presidente da junta e os outros funcionarios.” Turma do

(Diario de aula de 20-01-2016)

Regra geral, todos os grupos atingiram os objetivos propostos, uns com mais facilidade do
que outros, mas todos alcancaram os objetivos pretendidos. Apenas o grupo da biblioteca nao
enunciou quem trabalha nas bibliotecas, mas todos os grupos descreveram corretamente e com
algum detalhe as funcdes de cada instituicdo ou servico.

A Ultima fase da atividade consistiu na apresentacdo da geocache aos colegas e

professores. A vez, todos os grupos se dirigiram ao centro da sala mostrando a sua caixa, a
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decoracao e todo o seu conteudo, explicando o porqué de cada item no seu interior. No final leram

0 texto construido pelo grupo.

Fig. 13 — Apresentacao de geocache - 1.° ciclo

Mais uma vez o trabalho cooperativo foi essencial para combater a vergonha ou menor a
vontade de alguns alunos, pois dentro de cada grupo os alunos ajudaram-se mutuamente na

apresentacao.

Grupo da instituicdo “escola”:

(..)

Professor: Vamos, apresentem ld a vossa geocache como se ninguém soubesse qual é a

instituicao.
Aluno 18: A nossa instituicdo é a escola! (siléncio) Anda alunol4, fala dos livros!
Professor: Alunoi4, o que é isso que trazes na mao?
Alunol4: Séo livros.
Professor: £ para que séo os livros?
Alunol4: Para ler na escola.
(...)
Professor: £ entdo gostaram da geocache da escola?
Alunos: Simmm!

Professor: £ néo faltava nada?
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Alunos: Sim. A canetal!!

(20-01-2016, extrato da aula audio-gravada)

No didlogo acima transcrito, e depois de lerem o texto que tinham construido sobre a sua
instituicao, é possivel perceber alguma da dindmica estabelecida através do trabalho cooperativo.
A entreajuda e a motivacao foram constantes durante o trabalho de construcdo das geocaches e
continuou durante as apresentacdes das mesmas. Os alunos com mais a vontade incentivaram
sempre 0s colegas mais timidos a participar. Por outro lado, e falando em termos técnicos de
Geocaching, os alunos demonstraram ja conhecimentos avancados sobre a atividade, pois uma
grande parte da turma identificou imediatamente a falta da caneta para assinar o livro de visitas.
Efetivamente ¢ um aspeto importante para a dinamica do jogo, pois € a assinatura que garante a
visita fisica de uma qualquer geocache.

As geocaches construidas pelos alunos mantém-se em minha posse pois tinham um
tamanho consideravel para serem colocadas no terreno. Foram substituidas por containers de
tamanhos reduzidos e colocadas em todas as instituicdes e servicos abordados pelos alunos.
Todos os textos construidos pelos alunos serviram de base a descricdo online da geocache (ex:

https://www.geocaching.com/geocache/GC6HJGZ 9-instituicoes-e-servicos-policia) e foram

ainda colocados no interior de cada uma das geocaches. Atualmente estdo ativas no sife

www.geocaching.com 11 geocaches alusivas ao tema “Instituicbes e servicos_1°ciclo”. Neste

momento, 25-10-2016, o conjunto de geocaches ja recebeu mais de 2000 visitas de praticantes
de Geocaching.

Na figura 13 é possivel verificar a localizacdo de todas as geocaches que compdem o

roteiro alusivo as instituicdes e servicos.
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Fig. 14 - Roteiro de Geocaching “Instituicdes e servicos” - 1° ciclo

Atividade de Geocaching realizada no exterior da escola

A atividade de Geocaching realizada em algumas instituicdes nas imediacdes da escola
tera sido a fase mais marcante de todo o projeto do 1° ciclo quer para os alunos que colocaram
em pratica todas as aprendizagens realizadas, quer para mim enquanto responsavel pelas
atividades. Foi realizada no dia 28 de janeiro de 2016 e sera descrita como /nstrumento e), que
correspondera a observacdo da atividade de Geocaching, mediante a resolucdo de enigmas e
questdes (anexo 4) pelos alunos para a localizacdo das geocaches, e registado em diario de aula.

A atividade decorreu em instituicbes e servicos localizados nas imediacbes da escola -
Universidade do Minho, Campo de jogos de Gualtar, Hospital de Braga, sede do G. D. Os
Alegrienses e EB1 do Bairro da Alegria — previamente escolhidos e analisados por mim, onde foi
escondida uma geocache alusiva a cada uma das instituicdes em causa.

A atividade decorreu em grupos, com 4 equipas de 4/5 elementos construidas por mim
tal como descrito na metodologia de trabalho e apds algumas atividades de treino de Geocaching
realizadas no interior da escola, nomeadamente na sala de aula e no recreio.

“As geocaches escondlidas correspondiam ao tipo de geocaches mistério, ou seja, antes
de obterem as coordenadas finais para a localizacao da cache, os geocachers devem responder a
um enigma ou mistério.” (Diario de aula de 28-01-2016). A acao dos alunos nao dizia apenas

respeito ao simples ato de pegar no GPS e seguir a coordenada em direcao a geocache. Os alunos
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tiveram de, em equipa, resolver uma séria de enigmas e outras questdes relacionados com o tema
das “Instituicdes e servicos” para depois terem acesso a ficha individual da sua geocache (que
continha informacéo importante para a sua procura) e ao GPS com as coordenadas finais. Os
enigmas e questdes foram diferentes para todos os grupos e resolvidos no terreno. Nem todos os
grupos apresentaram os mesmos tempos de trabalho, havendo mesmo algumas dificuldades, no
entanto, todos os enigmas e questdes foram resolvidos de forma correta, revelando todos os alunos
conhecimentos bastante avancados acerca das instituicoes e servicos. E também de destacar a

entreajuda entre todos os membros das equipas:

(...)

Professor: Vamos /4, estdo a perder muito tempo!
Alunol: Oh pah eu assim ndo consigo escrever!
Alunoll: £ ndo te esquecas de corrigir a segunda linha..
Alunol4: Anda, escreve nas minhas costas!

Alunol: /sso!! Baixa-te entéo..

Professor: Muito bem!

(...)

Alunolé4: Ja me ddi as costas!

Alunoll: Eu troco contigo!

(28-01-2016, extrato da aula audio-gravada)

0 exemplo acima transcrito exemplifica na perfeicdo o espirito que eu pretendia ao
construir as equipas para a atividade de Geocaching. Sozinhos os alunos sentiriam muitas
dificuldades, ndo sé durante a resolucao dos enigmas mas durante toda a atividade. O Geocaching
€ uma atividade, regra geral, levada a cabo por pequenos ou grandes grupos e foi essa ideia que
procurei passar aos alunos.

“Chegados ao local determinado pelo GPS todas as equipas tiveram de interpretar a dica
disponibilizada na ficha de geocache (anexo 3) para assim identificarem o esconderijjo. Algumas
equipas tiveram mais dificuldades do que outras nessa interpretacdo.” (Diario de aula de 28-01-
2016). Efetivamente, chegados ao local era necessario interpretar a dica disponibilizada, e se
durante a navegacao com o GPS nenhum grupo sentiu grandes dificuldades, durante a

interpretacdo da dica e a busca final, houve grupos que sentiram algumas dificuldades. A dica
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servia, tal como no jogo real, para identificar o local correto do esconderijo (o0 GPS tem uma
margem de erro de cerca de 8m), no entanto nunca é uma informacao dada de forma clara, exige
alguma concentracdo de capacidade de interpretacdo. Com mais ou menos dificuldade e
demorando mais ou menos tempo, todos 0s grupos conseguiram interpretar as respetivas dicas e
localizar todas as geocaches.

0 passo seguinte ja era do conhecimento de todos, tinham de assinar o livro de visitas
(logbook) e repor a caixa exatamente nos mesmos locais. Antes de repor a caixa, todos os grupos
mostraram os containers aos colegas, exibiram o seu contelido e leram em voz alta os textos no

seu interior, alusivos a instituicao ou servico em causa.

Fig. 15 - Atividade de Geocaching no exterior da escola - 1.° ciclo
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A atividade pareceu estreitar os lacos entre 0s alunos e as instituicdes e servicos em causa.
O carater ludico e interativo da atividade motivou imenso os alunos, que mostraram um crescente

interesse pelas instituicdes, suas funcdes e profissionais que la trabalhem.

Ficha de metacognicéo

A ultima atividade ficou reservada ao preenchimento de uma ficha de metacognicao (anexo
5) na qual os alunos tiveram a oportunidade de avaliar as aprendizagens por si realizadas e os
novos conhecimentos por si adquiridos.

A ficha de metacognicdo era composta por 8 questdes e 5 alineas. As questdes eram, na
sua maioria, de escolha multipla sendo acompanhadas da respetiva justificacdo. Foi realizada no
dia 04 de fevereiro de 2016 e sera descrita como o /nstrumento f).

Visto que a ficha tinha como objetivo fazer com que alunos avaliassem as suas
aprendizagens, a primeira questao derivou para a opinido dos alunos acerca das atividades com
0 Geocaching e com o Google maps: O que achaste das atividades com o Geocaching? E com o
Google maps? A pergunta era de escolha multipla, sendo que os alunos dispunham das seguintes
opcdes de resposta: Muito interessantes/ Interessantes/Pouco interessantes. Os resultados foram

bastante claros, como mostram os seguintes graficos:

Graficos 3 e 4 - Opinido dos alunos do 1.° ciclo acerca das atividades com o Geocaching e Google maps.
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Embora o Geocaching tenha sido de maior interesse para os alunos, em ambos o0s casos
¢ visivel a satisfacdo e o interesse demonstrado pelos mesmos perante as atividades realizadas
ao longo do projeto. Quase a totalidade dos alunos classificou como “muito interessantes” as
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atividades de Geocaching realizadas. As evidéncias retiradas dos /nstrumentos b), d) e e) ja
faziam antever esta classificacao pois a motivacao e alegria revelada pelos alunos demonstravam
0 interesse dos mesmos pela atividade.

A questao seguinte apontava para a categorizacao, de 1 a 6, das diversas atividades
realizadas segundo a ordem de importancia para cada aluno. Foi pedido: Coloca as seguintes
atividades por ordem de imporiancia (1 mais importante e 6 menos importante) tendo em atencéo
0 teu empenhamento nas tarefas: procura de geocaches na sala de aula; identificacdo de
ftinerdrios com o Google maps; procura de geocaches pela escola; identificacdo de instituicoes
com o Google maps; construcdo de geocaches; procura de geocaches fora da escola. Os alunos
deviam categorizar em 1° lugar a atividade que consideraram mais importante e em 6° lugar

aquela que acharam menos importante.

Tabela 4 - Ordenacéo de atividades por grau de importancia para os alunos

. N* de ocorréncias
Categoria
1%lugar | 2°lugar | 3°lugar | 4°lugar | 5°lugar | 6°lugar

P d h |

rocura de geocaches na sala 7 5 1 1 1 3
de aula
|dentificacéo de itinerari

entificacao de itinerarios com 1 5 5 3 3 4
o Google maps
P h |

rocura de geocaches pela 0 3 5 4 4 2
escola
Identificacdo de instituicd

entificacao de instituicées 0 1 2 4 5 6
com o Google maps
Construcédo de geocaches 0 3 5 0 4 1
P d hes fora d

rocura de geocaches fora da 10 4 0 1 1 2
escola

N=18

A andlise da tabela permite constatar que a atividade que recolheu a preferéncia dos
alunos, em termos de importancia, foi a procura de geocaches fora da escola (analisada no
Instrumento e). O facto de ser uma atividade fora da rotina diaria dos alunos, que os colocava
em contacto com a tecnologia e que tinha o aliciante dos enigmas, fez com que despertasse um
maior interesse € um maior empenho da parte dos alunos em relacao as outras atividades. A
atividade de tutorial e busca por geocaches na sala de aula foi a outra atividade a qual os alunos
atribuiram maior importancia, visto ter sido o primeiro contacto que tiveram com o Geocaching.
Em sentido oposto, a identificacdo de instituicdes com o Google maps foi a atividade a qual os

alunos atribuiram uma menor importancia, provavelmente por ndo implicar uma acao direta da
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parte deles, enquanto que a construcdo de geocaches foi uma atividade percecionada como

significativa, escolhida entre a 3% e a 5% opcao pela maioria dos alunos, dado o seu envolvimento

ativo nesta tarefa.

A terceira questdo do Instrumento f) pedia aos alunos para identificar a atividade que

lhes havia causado maior dificuldade e para justificar essa escolha. A seguinte tabela organiza as

respostas e respetivas justificacoes:

Tabela 5 — Ordenacao das atividades nas quais os alunos sentiram mais dificuldades e respetiva

justificacao

Atividade

Justificacao

Ocorréncias

Procura de geocaches na

“Porque a sala de aula tinha muitos lugares e era um
bocado dificil.” Aluno1
“Porque era um bocadinho dificil encontrar a

da escola

3
sala de aula geocache.” Alunol3
“Porque a sala ndo tem muifo espaco para esconder.”
Aluno20
o o “Porque foi dificil compreender os itinerarios.” Aluno8
|dentificacéo de itinerarios | ,_ . ) .
‘Foi complicado.” Aluno16 3
com o Google maps " ~ ] L
‘Porque ndo conhecia os itinerdrios.” Alunol8
“Porque eu faltei a essa aula.” Alunol1
Procura de geocaches pela | ,
| Porque na escola, as geocaches estavam bem 2
escola o
escondidas.” Aluno19
“Porque achei dificil localizar as instituicoes no
Identificacéo de computador.” Aluno4
instituicdes com o Google “Nédo sabia identificar as instituicoes nem onde elas 3
maps ficavam.” Aluno14
“Porque foi dificil reconhecer as instituicées.” Alunolb
“Porque tivemos de pintar, escrever e cortar 0S
. materiais para as geocaches.” Aluno7
Construcao de geocaches " , . e 2
Porque podiamos baralhar e misturar os materiais.
Aluno9
“Porque foi dificil encontrar a geocache.” Aluno3
“Porque eu estava perto e ndo consegui encontrar.”
Aluno6
Procura de geocaches fora | “Porque as caixas estavam bem escondidas.” Alunol10 5

“Porque nds procurdvamos e procuravamos e nao
encontravamos a caixa.” Aluno12

“Porque ndo percebi muito bem os enigmas e tive
dificuldade em resolve-los. ” Alunol7

A leitura da tabela acima apresentada permite concluir de imediato que a atividade na

qual mais alunos sentiram uma maior dificuldade foi aquela que para muitos foi a atividade mais
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importante de todo o projeto, a procura de geocaches fora da escola. Isto é significativo pois os
alunos acabam por dar importancia aquilo que lhes causou maiores dificuldades. No extremo
oposto esta a procura de geocaches pela escola e a construcao de geocaches, sendo que no caso
da procura de geocaches pela escola, uma das justificacdes acaba por nao ser valida pois indica
que o aluno nao esteve presente na respetiva aula. Em relacao as justificacdes, no que diz respeito
as atividades com o Geocaching todas as justificacdes se prendem com dificuldades em encontrar
ou esconder a geocache e nos aspetos técnicos da sua construcdo, exceto uma que refere as
dificuldades em resolver os enigmas e questdes presentes no Instrumento e). Relativamente ao
Google maps é percetivel a maior dificuldade patente nas justificacdes, algumas algo vagas e que
deixam a entender que o soffware ainda causa algumas duvidas e que os alunos nao estao
preparados para o utilizar de forma auténoma.

A questao que se seguia dizia respeito a construcdo de geocaches e questionava os alunos
acerca da dificuldade sentida durante o trabalho de construcao. Eram apresentadas 4 opcdes de
resposta: muito facil, facil, dificil e muito dificil. As repostas dos alunos estao esquematizadas na

seguinte tabela:

Tabela 6 — Opinido dos alunos relativamente a construcdo de geocaches

Resposta Justificacao Ocorréncias

“Foi divertido fazer a geocache dos policias com o aluno/.” Alunol
“Porque o meu companheiro de equipa estava a ajudar-me
bastante.” Aluno3

“Porque foi facil montar a minha geocache.” Alunob

“Foi muito facil porque nds trabalhamos em pares para construir a
geocache e apresentar a turma.” Aluno8

“Porque o meu par deu bastante ajuda a contruir a geocache.”
Aluno9

Muito facil “Porque as caixas nao deram muito trabalho a fazer.” Aluno10 19
uito facl “Porque trabalhamos em equipa e apresentamos a geocache a
turma.” Aluno12

“Porque as tarefas foram bastante faceis.” Alunol5

“Porque eu tinha colocado todos os materials dos correios e segui
todas as regras.” Alunol7

“Porque nds sabiamos bem o que deviamos de por na caixa da
escola.” Alunol8

“Porque tivemos de pintar e colar alguns materiais.” Alunol19
“Porque eu estava a trabalhar com um colega.” Aluno20

Faci “Porque gostei de saber mais acerca dos bombeiros. ” Aluno4 3
aci ) ) ,
“Porque tivemos de pintar a caixa para a geocache.” Alunol4
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“Porque consegui colocar corretamente os materiais da farmacia.”
Alunol6
Dificil “Deu algum trabalho a pintar, escrever e recortar os materiais da 1
geocache.” Aluno7
Muito dificil 0
Auséncia de »
resposta
N=18

E facil constatar que uma grande maioria dos alunos achou a atividade muito facil. Importa
salientar o facto de que 6 dos 12 alunos que consideraram a atividade muito facil justificaram
essa escolha com a situacdo de trabalho em pares e na mais-valia que isso foi para o trabalho,
facilitando as tarefas. Apenas 1 aluno considerou a atividade dificil devido ao trabalho que teve em
escrever, pintar e recortar os materiais para a sua geocache. Ndo se verificaram ocorréncias na
categoria de muito dificil e dois alunos nao responderam a questao.

A quinta questao da ficha de metacognicado era a seguinte: Sentes que o Geocaching te
levou a conhecer melhor as instituicoes? Justifica. A primeira questdo todos os alunos
responderam afirmativamente, dando forca & ideia de que o Geocaching funcionou como

estratégia de ensino. Relativamente as justificacdes, apresentam-se alguns exemplos:

“Porque através do Geocaching figuei a conhecer melhor as instituicoes e consegui
visita-las.” Alunol

“Porque fui visitar algumas instituicoes. ” Aluno9

“Porque as geocaches estavam escondidas nas instituicoes.” Alunol0

“Porque vi as instituicoes de perto.” Aluno19

“Porque agora conheco mais instituicoes em Braga.” Aluno16

“Porque consegur ver as instituicoes. ” Aluno15

“Porque fui conhecer algumas instituicoes. ” Alunol1

Facilmente verificamos o que existe de comum em todas estas justificacdes: todas elas
valorizam o facto de o Geocaching os ter colocado em contacto direto com algumas instituicdes,
algumas desconhecidas para a maioria dos alunos. Efetivamente uma das mais-valias da atividade
¢ o facto de colocar os praticantes em contacto direto e fisico com a realidade, neste caso com as

instituicdes e servicos, aspeto esse que ¢ valorizado por 7 dos 18 alunos.
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No mesmo sentido da questdo anterior, foi questionado aos alunos: Senfes que o Google
Maps foi dtil para identificar itinerdrios e localizar as instituicoes estudadas e outros locais?
Justifica. Mais uma vez as respostas dos alunos a primeira questdo ndo deixaram margem para
duvidas, todos os alunos viram utilidade no Google maps para as atividades descritas na questao.

No que diz respeito as justificacdes, destaque para as seguintes:

“F possivel visitar instituicoes sem sair da sala de aula.” Alunol

“F possivel visitar os locais dentro da sala de aula com o Google maps.” Aluno7
“Porque da para ver as instituicoes no computador.” Aluno8

“Porque se figuei a conhecer muitas instituicoes através do computador.” Aluno9
“Porque ja sabiamos os ftinerdrios sem sair da sala.” Aluno18

“Consegui ver as instituicoes sem sair da sala.” Alunol6

“Porque vi as instituicoes na sala de aula.” Alunol4

Nas justificacdes apresentadas é de reter o facto de os alunos valorizarem o software na
medida em que nos permite visitar determinados locais e conhecer coisas novas sem sair da sala
de aula, recorrendo apenas ao computador. Efetivamente ¢ uma das grandes vantagens de usar
0 Google maps e esse facto ndo passou despercebido aos alunos que consideraram esse aspeto
como uma utilidade a ter em conta.

Foi ainda questionado aos alunos: Como avalias o uso do Geocaching para o melhor
conhecimento das instituicoes? Eram dadas quatro opcoes de resposta: muito importante,
importante, pouco importante e nada importante. Todos os 18 alunos reforcaram a ideia da
importancia que haviam atribuido anteriormente a atividade, tendo 16 alunos referido o uso do
Geocaching como tendo sido muito importante para melhor conhecer as instituicdes e 2 alunos
como tendo sido importante. Nao se verificou nenhuma resposta negativa.

Por ultimo, surgia a questao: Como avalias o uso do Google Maps para a localizacdo das
instituicoes? Eram também facultadas quatro opcdes de resposta: muito Util, util, pouco util e nada
util. Mais uma vez os alunos reforcaram a importancia do software, ainda que de uma forma
menos clara do que em relacdo ao Geocaching. No caso do Google maps foram 13 alunos a
considerar a ferramenta muito Util para a localizacdo das instituicdes e 5 a considera-la util. Nao

se registaram respostas negativas.
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5.1.1. Conclusées sobre o Projeto de Intervencao no 1° ciclo do Ensino Basico

Uma primeira analise ao conjunto de atividades desenvolvidas no ambito do projeto com
o 1° ciclo permite concluir que as atividades propostas se adequaram aos objetivos a que me
propus. O Google maps e o Geocaching mostraram-se, ainda que de formas diferentes, como bons
aliados do professor durante o processo de ensino/aprendizagem dos seus alunos.

Embora estejamos a falar de uma faixa etaria para a qual atividades deste género, que
rompem com o tradicional e integram as novas tecnologias na sala de aula, representam
momentos de um enorme entusiasmo e interesse, ficou evidente que o empenho dos alunos,
principalmente nas atividades do Geocaching, era genuino. A forma entusiasmada e interessada
com que resolveram os problemas e enigmas relacionados com as instituicdes foi exemplo desse
empenho. O conhecimento dos alunos em relacdo as instituicdes e servicos existentes na
comunidade ficou bastante fortalecido pelo facto de as terem visitado presencialmente, gracas ao
Geocaching, ou virtualmente com o Google maps. Muitos dos contetdos lecionados em sala de
aula, com relacdo direta para com a realidade e com o mundo que nos rodeia, ficam um pouco
no abstrato dos alunos devido a falta de contacto com a realidade. Tanto o Geocaching como o
Google maps permitiram aos alunos estreitar os lacos que tinham para com as instituicdes, ficar
a conhecer a localizacao exata de algumas delas e visitar outras ainda que virtualmente.

No inicio das atividades quase a totalidade dos alunos referiu que possuia aparelhos
tecnoldgicos em casa e que fazia uso dos mesmos com alguma regularidade, sendo que a grande
maioria afirmou conhecer o Google maps. E notéria a mudanca concetual dos alunos em relacéo
a este software, que embora ja conhecessem nao sabiam utilizar, nem qual a sua finalidade.
Importa destacar que embora houvesse entusiasmo por parte dos alunos, as atividades com o
Google maps ndo despoletavam o mesmo interesse que as atividades com o Geocaching. A
justificacao pode estar no facto de que as atividades com o Google maps eram todas geridas por
mim através do computador e com recurso ao projetor, os alunos intervinham oralmente e apenas
realizavam atividades no quadro branco, sobre a projecdo. No caso do Geocaching, tudo passava
pelas maos dos alunos desde a construcao das geocaches, a resolucao dos enigmas e a busca
pela geocache recorrendo ao GPS.

Embora nao fosse objeto de estudo e analise, parece-me pertinente referir a atencao dada
pelos alunos aos valores subjacentes a pratica do Geocaching que se relacionam com a protecéo

da natureza e do meio ambiente, a reciclagem e o patrimonio. Um dos principios relacionados
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com a pratica do Geocaching é o CITO (Cache in trash out) que esta relacionado com a limpeza

dos espacos publicos para uma preservacao futura do meio ambiente e do patrimoénio.

5.2. Andlise de dados - 2.%ciclo

Questionario “Novas tecnologias”

0 questionario realizado pelos alunos na primeira sessao era composto por 11 questdes,
envolvendo questoes de escolha multipla com questdes que exigiam uma interpretacao e uma
resposta mais elaborada por parte dos alunos. A parte inicial do questionario (anexo 6) abordava
as novas tecnologias e 0 uso que cada aluno fazia das mesmas no seu quotidiano e a segunda
parte incidia mais na utilizacdo das novas tecnologias em sala de aula. A ultima questao, a
semelhanca do sucedido no 1° ciclo, era uma espécie de levantamento de concecdes por parte
dos alunos. A atividade sera descrita como Instrumento g). Foi realizado a 09 de marco de
2016.

A primeira parte do questionario era bastante semelhante ao efetuado no 1° ciclo. Assim,
a primeira questao apresentada pedia aos alunos Assinala com um X os equipamentos que possuis
em casa, sendo que as opcoes apresentadas eram computador, computador portatil, telemovel e
tablet. Verificou-se que, em oposicao ao 1° ciclo, os alunos na sua maioria tinham um grande
numero de equipamentos em casa. Os equipamentos mais comuns em casa dos alunos foram o
tablet, o computador portatil e o telemovel, sendo assinalado por 22 dos 23 alunos, enquanto em
sentido inverso o computador apenas foi selecionado por 11 alunos. De seguida surgia a seguinte
questdo, 7ens internet em casa? Todos os 23 alunos da turma responderam afirmativamente a
esta questdo. A questdo que se seguia referia-se ao uso dado pelos alunos a determinados
equipamentos e dizia Para que fim costumas utilizar o computador/tablet? O grafico seguinte

agrupa a diversidade de respostas dadas pelos alunos:
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Grafico 5 - Utilizacdo dada pelos alunos ao computador/tablet

Finalidade do uso do computador e do tablet por alunos do 6° ano
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Estudar
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N° de alunos

M Finalidade do uso do computador e do tablet por alunos do 62 ano

0 destaque é claramente atribuido a atividades ligadas ao estudo, jogo e pesquisas. E
mais uma vez notoria a importancia que o jogo tem no uso que os alunos fazem das novas
tecnologias. Dos 23 alunos questionados, 22 afirmaram que utilizam o computador e/ou o tablet
para jogar. Interessante o facto de 22 alunos também colocarem a pesquisa no topo das suas
preferéncias e de 19 alunos assumirem que utilizam o computador/tablet para estudar. Atividades
que, a partida, seria previsivel que estivessem no topo das preferéncias como a navegacdo nas
redes sociais, 0 envio de mensagens e a musica ocupam 0s lugares menos escolhidos pelos
alunos.

A questdo que se seguia era Quantas vezes por semana usas o
computador/tablet/internet? Eram dadas 5 opcdes de resposta, sendo que a opcao mais
assinalada foi “2 ou 3 dias por semana”, escolhida por 12 alunos. A opcéo “todos os dias” apenas
obteve 1 escolha.

A segunda parte do questionario, como referido anteriormente, dizia respeito a utilizacao
de equipamentos tecnologicos na escola e na sala de aula. Na questao, Achas que a escola tem
0s computadores necessarios? a resposta dos alunos foi bastante elucidativa visto que 20 alunos
responderam afirmativamente e apenas 3 acharam que a escola ndo dispde dos computadores
necessarios para as necessidades dos alunos/professores. Seguidamente, quando questionados

acerca de Serd importante ter um computador na sala de aula? a reposta foi quase unanime, 22
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alunos acham importante ter um computador na sala de aula e apenas 1 aluno ndo concorda com
esta situacao.

A questao que se seguia visava aferir a utilidade que um computador poderia ter na sala
de aula. O que pensas que seria possivel fazer com um computador na sala de aula? As respostas

foram variadas como é percetivel pela tabela:

Tabela 7 - Finalidades de ter um computador na sala de aula

Categorias Indicadores Exemplos de respostas dos alunos Ocorréncias

0 aluno evidencia
vontade de potenciar a | “Eu penso que setia possivel ver os povos
sua curiosidade, fazer primitivos.” Aluno21

Autonomia pesquisas de modo a “Era possivel utilizar powerpoints nas aulas 7
saber mais e e fazer pesquisas.” Alunol6
aprofundar os seus “Estudar e fazer exercicios.” Aluno22

conhecimentos.

“Com um computador na sala de aula
0 aluno mostra

ilizacs ) S odemos passar filmes ou até pequenos
Utilizacdo de | jnteresse pela utilizagio | ©° # - peq
L videos sobre a matéria.” Aluno8
recursos de estratégias " o
C ‘Fazer projecdes no quadro e outras 10
menos diversificadas de

atividades. ” Aluno19
“Podiamos aprender com aulas
Interativas. "Alunol8

frequentes €nsino, com recurso a
meios tecnoldgicos.

O aluno destaca a

importancia do “Fazer, ver e enviar 0s powerpoints para os
Producéo de | computador como professores.” Aluno10 6
materiais ferramenta de trabalho | “Daria para fazermos projecoes, trabalhos

para si e para 0s seus e ferramentas de trabalho.” Aluno4

colegas.

N=23

Embora seja percetivel que nenhuma das categorias evidencia um destaque notdrio
relativamente as outras, a categoria que recolheu a preferéncia do maior nimero de alunos foi
aquela que evidencia o interesse dos alunos em estratégias diversificadas de ensino recorrendo
para isso a ferramentas digitais disponibilizadas através do computador. Os videos e o0s jogos
educativos foram os aspetos mais referidos pelos alunos, numa perspetiva de complementaridade
das aulas tedricas.

Na questdo que se seguiu os alunos deviam indicar Relativamente as aulas de Historia e
Geografia de Portugal, que novas tecnologias achas que podetiam ser utilizadas? As respostas
foram bastante claras com o computador e o tablet a liderarem as preferéncias dos alunos. O
computador foi referido por 17 alunos e o tablet por 16. Destaque ainda para o smartphone que

recolheu a referéncia de 4 alunos. Na justificacdo para as suas escolhas os alunos referiram
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aspetos como: “O computador, porque serve para nos pesquisarmos algumas coisas em que
tenhamos duvidas.” Aluno8; “Eu acho que podetriam ser usados os computadores e os tablets
para jogar jogos sobre a Historia.” Aluno9; “O computador para vermos videos e fofografias.”
Alunol7. Mais uma vez a referéncia aos videos e aos jogos e a manutencdo de escolhas ligadas a
autonomia dos alunos, no que respeita ao esclarecimento de duvidas pelos proprios alunos.

Por fim foram apresentadas trés questdes em jeito de levantamento das concecdes prévias
dos alunos. Foi-lhes perguntado se alguma vez haviam ouvido falar de GPS, Geocaching e Google
maps. Em todos os casos as respostas foram bastante semelhantes e bastante claras ao mesmo
tempo. Nos casos do GPS e do Google maps, os alunos ja tinha conhecimento acerca de ambas

as ferramentas, apenas um aluno n&o sabia o que era o GPS e em relacdo ao Geocaching apenas

5 alunos revelaram ja terem ouvido falar da atividade.

Atividades de localizacdo e identificacdo com o Google maps

Tal como apontado no /nstrumento g), a totalidade dos alunos ja se encontrava
familiarizada com as funcionalidades do soffware Google maps. Nas 4 sessdes que seguiram
foram trabalhados todos os aspetos teoricos relacionados com o Estado Novo. A multiplicidade de
topicos associados a este periodo da nossa historia permitiu que em todas as aulas fosse utilizado
0 Google maps como ferramenta auxiliadora no processo de ensino e aprendizagem. A analise que
se segue diz respeito a 27, 3%, 4% e 5 sessOes de trabalho para o projeto. Sera descrita como
Instrumento h) e correspondera a todas as interacdes relacionadas com a exploracdo do Google
maps pelos alunos (registadas em notas de campo, aulas audio-gravadas e diarios de aulas).

Na 2% sessdo foi trabalhada a ascenséo politica de Salazar. De forma a conhecer melhor
as suas origens foi feita uma localizacdo da sua terra natal, a aldeia do Vimieiro no concelho de
Santa Comba Dao, recorrendo para isso ao Google maps. Foi notorio o interesse dos alunos pela
atividade até pelo siléncio que se fez na sala no momento em que foi iniciado o soffware. Pareceu-
me obvio que nao era algo com o qual eles estivessem habituados a trabalhar na sala de aula. Foi
feita a localizacao geografica em relacao ao resto do pais, e foram os préprios alunos a sugerir a
utilizacdo da ferramenta Street View para uma visualizacdo em tempo real da localidade numa
perspetiva de 360° “Pegue no bonequinho professor!” (alunoll, 14-03-2016, aula audio-

gravada). A funcionalidade Street View permitiu visualizar a casa onde nasceu Salazar:

(..)
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Professor: Vamos agora ver a casa onde Antonio de Oliveira Salazar nasceu em 1889.

Aluno9: Mas a casa pode ja ndo estar assim como aparece ar.

Professor: Exafo, mas podemos ver aqui que as imagens sao de 2013, por isso sdo
relativamente recentes.

(...)

Aluno2: Ena pah! A varanda esta a cair!

Alunos: Pois esta! Esta segura por paus.

(14-03-2016, extrato da aula audio-gravada)

Para além da casa onde nasceu Salazar foi ainda visitada virtualmente a escola da aldeia
denominada “Escola-Cantina Salazar”. O Google maps permitiu que os alunos identificassem o
meio humilde no qual Salazar nasceu e a gratiddo que a sua terra natal tinha para com a sua
pessoa: “Eles al devia ser muito pobres professor!” (aluno8, 14-03-2016, aula audio-gravada),
“Puseram esse nome a porque gostavam defe.” (alunol2, 14-03-2016, aula audio-gravada).

Na 37 sessdo o tema a abordar dizia respeito aos mecanismos de repressao do Estado
Novo. No caso da PIDE foi aproveitado o Google maps para visualizar e visitar virtualmente as
principais prisdes que acolheram os presos politicos daquela época: Peniche, Caxias e o Tarrafal.
Todas as prisdes foram localizadas geograficamente. No caso do Forte de Peniche o Google maps

disponibiliza imagens do interior do edificio, o que permite uma espécie de visita virtual.

(...)

Professor: Estas imagens sdo do interior do Forte de Peniche.
Aluno?: /sto ndo se parece nada com uma cadeia.

Aluno18: Pois ndo! E tudo bem bonito.

Professor: Mas estas imagens sao atuais, ndo sao daquela época.
(...)

Professor: Esta era a sala onde os presos recebiam visitas.
Alunosl6: £ ficavam separados por um vidro?

Professor: £xafo!

Alunol4: Nem podiam cumprimentar as pessoas?

Professor: Provavelmente néo.

(16-03-2016, extrato da aula audio-gravada)
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“Os alunos mostraram um enorme interesse pelas prisoes, quica devido ao misticismo
que envolve estas entidades. Imperou um siléncio na sala @ medida que iam surgindo as imagens,
quebrado apenas por algumas questoes relacionadas com o que estavam a observar. Claramente
que foi uma atividade bastante significativa para os alunos, que tiveram a oportunidade de se
colocar no papel de um preso politico do tempo do Estado Novo.” (Diario de aula de 16-03-2016).

No caso do Tarrafal, foi feita a localizacdo geografica em relacdo a Portugal e em relacao
ao arquipélago de Cabo Verde. No entanto nédo foi possivel localizar ao certo a antiga prisdo estatal
devido & auséncia de dados no Google mapas que facilitassem a localizacdo. Em alternativa foi
utilizado um video com uma reportagem acerca do Tarrafal.

Na 47 sessdo de trabalho para o projeto surgiu a tematica da politica de obras publicas
durante o Estado Novo, a qual estdo associadas diversas construcdes que ainda se encontram
perfeitamente funcionais nos nossos dias. Foram referidas e identificadas uma série de obras
daquela época e foi feita uma visita virtual as mais significativas. Foi feita a localizacao geografica
das mesmas no territério portugués e foram observadas através da funcdo Street View.
Localizamos e observamos a Ponte 25 de Abril, a Ponte da Arrabida, o Hospital de S. Jodo, o
Hospital de Sta. Maria, a Barragem da Bemposta, a Barragem de Castelo de Bode, o Estadio
Nacional, o Estadio 1° de Maio, a Maternidade Julio Dinis, a Cidade Universitaria de Lisboa e o
Aeroporto da Portela.

Ao longo das observacdes os alunos foram tendo uma participacao ativa na conversa que
se estabeleceu, colocando questdes acerca de cada uma das construces ou reconhecendo os

locais apresentados, dotando a atividade de uma maior significancia para cada um:

“Eu acho que ja passei aqui!” Aluno7

“Fna que bonita! E onde professor? (...) Ahh entdo nunca g passei. Nunca fui a Lisboa!”

Alunob

“Onde fica isto professor?” Alunol1

“Ja vi isto no Telejornal.” Alunol4

“Costumo jogar ali andebol. ” Aluno4

“Ouando passel na estrada, em Lisboa, consegui ver os avioes a levantar e a aterrar!”
Alunol9

“Essa barragem é diferente das outras. Funciona da mesma forma?” Alunol8
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(04-04-2016, extrato da aula audio-gravada)

A ultima sessdo na qual foi utilizado o Google maps foi dedicada ao estuda da Guerra
Colonial. “No decorrer dos trabalhos tedricos associados a tematica (Guerra Colonial) recorremos
ao Google maps para fazer uma localizacdo geogrdfica das colonias portuguesas que se
encontraram em combate. Foi feita a localizacdo geogréfica de cada uma das colonias em relacdo
a Portugal e foi identificada a capital e as principais cidades. Foi também feita uma previsdo do
roteiro de viagens feifo pelos militares portugueses que combateram na Guerra Colonial.” (Diario
de aula de 06-04-2016). Foi uma atividade a qual os alunos atribuiram uma importancia elevada,
procurando saber mais acerca de cada uma das colénias: “Mostre a cidade professor, com o
bonequinho!” Alunol 1. Tal como sucedido com o Tarrafal, nem todas as ex-colénias portuguesas
dispde de imagens de 360° a nivel do solo pelo que o Google maps apenas funciona com imagens
de satélite. O elevado interesse atribuido pelos alunos a atividade também esta relacionada com
questdes do ambito pessoal de casa uma: “O meu primo vive em Maputo!” Aluno2; “O meu avé

conta que esteve na Guiné durante a guerra.” Aluno4.

Atividade de elaboracao de textos para as geocaches

Um dos aspetos centrais do trabalho com Geocaching prendia-se com a elaboracéo dos
textos para as geocaches (tarefa de papel e lapis), por parte dos alunos. Esse trabalho teve lugar
durante a 6° sessdo, a 11 de abril de 2016, e sera descrita como /nstrumento i).

Foi uma atividade antecedida pela definicao dos grupos de trabalho que se manteriam até
a atividade de Geocaching a realizar no exterior da escola. Foram constituidos 5 grupos de
trabalho, tal como descrito na metodologia de trabalho, e a cada grupo foi atribuido um tema, por
sorteio, sobre o qual o grupo deveria elaborar um texto informativo que viria a servir de descricao
para as geocaches a colocar no terreno. Havia ainda um sexto tema que foi trabalhado por toda a
turma. Os temas foram os seguintes: General Gomes da Costa, Salazar, Censura, Obras publicas,
General Humberto Delgado e Guerra Colonial. Foram disponibilizadas enciclopédias e outros
manuais de pesquisa para o0s alunos e foi ainda permitido o acesso a internet. Foi ainda sugerido
aos alunos que recuperassem contelidos recolhidos através da exploracéo do Google maps.

Consumados os trabalhos de grupo foram apresentados os seguintes textos, que se
encontram no interior das geocaches e que serviram de base a construcao da ficha informativa de

cada uma delas:
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GENERAL GOMES DA COSTA (Turma do 6°3)

“Manuel Gomes da Costa foi um militar e politico portugués, que nasceu em Lisboa em
14 de janeiro de 1863 e faleceu, na mesma cidade, em 17 de dezembro de 1929.

Ficou popularmente conhecido por ter liderado a revolta de 28 de maio de 1926 que pds
fim a | Republica. Partindo da cidade de Braga ao comando do seu exército, marchou sobre Lisboa
com o Intuito de levar a cabo o golpe militar que colocaria um ponto final na | Repdblica. Um pouco
por todo o pais, os militares foram aderindo ao seu movimento. O presidente da Republica,
Bernardino Machado, demitiu-se do cargo e entregou o poder aos revoltosos, dando inicio a um
periodo de Ditadura Militar.

Gomes da Costa ainda chegou a assumir o poder, assumindo-se como Presidente da
Republica em 17 de junho de 1926. No entanto, o seu governo durou apenas alguns dias, sendo
derrubado por uma acdo do General Oscar Carmona.

Foi entdo obrigado a exilar-se nos Acores. Regressou ao continente no ano seguinte, vindo

a falecer na capital portuguesa pouco tempo depois.”

SALAZAR (Alunos n°1, 4, 17 e 19)

Salazar nasceu em Vimieiro, Santa Comba D3o, em 28 de abril de 1889 e morreu em
Lisboa, em 27 de jultho de 1970. Foi um estadista nacionalista portugués que, além de chefiar
diversos ministérios, foi presidente do Conselho de Ministros e professor catedratico de Economia
Politica, Ciéncia das Financas e Economia Social da Universidade de Coimbra.

Nascido no seio de uma famiflia humilde de pequenos proprietdrios agricolas, o seu
percurso no Estado portugués iniciou-se quando foi escolhido pelos militares para Ministro das
Financas durante um curto periodo de duas semanas, na sequéncia da Revolucdo de 28 de Maio
de 1926. Foi substituido pelo comandante Filomeno da Camara de Melo Cabral apds o golpe do
general Gomes da Costa. Posteriormente, foi de novo Ministro das Financas entre 1928 e 1932,
procedendo ao saneamento das financas publicas portuguesas. Ficou também para a historia
como o estadista que mais tempo governou Portugal, desempenhando fungcoes em ditadura entre
1932 e 1933, e de forma autoritdria, desde o inicio da segunda republica até ser destituido em
1968.

Em 27 de abril de 1928, apds a eleicdo do marechal Oscar Carmona e na sequéncia do

fracasso do seu antecessor em conseguir um grande empréstimo externo com vista ao equilibrio
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das contas publicas, Salazar reassumiu a pasta das financas, mas exigindo o controlo sobre as
despesas e receitas de fodos ministérios. Satisfeita a exigéncia, impos forte austeridade e rigoroso
controlo de contas, conseguindo um milagre nas financas publicas logo no exercicio econdomico

de 1928 a 1929.

CENSURA (Alunos n° 8, 12, 14, 20 e 23)

A comissdo da censura foi criada em 1926. Era considerada uma repressdo e o seu
objetivo era evitar qualquer crifica ao Estado Novo, mais especificamente era usado por regimes
de ditadura como uma forma de impedir que certas informacoes chegassem ao publico geral.

0 povo nao podia dizer mal dos politicos, era proibida a liberdade de expressao e eles
tinham de ter cuidado com o que diziam sobre o governo pois arriscavam-se a ser presos. Nao
podiam publicar coisas a dizer mal do governo nos jornais e até as musicas eram controladas.

Os censores do Estado Novo usavam um Iapis azul nos cortes de qualquer texto, imagem
ou desenho a publicar no jornal, sobre o governo.

A censura entrevia também em outros dominios como por exemplo no teatro, na radio, na
televisédo e no cinema, pois estes também muitas das vezes falavam mal do governo.

A palavra censura pode ter outros significados como por exemplo represséo ou

reprimenda.

OBRAS PUBLICAS (Alunos n° 13, 16, 18 e 21)

Salazar foi o criador da politica das obras publicas, que consistia na construcdo de pontes,
hospitais e outro tipo de infraestruturas, monumentos e intuicoes.

Durante o Estado Novo construiram-se estradas, barragens, hospitais e edificios publicos.
Esta politica permitiu a modernizacdo do pals e combateu o desemprego junto das adreas urbanas.
Salazar aproveitou também esta politica de obras publicas para engrandecer o seu trabalho a
frente do pais e assim criar fama a volta da sua pessoa e também era uma forma de propaganda
politica. Estas eram feitas com o dinheiro do povo.

Algumas obras que Salazar construi foram. o Estadio Nacional, a Ponte Salazar (atual
ponte 25 de Abril), o Hospital de S. Jodo, a Barragem de Castelo de Bode, a Ponte da Arrdbida, o

Hospital de Sta. Maria, a Barragem de Bemposta, efc.

GENERAL HUMBERTO DELGADO (Alunos n° 2, 6, 7, 9 e 10)
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Humberto Delgado foi um militar portugués que ficou popularmente conhecido como o
‘General sem medo’,

Nasceu a 15 de maio de 1906 em Torres Novas e morreu com 58 anos de idade em 13
de fevereiro de 1965 em Olivenca, Espanha.

Ficou conhecido pro liderar o principal movimento de tentativa de derrube do regime
salazarista, através da sua candidatura as eleicoes presidenciais de 1958. Apesar do forte apoio
popular que recebeu a sua candidatura saiu derrotada nas urnas, num processo eleitoral
fraudulento que deu a vitdria ao candidato de regime, o Almirante Américo Tomdas. Foi devido a
coragem que manifestou ao longo da campanha, perante forte repressdo policial, que ficou
conhecido como o “General sem medo”.

Depois das elei¢des foi obrigado a exilar-se fora do pals. Numa das suas visitas a Portugal,
pensando vir encontrar-se com opositores ao regime, foi intercetado e assassinado pela PIDE junto

a fronteira de Portugal com Espanha, perto de Olivenca.

GUERRA COLONIAL (Alunos n® 3, 5, 11, 15 e 22)

A Guerra Colonial comegou em 1961 e acabou a 1974.

Os fterritorios que participaram foram. Angola, Guiné e Mocambigue.

A guerra comecou porque Portugal ndo aceitava conceder a independéncia as suas
colonias. Quando os habitantes dessas colonias se comecaram a revoltar contra os portugueses,
Salazar enviou tropas de Portugal para combater os revolfosos. A guerra foi muito longa e muitos
Jovens portugueses foram obrigados a ir combater para as colonias.

Portugal sofreu vdrias consequéncias com a Guerra Colonial, como os elevados gastos
financeiros e os muitos mortos e feridos em combate que a guerra gerou. Em Africa morreram
quase 9000 portugueses e ainda hoje existem pessoas com traumas e com deficiéncias
resultantes da Guerra Colonial.

A Guerra Colonial terminou com a revolugcdo do 25 de abril de 1974.

Os principais intervenientes foram. Salazar, Américo Tomds, Marcelo Caetano, Samora

Machel, Amilcar Cabral, Agostinho Neto e Jonas Savimbi.

(Diario de aula de 11-04-2016)
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Regra geral, todos os grupos atingiram os objetivos propostos, construindo textos com
bastante detalhe e pormenor. A estrutura da narrativa obedece a uma linha temporal, na qual os
marcadores temporais estdo perfeitamente identificados, com a alusdo a varias datas
consideradas como as mais significativas. Em todos os casos que envolvem localizacdes espaciais,
elas estdo bem vincadas, refletindo o trabalho realizado com o Google maps. E também de
destacar a constante alusdo a ideias substantivas: Republica, ditadura militar, presidente,
Revolucao, Estado Novo, governo, colonias, etc. Notou-se a preocupacao de atentar a todos os

detalhes pois o texto seria algo a divulgar em publico (no site www.geocaching.com):

(...)

Aluno?2: Professor, quem é vai ver os nossos textos?

Professor: 7oda a gente! Ou melhor, todos os praticantes de Geocaching que procurarem
a vossa cache.

Aluno9: £na pah! Entao isto tem de ficar bem feito.

Alunol0: Pois! Depois quero mostrar aos meus pais.

(...)

(11-04-2016, extrato da aula audio-gravada)

Nao sendo obviamente esse o objetivo do trabalho, foi interessante observar a
preocupacdo e o cuidado que os alunos tiveram para com a elaboracao dos textos devido ao facto
de permanecerem online a tempo inteiro e ao alcance de qualguer um. Estavam a ter orgulho no
seu trabalho, que viria a ser visualizado por centenas de geocachers e a valoriza-lo por isso mesmo.

Os textos construidos serviram para a atividade de Geocaching que foi realizada no exterior
da escola e que sera analisada de seguida, e constituem ainda a base das geocaches que se

encontram no terreno (ex: https://www.geocaching.com/geocache/GC6K72H_4-estado-novo-

politica-de-obras-publicas) tendo sido também colocados no interior de todos os containers. O

roteiro alusivo ao “Estado Novo” é composto por 6 geocaches e encontra-se ativo no site

www.geocaching.com. Neste momento, 25-10-2016, o conjunto de geocaches ja recebeu mais de

830 visitas de praticantes de Geocaching.
Na figura 15 é possivel verificar a localizacdo de todas as geocaches que compdem o

roteiro alusivo as instituicdes e servicos.
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Atividade de Geocaching realizada no exterior da escola

A atividade de Geocaching realizada no Regimento de Cavalaria N°6, em Braga, foi sem
duvida a atividade mais significativa para os alunos. Tiveram a oportunidade de contactar com
viaturas e armamento da época do Estado Novo e da Guerra Colonial e colocar em pratica as
aprendizagens realizadas nas Ultimas aulas de uma forma ludica e prazerosa. Foi realizada no dia
04 de maio de 2016 e sera descrita como Instrumento j), que se relaciona com a resolucdo de
enigmas e outras questdes (anexo 8) pelos grupos de alunos para a localizacdo das geocaches,
observacao de toda a atividade e posterior registo em diario de aula.

No interior do Regimento de Cavalaria N°6 foram previamente escondidas por mim as 6
geocaches alusivas ao tema em estudo.

“A atividade decorreu em grupos, 0s mesmos que foram constituidos para a elaboracdo
dos textos. As geocaches escondidas eram do tipo mistério, pelo que os alunos deviam responder
a uma série de questoes e enigmas, relacionados com o Estado Novo, antes de procederem as
buscas. A cada equipa foi entregue uma folha com os enjgmas e questoes que deveriam ser
respondidas em conjunto pela equipa. A medida que os grupos foram terminando a resolucéo dos
enigmas foram escolhendo, a sorte, a geocache que deviam procurar.” (Diario de aula de 28-01-
2016). A semelhanca do sucedido com o 1° ciclo foram utilizadas geocaches mistério. Este facto

obrigou os alunos a uma atividade de desenvolvimento cognitivo, pois apenas 0 sucesso na
resolucao dos enigmas e questdes lhes daria a oportunidade de procurar a geocache. Foi algo que

resultou na perfeicao pois aliava o cuidado e o rigor a ter para com as respostas com a velocidade
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de processos. Todos os grupos tiveram sucesso na resolucao dos problemas, sendo que os tempos
de resolucao nao foram os mesmos para todas as equipas. Todos 0s enigmas e questdes foram

resolvidos no terreno.

Fig. 17 — Resolucao de enigmas - 2° ciclo

Resolvidos os enigmas, 0s grupos sortearam qual a geocache que deviam procurar, tendo
assim acesso a ficha individual da sua geocache (que continha informacao importante para a sua
procura e os textos elaborados pelos colegas) e ao GPS com as coordenadas finais.

As equipas foram partindo, a vez, em busca da sua geocache, devendo ter atencéo as
indicacdes dadas pelo GPS e a dica disponibilizada na ficha da sua geocache.

“Assim que alunos chegavam ao ponto indicado pelo GPS foda a equipa tinha de
Interpretar a dica disponibilizada na ficha de geocache para assim identificarem ao cerfo o
esconderijo da sua cache. Algumas equipas apresentaram maiores dificuldades do que outras
nessa Interpretacdo pois as dicas variavam consoante o esconderijo e o terreno envolvente.”
(Diario de aula de 04-05-2016).

0 passo seguinte disse respeito a abertura dos containers, a verificacao do seu contetdo
(imagens relacionadas com o tema da geocache) e a assinatura do /ogbook por todos os membros

da equipa.
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O facto de a atividade ter lugar numa instituicdo militar fez com que o entusiasmo dos
alunos fosse crescente. Todos revelaram bastante interesse, deixaram-se envolver pelo jogo e foi

possivel perceber os conhecimentos marcados que detinham acerca da tematica relacionada com

o Estado Novo.

Fig. 18 - Atividade de Geocaching no exterior da escola — 2.° ciclo

Ficha de metacognicéo

A ultima sessdo de trabalho ficou reservada para o preenchimento de uma ficha de
metacognicdo na qual os alunos tiveram a oportunidade de avaliar as aprendizagens por si

realizadas e 0s novos conhecimentos por si adquiridos.
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A ficha de metacognicdo (anexo 9) era composta de por 10 questdes e 5 alineas. As
questdes eram, na sua maioria, de escolha multipla sendo acompanhadas da respetiva
justificacao. Foi realizada no dia 11 de maio de 2016 e sera descrita como o /nstrumento k).

Visto que a ficha tinha como objetivo fazer com que alunos avaliassem as suas
aprendizagens e 0 modo como as mesmas ocorreram, a primeira questao derivou para a opiniao
generalizada dos alunos acerca das atividades com o Geocaching e com o Google maps: O que
achaste das atividades com o Geocaching? E com o Google maps? A pergunta era de escolha
multipla, sendo que os alunos dispunham das seguintes opcoes de resposta: Muito
interessantes/Interessantes/Pouco interessantes. Os resultados deram as primeiras impressoes

dos alunos relativamente as atividades:

Graficos 6 e 7 - Opinido dos alunos do 2.° ciclo acerca das atividades com o Geocaching e Google maps.
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Numa analise geral & percetivel que o Geocaching foi a atividade que mais interesse
causou nos alunos, sendo considerada pela grande maioria como “muito interessante”. No caso
do Google maps, embora a categoria mais votada tenha sido “muito interessante”, a diferenca em
relacdo a categoria “interessante” é bastante mais reduzida. Destaque para o facto de, em ambos
0S casos, a grande maioria dos alunos ter vincado o interesse das atividades, apenas havendo a
registar um voto na categoria “pouco interessante”.

A segunda questdo pedia aos alunos que destacassem as atividades realizadas com o
Google maps: Recordas-te de algumas das atividades realizadas com o Google maps? ldentifica as
que consideraste marls significativas. Nao havendo hipoteses de escolha para os alunos, cada um
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escreveu as atividades que mais significado tiveram para si. Numa perspetiva de curiosidade
relacionada com a personalidade central do Estado Novo, a atividade mais votada, por 16 alunos,
foi a de localizacdo e visualizacdo da casa onde nasceu Antdnio de Oliveira Salazar, no Vimeiro, e
a escola/cantina 14 existente com o seu nome. E a evidéncia de que o Google maps consegue
responder a determinadas exigéncias demonstradas pelos alunos de forma rapida e eficiente. Com
10 nomeacdes por parte dos alunos ficou a atividade de localizacdo e visualizacdo dos
estabelecimentos prisionais que acolheram os presos politicos daguela época: Peniche, Caxias e
Tarrafal. Foi a oportunidade de visualizar o interior de uma prisao e tentar imaginar qual a sua
aparéncia na altura da ditadura. Destaque ainda para as atividades de localizacao e visualizacao
das principais obras publicas e dos paises em conflito na Guerra Colonial, com 3 e 2 nomeacdes
respetivamente.

A questdo que se seguia apontava no sentido da categorizacao, de 1 a 5, das diversas
atividades realizadas segundo a ordem de importancia para cada aluno. Foi pedido: Coloca as
seguintes atividades por ordem de importancia (1 mais imporiante e 5 menos importante) tendo
em atencdo o teu empenhamento nas tarefas. preparacdo dos textos (trabalho de grupo) para as
geocaches; fdentificacdo de itinerarios e localizacdes com o Google maps, procura de geocaches
fora da escola, resolucdo de enigmas antes da atividade de Geocaching; visitas virtuais através do
Google Maps. Os alunos deviam categorizar em 1° lugar a atividade que consideraram mais

importante e em 5° lugar aquela que acharam menos importante.

Tabela 8 — Ordenacéo de atividades por grau de importancia para os alunos

. N* de ocorréncias
Categoria
1°lugar 2°lugar 3°%lugar 4°lugar 5°%lugar

P a0 dos textos (trabalh

reparacdo dos textos (trabalho 3 6 3 A 7
de grupo) para as geocaches

Identificacéo de itinerari

en _I |ca~(;ao e itinerarios e 1 6 4 4 3
localizacdes com o Google maps

P d hes fora d

rocura de geocaches fora da 13 A 3 ) ]
escola

Resolucao de eni tes d

gs.o ucao de enlgma§ antes da 5 7 7 ’ ’
atividade de Geocaching
Visitas virtuais através do

1 0 6 11 5

Google Maps
N=23

A observacao da tabela permite concluir que a atividade que recolheu a preferéncia dos

alunos, em termos de importancia, foi a procura de geocaches fora da escola (ver Instrumento
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J). O facto de ser uma atividade fora da rotina diaria dos alunos, que os colocava em contacto com

a tecnologia e que tinha o aliciante dos enigmas, fez com que despertasse um maior interesse e

um maior empenho da parte dos alunos em relacao as outras atividades. A atividade de resolucéo

de enigmas antes do Geocaching foi a outra atividade a qual os alunos atribuiram maior

importancia, dado o desafio que lhe estava inerente e o facto de imediatamente antes da atividade

de Geocaching. Em sentido oposto, a identificacdo de itinerarios e localizagdes com o Google maps

e as visitas virtuais com o mesmo soffware foram as atividades as quais os alunos atribuiram uma

menos importancia.

A quarta questao do Instrumento k) pedia aos alunos para identificar a atividade que

lhes havia causado maior interesse e para justificar essa escolha: Que atividade te causou mais

interesse? Porqué? A seguinte tabela organiza as respostas e respetivas justificacoes:

Tabela 9 - Ordenacdo das atividades pelas quais os alunos sentiram mais interesse e respetiva

justificacao

Atividade

Exemplo de Justificacao

Ocorréncias

Preparacao dos
textos (trabalho

“Porque foi divertido para mim e eu consigo aprender mais
répido. E uma maneira de dar a matéria so que mais divertida,

de grupo) para as | /ogo mais interessante.” Aluno12 2
geocaches “Porque gostei de trabalhar com os meus colegas.” Aluno22
“Porque fizemos um jogo com a matéria.” Aluno2
“Porque foi muito divertido e ajudou-nos a aprender muito
através do divertimento. ” Aluno3
“Porque foram atividades interessantes e que puxaram pelo
cérebro.” Alunob
“Levou-me a ter mais interesse pelo que me rodeia.” Alunol10
Procura de “Porque era um jogo interessante e ao ar livre.” Alunol3
geocaches fora da | “Porque foi uma atividade diferente, divertida e engracada.” 19
escola Alunol4
“Porgue ao mesmo tempo nds divertimo-nos e aprendemos.”
Alunol7
“Porque foi um modo divertido e dindmico de aprender.”
Aluno20
“Porque foi divertido procurar as geocaches e aprender ao
mesmo tempo.” Aluno23
Resolucao de
enigmas antes da | “Porque aprendi mais e de uma forma divertida e interessante.” 1
atividade de Alunol5
Geocaching
Nao respondeu 1

N=23
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A leitura da tabela acima apresentada permite concluir de imediato que a atividade pela
qual os alunos sentiram um maior interesse foi aquela que para a grande maioria foi a atividade
mais importante de todo o projeto, a procura de geocaches fora da escola. Os alunos acabam por
atribuir o interesse aquilo que lhes pareceu ser a atividade mais importante e na qual houve um
maior empenho. E significativo o facto de todas as atividades consideradas como mais
interessantes estarem relacionadas com a pratica do Geocaching e nenhuma com o Google maps.
Claramente que os alunos valorizam o trabalho que é realizado pelas suas maos e no qual tem
um indice de participacdo muito maior, em comparacdo com as atividades com o Google maps,
nas quais a sua participacao se fica pelo oral. Os indicadores dados pelos /nstrumentos h), i) e
J) ja deixavam antever esta classificacdo, ndo pelo empenho e interesse dos alunos mas sim pela
motivacao apresentada. Em relacdo as justificacdes, no que diz respeito a atividade de Geocaching
fora da escola, todos os alunos focam o interesse e o divertimento associados & atividade e o facto
de poderem aprender de uma forma ludica.

A questdo que se seguia dizia respeito a construcao dos textos para as geocaches e
questionava os alunos acerca da dificuldade sentida durante o trabalho de grupo. Eram
apresentadas 4 opcdes de resposta: muito facil, facil, dificil e muito dificil, sendo que todas elas
exigiam uma justificacdo. As repostas dos alunos estdo esquematizadas na seguinte tabela com

exemplos das justificacoes:

Tabela 10 - Opinido dos alunos relativamente a construcdo de geocaches

Resposta Exemplo de Justificacao Ocorréncias

“Com a pesquisa na internet e nos livros, a pesquisa tornou-se
mais facil.” Aluno7

Muito facil “Foi muito facil porque tivemos a ajuda da internet e dos livros.” 5
Aluno3

“Nos pesquisamos e foi divertido trabalhar em grupo.” Alunoll

“Porque foi feifo em grupo e dividimos as tarefas.” Aluno8

Faci “Porque nds nas aulas ja tinhamos falado sobre o assunto.” 14
i

Alunol7

“Porque fomos a internet e vimos enciclopédias. ” Alunol

Difici “Foi dificil encontrar toda a informagao.” Alunob 3
ifici , o o
“Tivemos de procurar em varios locais diferentes.” Aluno21

Muito dificil Sem justificacao. 1
N=23

E facil constatar que uma grande maioria dos alunos achou a atividade facil. Importa ainda

|n

salientar o facto de que a segunda categoria mais votada foi a de “muito facil”. Apenas um aluno
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considerou a atividade muito dificil, e nao justificou a sua escolha, pelo que é percetivel que esta
atividade ndo causou grandes dificuldades aos alunos. Destaque para o facto de um grande
numero de justificacdes estar relacionado com o trabalho cooperativo, que os alunos consideraram
ter sido uma mais-valia para a realizacdo das tarefas.

A sexta questao da ficha de metacognicdo era a seguinte: Sentes que o Geocaching te
levou a conhecer melhor o Estado Novo? Justifica. A primeira questdo todos os alunos
responderam afirmativamente, a excecdo de um, dando forca a ideia de que o Geocaching
funcionou como estratégia de ensino. O aluno que respondeu negativamente nao justificou a sua

resposta. Relativamente as justificacdes, apresentam-se alguns exemplos:

“Porque normalmente as pessoas so prestam atencdo a certas coisas quando elas sao
divertidas. ” Aluno3

“Ficamos a saber novas coisas de varias personagens importantes para o Estado Novo.”
Aluno7

“Porque foi uma forma divertida de rever a matéria ja aprendida. ” Aluno8

“Porque para encontrarmos a caixa do Geocaching temos de saber mais coisas sobre o
assunto.” Aluno9

“Por causa dos enigmas. Obrigaram a raciocinar.” Alunol4

“Ajudou a rever toda a matéria.” Aluno21

E percetivel que os alunos continuam a valorizar a faceta prazerosa que o Geocaching lhes
proporcionou, no entanto, também destacam a necessidade de conhecer os conteudos em
questao para assim levar a cabo a atividade. Foi uma oportunidade de rever todos os contetidos
numa so experiéncia que acabou por ser divertida para os alunos.

No mesmo sentido da questao anterior, foi questionado aos alunos: Senfes que o Google
Maps foi util para identificar itinerdrios e localizar determinados locais relacionados com o Estado
Novo? Justifica. Mais uma vez as respostas dos alunos a primeira questao ndo deixaram margem
para duvidas, 22 alunos viram utilidade no Google maps para as atividades descritas na questao
sendo que apenas 2 reponderam negativamente. No caso das respostas negativas, uma delas nao
foi justificada sendo que a outra referiu que “Eu sou uma pessoa que ndo aprende muifo bem
vendo ou decorando as coisas”. No que diz respeito as restantes justificacdes, destaque para as

seguintes:
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“Sabemos onde ficam muitos locais.” Alunob

“Pois podemos ver como sao as coisas e perceber melhor a matéria.” Alunob

“Ficamos a conhecer melhor varios locais importantes da nossa historia.” Aluno7

“Porque assim fico a saber onde ficam determinados locais. ” Aluno9

“Porque permitiu fazer visitas virtuais.” Aluno12

“Porque localizamos os sitios mais importantes do Estado Novo.” Alunol3

Porque aprendi coisas que antes ndo sabia e descobri outros locais que antes para mim
eram desconhecidos.” Aluno16

Ajudou-nos a ver onde ficavam e como eram os Sitios onde decorreram os acontecimentos
mais importantes.” Aluno18

Porque ficamos a saber onde ficam os locais e como sdo na realidade. ” Aluno23

Nas justificacdes apresentadas é de reter o facto de os alunos valorizarem o software na
medida em que lhes permitiu fazer uma associacdo entre o tedrico e o real, mesma a um nivel
virtual. Essa foi a grande vantagem de utilizar o Google maps em contexto de sala de aula com o
2° ciclo. Podemos falar de qualquer localidade/monumento e fazer com que 0 mesmo nao fique
apenas como uma imagem ficticia na memoria dos alunos, conseguimos leva-los a observar a
realidade e a localizarmo-nos perante ela.

Foi ainda questionado aos alunos: Como avalias o uso do Geocaching para o melhor
conhecimento do Estado Novo? Eram dadas quatro opcdes de resposta: muito importante,
importante, pouco importante e nada importante. Verificaram-se 12 respostas na categoria “muito
importante” e 10 na categoria “importante” reforcardo assim a ideia da importancia que haviam
atribuido anteriormente a atividade. Apenas 1 aluno considerou o Geocaching como uma atividade
pouco importante para o seu conhecimento acerca do Estado Novo. Nao se verificou nenhuma
resposta na categoria “nada importante”.

Na mesma linha, surgia a questao: Como avalias o uso do Google Maps para a localizacdo
e Identificacdo de locais? Eram também facultadas quatro opcoes de resposta: muito util, util,
pouco util e nada util. Mais uma vez os alunos reforcaram a importancia do soffware, no
seguimento daquilo que haviam dito em relagdo ao Geocaching. No caso do Google maps foram

12 alunos a considerar a ferramenta muito Util para a localizacao e identificacao de locais, 9 a
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considera-la util e apenas 2 a escolher a categoria “pouco util”. Nao se registaram respostas na
categoria “nada util”.

Por ultimo surgia a questao: Achas que o Geocaching e o Google Maps seriam titeis para
estudares outros tdpicos da Historia de Portugal? Justifica a tua resposta. Dos 23 alunos que
responderam a questdo, 21 afirmaram taxativamente que o Geocaching e o Google maps seriam
Uteis para outros topicos da Histéria de Portugal. Houve 1 aluno que colocou algumas duvidas e
outro que respondeu negativamente. Relativamente as justificacdes, apresentam-se alguns

exemplos:

“Sim. Acho que ajudavam a estudar todas as guerras.” Aluno?2

“Nédo, porque o0s outros tdpicos ndo se tratam de locais ou ruas mas sim de informacdo
escrita.” Aluno3

“Mais ou menos. Mas é verdade que aprendemos muito.” Alunod

“Sim. Mas mais o Geocaching pois podiamos fazer atividades de estudo, pesquisa e
diversdo, num so.” Alunob

“Sim, porgue é uma forma mais divertida de aprender.” Aluno8

“Sim, porgue o Geocaching e o Google maps ndo servem so para esse assunto.” Aluno9

“Sim, podiamos por exemplo localizar os castelos.” Alunol10

“Sim, porgue conseguiamos fazer visitas virtuais com o Google maps e reais com o
Geocaching. ” Aluno12

“Sim, por exemplo com o 25 de abril.” Aluno18

5.2.1. Conclusédes sobre o Projeto de Intervencdo no 2 ciclo do Ensino Basico

A primeira analise ao conjunto de atividades permite concluir que os objetivos foram
alcancados. Era um desafio trabalhar aspetos ligados as novas tecnologias com uma faixa etaria
que domina grande parte das ferramentas ao nosso dispor, mas a verdade é que consegui captar
a atencao dos alunos para aquilo que eu pretendia, levando-os a conhecer novas ferramentas e
potenciar outras que ja eram do seu conhecimento.

Penso que a maior mudanca concetual ao nivel dos alunos se verificou nas funcionalidades
do Google maps, que todos ja conheciam mas com o qual ndo sabiam trabalhar. E verdade que a

popularidade do software faz com que todos o conhecam, no entanto os alunos mostraram
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bastante surpresa com a utilizacdo do StreetView, com as imagens do interior de edificios e outros
espacos e com a determinacao de itinerarios.

No caso do Geocaching, a desconfianca inicial deu lugar a satisfacdo e ao interesse
demonstrado durante as atividades relacionadas com o mesmo. A faixa etaria em questdao em
conjugacado com o facil acesso a aparelhos tecnoldgicos que permitem desenvolver a atividade
levam-me a creditar que futuramente estarao predispostos a novas aprendizagens recorrendo ao
jogo em causa.

Em termos de adequabilidade, penso que as condicoes das salas de aula potenciaram o
uso do Google maps e a proximidade do Regimento de Cavalaria N°6 favoreceu a pratica do
Geocaching, mas ndo tenho duvidas de que no caso de as condicdes serem menos favoraveis,

ambas as atividades eram realizaveis com 0 mesmo sucesso e 0s mesmos resultados.
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CAPITULO VI — CONCLUSOES FINAIS, LIMITACOES E RECOMENDACOES

6.1. Conclusoes finais

Foi um trabalho que acabou por abrir novos horizontes e demonstrar a perfeita
adequabilidade das novas tecnologias ao contexto de sala de aula, apresentando o exemplo de
duas ferramentas que desde que bem exploradas pelos profissionais de ensino podem tornar-se
num forte aliado no processo de ensino e aprendizagem dos conteudos programaticos. Os
documentos oficiais que regem a educacao no nosso pais comecam a sugerir o aparecimento dos
media e das ferramentas digitais na sala de aula e esse facto nao deve ser ignorado pelos
profissionais do ensino. Os alunos de hoje comecam desde muito cedo a interagir com este tipo
de materiais e os docentes podem e devem aproveitar esse facto em seu favor. E certo que nem
todas as salas de aula e nem todas as escolas dispdem de condicdes e de meios que permitam
este tipo de atividades, no entanto o professor enquanto profissional dedicado e pessoa criativa
deve encontrar forma de nao privar os seus alunos do contacto com este tipo de ferramentas.

Foi possivel verificar, através do Instrumento a), que a relacao dos alunos com as novas
tecnologias, em termos educacionais e pedagdgicos, € ainda parca e que o uso que lhes é dado
visa mais o 6cio do que o seu aproveitamento em termos escolares. Esta foi um dos principais
motivos que me levou a escolher este tipo de trabalho, o de poder alargar o horizonte dos alunos
no que diz respeito a utilizacdo das ferramentas digitais. Em termos de resultados, apos analisados
e categorizados os dados recolhidos, o estudo evidenciou a satisfacdo dos alunos em trabalhar
com as estratégias apresentadas. Foi algo que quebrou a rotina diaria e introduziu a questao das
tecnologias, sempre bem aceite e apreciada pelos alunos.

Este estudo veio confirmar o que havia sido preconizado por Prensky (2001 in Cruz, 2015)
acerca dos “nativos digitais”. Nao ha duvida de que os alunos que frequentam atualmente a
escolaridade obrigatéria nasceram rodeados por tecnologia e a tendéncia é para que esse facto se
venha a verificar mais intensidade num futuro proximo. Esta realidade favorece a implementacao
do “mobile learning” sugerido por Moura & Carvalho (2011) e que ganha forca com a
implementacdo deste projeto. O Geocaching é um excelente exemplo de mobile learning, fazendo
com que os alunos aprendam enquanto realizam a atividade e levando-os a contactar com a
realidade e com aspetos diretamente relacionados com os contetidos programaticos. As evidéncias

levam-me a concordar com Cruz & Meneses (2014) quando afirmam que o Geocaching em
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contexto educativo pode constituir um exemplo para a aquisicao de aprendizagens mais
auténomas e ativas, uma vez que se trata de uma atividade prazerosa. As aprendizagens foram
significativas para os alunos, e até mesmo os alunos com uma menor predisposicao para aquisicao
de conhecimentos ou com niveis baixos de motivacdo, viram o desafio como uma forma de
despertar o seu interesse e empenho para com a atividade.

Em relacdo ao Google maps ficou evidente o interesse dos alunos pelo soffware devido a
forte interatividade que o mesmo permite. De acordo com Prensky (2001, in Freitas, 2010) os
alunos anseiam por essa mesma interatividade e esse facto ficou patente no entusiasmo aquando
da utilizacédo da ferramenta em questao.

Na fase inicial deste projeto foram sugeridas questdes de investigacdo. Ao longo das
atividades foram sendo aplicados diversos instrumentos e ferramentas de recolha de dados que

permitiu obter resposta para essas questoes.

1) Quais sdo as potencialidades do uso das novas tecnologias no processo de
ensino/aprendizagem da historia?

Esta questdo deixa em aberto a tipologia de ferramentas tecnoldgicas a utilizar. Nos
Instrumentos a), f), g)e k) os alunos referem inimeras vezes as vantagens e as potencialidades
da utilizacao das ferramentas tecnolégicas em contexto de sala de aula. A opinido é quase unanime
quer em relacao as vantagens quer no que diz respeito as potencialidades. Os alunos sublinham
a vantagem de ter a tecnologia presente nas suas aulas e apresentam mesmo exemplos de
potenciais conteudos, ligados a Historia de Portugal, que poderiam ser abordados através das
ferramentas digitais. Apresentam também exemplos de outras ferramentas, que nao as utilizadas
durante as atividades, adaptaveis ao contexto educativo.

Ficou demonstrado durante as atividades que as novas tecnologias apresentam
potencialidades que as permitem considerar como ferramentas muito importantes no processo de
ensino e aprendizagem da histdria. Falando concretamente do Geocaching e do Google maps, a
Historia de Portugal é rica em locais historicos, em viagens, em batalhas, etc., pelo que o Google
maps ¢ adaptavel praticamente a todos os topicos da Historia de Portugal. E inegavel que a simples
alusao tedrica a um determinado local nao sera significativa para os alunos, ja a localizaco e a
visualizacdo do mesmo pode assumir-se como um aspeto determinante para a assimilacao de
conhecimentos por parte dos alunos. E valorizada a orientacdo espacial dos alunos para a

compreensao historica da utilizacdo dos espacos e desenvolvimento de uma compreensao da
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mudanca do espaco ao longo do tempo. No caso de a escola deter os equipamentos necessarios
nem poderemos falar em grandes perdas de tempo. Sera importante também favorecer a
interatividade dos alunos com o soffware. Relativamente ao Geocaching, a atividade em si ja
apresenta potencialidades suficientes que a caracterizam como uma ferramenta extremamente
util. Durante as atividades construimos apenas geocaches tradicionais, mas os proprios alunos
podem construir geocaches mistério sendo todos os passos criados pelos mesmos, incluindo os
enigmas e as questdes. A atividade de Geocaching fora de escola também revestir-se de um carater
mais exigente, aumentando o numero de desafios e de geocaches e diminuindo o niimero de
elementos em cada grupo. E uma atividade que favorece o docente na medida em que pode ser
moldada de acordo com os interesses do mesmo. Apelando a criatividade de cada um,
praticamente todos os tépicos da Histéria de Portugal sdo adaptaveis ao Geocaching.

As potencialidades das novas tecnologias em sala de aula ndo se referem apenas ao
Google maps e ao Geocaching. Muitas outras ferramentas tecnologicas tem lugar nas salas de
aula, bastando apenas existir vontade e criatividade da parte dos docentes responsaveis. Com a
implementacado dessas atividades surgirdo aulas mais diversificadas e que romperdo com o ensino
mais tradicionalista, indo de encontro aos interesses dos alunos que estdo intrinsecamente
predispostos e motivados para este tipo de atividades.

A potencialidade das novas tecnologias deve ainda ser encarada no processo de

ensino/aprendizagem de outras areas do curriculo escolar.

2) Que conhecimentos historicos e competéncias histdricas potencia o uso do Geocaching
como estratégia de ensino?

A utilizacdo do Geocaching como estratégia de ensino encaixa no modelo de aula-oficina
preconizado por Barca (2004). A compreensao que os alunos adquirem durante todo o processo
de implementacdo do Geocaching ajuda-os a mudar positivamente as suas concetualizacdes,
sendo que para isso contribuem as atividades das aulas, diversificadas e intelectualmente
desafiadoras que devem ser realizadas pelos alunos e os produtos que dai resultem devem ser
integrados na avaliacao.

O processo de aquisicao da literacia histdrica (Amaral, Alves, Jesus & Pinto, 2012)
desenvolve-se ao longo de diferentes etapas. Podemos colocar o Geocaching na fase da

compreensao contextualizada, da interpretacao de fontes e da comunicacao em Historia.
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E possivel realizar uma atividade de Geocaching com base nas ideias prévias dos alunos,
como forma de introduzir uma nova tematica a lecionar, no entanto, penso que as ideias
substantivas e as ideias de segunda ordem sdo os aspetos que mais beneficiardao com a
implementacdo da atividade. As geocaches mistérios envolvem os alunos com a tematica e
potenciam as suas ideias relacionadas com os conteudos da Historia assim como as ideias que
estruturam o pensamento histérico e organizam o conhecimento na disciplina de Histéria (Amaral,
Alves, Jesus & Pinto, 2012).

E também valorizada a interpretacdo de fontes, com a inferéncia histérica com base em
fontes diversificadas quanto a mensagem, estatuto e linguagem, na medida em que as geocaches
mistério podem envolver esse tipo de atividades. A comunicacao em Historia é outro aspeto
potenciado pela utilizacdo do Geocaching nas aulas de Historia, nomeadamente durante o
processo de construcao das geocaches, gracas ao uso de formas variadas de escrita, oralidade,

TIC e expressoes artisticas para comunicar e partilhar os conhecimentos historicos.

3) Como avaliam, os alunos, os conhecimentos historicos adquiridos a partir desta estratégia
com recurso as novas tecnologias, em concreto com o uso do Google maps e Geocaching?
Ao longo das atividade que fomos desenvolvendo foi possivel observar o entusiasmo e o
interesse demonstrado pelos alunos aquando da utilizacdo do Google maps ou das atividades
relacionadas com o Geocaching. No entanto, os /nstrumentos f) e k) vieram confirmar essas
avaliacdes prévias através da avaliacdo das atividades realizadas. Relativamente ao Geocaching,
num universo de 41 alunos (do total do 1.° e do 2.° ciclo), 40 reconhecem que a atividade
contribuiu para um melhor conhecimento dos contetidos programaticos. Nota para os 30 alunos
que consideraram o Geocaching como “muito importante” no processo de aprendizagem,
respetivamente das Instituices e servicos e do Estado Novo. No caso do Google maps, 25 alunos
consideraram o software “muito Util” para a localizacao e identificacao de locais e para a definicao
de itinerarios.
E por varias vezes referido pelos alunos o carater prazeroso das atividades, no caso do
Geocaching falam mesmo em diversao, logo os conhecimentos que dai advém s6 podem ser bem
recebidos pelos alunos pois os mesmos encontram-se predispostos para a atividade, para as suas

regras e para tudo o que ela exige, a compreensao dos conteldos incluida.
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0 facto de ser algo que corresponde as expetativas dos “nativos digitais” faz com que os
conteudos teoricos adjacentes a qualquer atividade que envolva as tecnologias sejam bem
recebidos pelos alunos.

Em relacdo a qualidade dos conhecimentos historicos que os alunos adquirem durante
uma aula em que recorram aos media e a ferramentas digitais, essa responsabilidade também
deve é do docente que deve ter o cuidado de preparar uma atividade estruturada e com materiais

de qualidade.

O ultimo aspeto abordado em cima esta em concordancia com uma situacdo que pode
limitar a utilizacdo das novas tecnologias nas salas de aula: a formacéo dos professores, que deve
ser continua e de professores profissionais, sendo necessario que estes sejam profissionalizados,
como advoga Riisen (2016). Faz todo o sentido levantar esta questdo pois parece-me pertinente
que os futuros professores tenham, durante o seu processo de formacdo, uma forte carga letiva
em unidades curriculares relacionadas com a utilizacdo das novas tecnologias em sala de aula. E
de extrema importancia que os profissionais da educacdo tenham uma formacao adequada as
novas tecnologias e que lhes seja dada a oportunidade de atualizar a sua formacao, neste aspeto,
ao longo da carreira. Um docente informado, atualizado, competente e criativo pode tirar o maximo
partido da utilizacao das novas tecnologias no processo de ensino/aprendizagem dos seus alunos.

Importa ainda referir o estreitar de relacdes entre a escola e a comunidade que a rodeia
através do Geocaching. O facto de os alunos procurarem geocaches fora da escola ja os coloca
em contacto com a comunidade e com os aspetos relacionados com os seus conteldos
programaticos, no entanto, a construcdo de geocaches, a escolha do seu esconderijo e a posterior
colocacdo online, colocardo os alunos em contacto com milhares de praticantes de Geocaching

que terdo acesso a informacao que lhes for disponibilizada através do site www.geocaching.com.

Até hoje, 25 de outubro de 2016, ja visitaram as geocaches de ambos os roteiros cerca de 2800
praticantes da atividade. Aquando do registo da geocache, é obrigatorio deixar um comentario na
pagina da mesma. Alguns desses comentarios tem sido dirigidos aos alunos e a consecucao do
presente projeto:

“Interessante a forma como estas caches foram criadas ;)” GoAnd, 18-05-2016.

“Vénia ao Owner de boas vindas e também pela excelente ideia de projeto
OPC”. Dompaioperes, 24-05-2016.

“Parabéns pelo projefo apresentado”. Coridora, 24-05-2016.

95


http://www.geocaching.com/

“Cache de boa saude. Acho interessante esta ideia do owner por este projeto ;)” Padreku4,
26-05-2016.

“Parabéns aos owners pelo seu trabalho em prol do Geocaching e da cultura dando a
conhecer estes locais. Opc!” Barquenses, 09-06-2016.

“Mais uma cache com propdsitos educativos. Container bem identificado! OPC”, “Fiquei
muifo admirado com a histdria deste General. Periodos muifo conturbados do nosso Portugal.”,
“Parabéns pelo projeto educativo. OPC”, “Quanto ao projeto do owner, é de louvar esta iniciativa
que alia o prazer do geocaching a aprendizagem das novas tecnologias. Muito educativo, sim
senhor. Parabéns ao owner! OPC* “Mais uma vez, mérito a esta forma de ensinar, no terreno.”
Lenan2do, 16-06-2016.

“Um simbolo da administracdo salazarista. Ndo deixa de ser uma bela obra de arquitetura
e monumento de interesse publico.”, “Boa homenagem ao homem que enfrentou o ditador. A
expressao ‘obviamente demifo-o’, caso ganhasse as eleicoes, tornou-o célebre como ‘General Sem
Medo’.” Pantomineiros, 06-07-2016.

“Parabéns pelo tema e parabéns aos alunos envolvidos.”, “Parabéns ao autor do projeto
e aos alunos que participaram. A série ndo é so util para os alunos mas para todos nos que
recordamos um pouco a nossa historia.”, “OPC e parabéns a escola e aos meninos que
participaram no projeto. ” Ginormicas, 12-07-2016.

“Parabéns a todos os envolvidos na operacionalizacdo deste projeto! Muito Obrigado!”,
“Bombeiros, interessante tributo aos Homens da Paz!” JC, 02-08-2016.

“Mais uma aprendizagem historica ;) OPC!” JaCJiL, 09-08-2016.

“Gostei muito também desta pequena licdo de historia. ” Luciarod72, 12-08-2016.

“Obrigado 6°3_FSanches por nos dares a conhecer o local e pela caixinha”. Abelha Maya,

14-08-2016.

6.2. Limitacoes e recomendacoes

Terminada a pratica de ensino supervisionada, & tempo de fazer balancos. Foi um ano
longo, dificil e trabalhoso mas também bastante proveitoso. Aconteceu um pouco de tudo e penso
que isso acabou por me fazer crescer enquanto futuro profissional.

Existiram sempre aspetos que nao contribuem para as nossas expetativas, no entanto é a
existéncia desses mesmos aspetos que me fara melhorar no futuro e elevar a fasquia do meu

trabalho. Existem situacoes e aspetos que fogem do nosso controlo e as quais nao nos é possivel
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dar uma resposta atempada. As limitacdes e as recomendacdes acabam por estar intimamente
relacionadas, umas vez que se interrelacionam.

» No caso dos Instrumentos a) e g) penso que embora tenha alertado para o
carater individual de cada resposta, isso nao tenha sido considerado pelos alunos.
Possivelmente deixei que alguns alunos colocassem demasiadas duvidas, que
acabavam por nao o ser, e dessem hipoteses de resposta em voz alta, hipoteses
essas que foram aproveitadas pelos colegas. Este aspeto também se reflete nas
respostas dos Instrumentos f) e k). Ainda relativamente aos Instrumentos a)
e g), e especificamente no caso do 1.° ciclo, alguns alunos sentiram necessidade
de demonstrar um maior contacto com as tecnologias, no seu quotidiano, do que
aquele que realmente Ihes é proporcionado;

» 0O facto de lecionar uma unidade completa no 2.° ciclo fez com que me visse
limitado em relacdo ao tempo para desenvolver todas as atividades previstas. Essa
falta de tempo fez com que nao aplicasse o /nstrumento b) ao 2.° ciclo. Esse
trabalho foi substituido pelo envio regular de materiais via e-maj/ para os alunos.
Acontece que nem todos os alunos verificavam regularmente o correio eletronico
e nao tiveram acesso a informacao. Foi um facto de que no 1.° ciclo o tutorial
feito e a pequena experimentacdo envolveram imenso 0s alunos com a atividade
e criaram um enorme entusiasmo em seu redor. Penso que, sendo uma atividade
desconhecida para mais de 90% dos alunos, requer uma pequena explicacdo em
sala de aula de modo a tirar duvidas e a criar mais expetativa;

> Num cenario ideal, o Google maps seria utilizado pelos proprios alunos. A
simplicidade do software convida a que possa ser utilizado e explorado pelos
alunos. No entanto, era invidvel colocar 18 ou 23 alunos a trabalhar
individualmente no Google maps, pela falta de computadores (no caso do 1.°
ciclo) ou a pouca viabilidade de os levar para uma sala de informatica (no caso
do 2.° ciclo), associada ao reduzido nimero de aulas que tinha para trabalhar
toda a tematica do Estado Novo (4/5 aulas). Para um professor que trabalhe
anualmente com uma turma, pode-se ultrapassar algumas destas limitacoes
criando uma escala para que todos tenham acesso ao Ssoffware, mesmo so
existindo um computador na sala de aula, embora se reconheca que nao é o

mesmo de trabalharem autonomamente individualmente ou em pares. A maior
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limitacdo para a implementacdo deste tipo de atividades estara certamente
relacionada com a falta de recursos. Por outro lado seria proveitoso ver os
professores a tirarem o maximo partido das excelentes condicdes técnicas que
Ihes sao proporcionadas para a realizacao do seu trabalho;

» Uma atividade de Geocaching na qual o docente disponha de bastante tempo com
o0s alunos, deve ser realizada em equipas menos numerosas, num maximo de 3
elementos por equipa. Embora as atividades tenham corrido bastante bem, penso
gue em grupos mais pequenos todos teriam mais oportunidades de participar
ativamente e seria menos provavel o surgimento de uma figura a liderar os
restantes;

> Este tipo de trabalho, relacionado com as novas tecnologias, envolve uma
linguagem que por vezes se pode tornar algo “técnica” demais e isso deve ser
tido em conta em relacdo a faixa etaria dos nossos alunos. Concretamente, foi-
me impossivel utilizar com os alunos do 1° ciclo alguns termos que facilmente

foram compreendidos pelos alunos do 2.° ciclo.

0 Geocaching é uma atividade em desenvolvimento e em crescimento no nosso pais. Seria
interessante ver uma escola ou mesmo um agrupamento a desenvolver um projeto nesta area,
dadas as inumeras valéncias associadas a pratica da atividade. Um qualquer outro projeto
educativo que envolva as novas tecnologias e todas as suas potencialidades também seria

interessante.
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Anexo 1 [ Novas Tecnologias

EB 1 do Bairro da Alegria — 2° ano
Nome: Data:___/___/

QUESTIONARIO “NOVAS TECNOLOGIAS”

1 - Assinala com X os equipamentos que possuis em casa.

—

Computador Computador Telemovel Tablet

[] Portatil [_| [] []

2 - Tens Internet em casa? Sim |:| Nao |:|

3 - Para que fim costumas utilizar o computador? Assinala com X:

Estudar

Jogar

Pesquisar

Fazer videochamadas

Ver filmes

Hinninnin

Outro Qual:

4 — Quantas vezes por semana usas o computador/tablet/internet? Assinala com X:

1 dia por semana

2 ou 3 dias por semana
5 ou 6 dias por semana
Todos os dias

Raramente

HiNnInn
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http://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwilqMzSh4bKAhUGXBoKHVCMDa0QjRwIBw&url=http://profissoes.colorir.com/informatica/portatil.html&psig=AFQjCNHplYekrdzTNykjlnD652Sun5JYSg&ust=1451649853293331
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5 — Achas que a escola tem os computadores necessarios? Sim |:| Nao |:|
6 — Sera importante ter um computador na sala de aula? Sim |:| Nao |:|

7 - 0 que pensas que seria possivel fazer com um computador na sala de aula?

8 — Conheces outras novas tecnologias? Quais?

9 — Serio uteis na sala de aula? Sim |:| Nao |:|

10 - Ja ouviste falar de:

GPS

Sim Nao Sim Nao Sim Nao

[] L1 O L1 O

Geocaching Google maps

105


http://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=imgres&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjxhM_L7IbKAhWL7hoKHdm4ARcQjRwICTAA&url=http://pasadenavilla.com/2014/04/18/geocaching-teaches-social-and-life-skills-to-pasadena-villas-transitional-living-and-learning-center-clients/&psig=AFQjCNG8HCOGxDyrrEYIwyJYQWFod2bCRg&ust=1451677056823594
http://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwi52Jbx7YbKAhUFhhoKHcV3BFkQjRwIBw&url=http://www.thenewsteller.com/tech/weird-on-google-map-pakistan-terrain-features-andriod-bot-urinating-on-apple-logo/13749/&psig=AFQjCNE839lS2Q5H6dH6Dyuhw5vzHNgLXQ&ust=1451677299526555

Anexo 2

EB 1 do Bairro da Alegria — 2° ano

Nome: Data:__/__/
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Anexo 3

EQUIPA ALFA

GEOCACHING
= .
Geocache da Equipa ALFA “ "
Uma geocache de 2°4_BAlegria Data: 20/01/2016
N 41°56.416 W 008° 39.998 Em Braga, Portugal

Descricao:

Esta geocache encontra-se numa instituicao da cidade de Braga.

E uma das instituicdes de servico publico, que se encontra ao servico da educacéo.

Para |4 chegarem devem responder as questdes e enigmas que o vosso professor vos vai colocar.
A caixa € de tamanho normal.

Nao se esquecam, devem sempre levar material de escrita para registarem a vossa visita!

Divirtam-se!!

A Bairg gy o
? Sol

de Medicina da

= EB Bairro Alegria = Geocache

PISTA — O meu dia comemora-se a 21 de Marco.



EQUIPA BRAVO

GEOCACHING
= .
Geocache da Equipa BRAVO “ "
Uma geocache de 2°4_BAlegria Data: 20/01/2016
N 41° 56.491 W 008° 39.746 Em Braga, Portugal

Descricao:

Esta geocache encontra-se numa instituicdo da cidade de Braga.

E uma das coletividades e organizacdes, que se encontra ao servico do desporto.

Para |a chegarem devem responder as questdes e enigmas que o0 vosso professor vos vai colocar.
A caixa é de tamanho normal.

Nao se esquecam, devem sempre levar material de escrita para registarem a vossa visita!

Divirtam-se!!

R.Ba

@ = EB Bairro Alegria = Geocache

PISTA — Naio me pises!
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EQUIPA CHARLIE

GEOCACHING
= .
Geocache da Equipa CHARLIE “ §
Uma geocache de 2°4_BAlegria Data: 20/01/2016
N 41°56.533 W 008° 40.188 Em Braga, Portugal

Descricao:

Esta geocache encontra-se numa instituicdo da cidade de Braga.

E uma das instituicdes e servicos de satde, que se encontra ao servico da saude.

Para |a chegarem devem responder as questdes e enigmas que o0 vosso professor vos vai colocar.
A caixa é de tamanho normal.

Nao se esquecam, devem sempre levar material de escrita para registarem a vossa visita!

o,
g(‘»(‘w R. da Quinta da Armada
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o o
2 G o
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g -
S Niicleo de Fstud
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%
CS‘C
=

@ = EB Bairro Alegria = Geocache

PISTA — Naio devemos estragar os jardins!
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EQUIPA DELTA

GEOCACHING
= .
Geocache da Equipa DELTA “ "
Uma geocache de 2°4_BAlegria Data: 20/01/2016
N 41°56.421 W 008° 40.349 Em Braga, Portugal

Descricao:

Esta geocache encontra-se numa instituicao da cidade de Braga.

E uma das coletividades e organizacdes, que se encontra ao servico do desporto.

Para |a chegarem devem responder as questdes e enigmas que o0 vosso professor vos vai colocar.
A caixa é de tamanho normal.

Nao se esquecam, devem sempre levar material de escrita para registarem a vossa visita!

Divirtam-se!!

@ = EB Bairro Alegria = Geocache
PISTA — 1986
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TURMA DO 2°4

GEOCACHING
=
Geocache da TURMA 2°4 "
Uma geocache de 2°4_BAlegria Data: 20/01/2016
N 41°56.424 W 008° 40.370 Em Braga, Portugal

Descricao:

Esta geocache encontra-se numa instituicdo da cidade de Braga.

E uma das instituicées de servico publico, que se encontra ao servico da educacao.

Para |a chegarem devem responder as questdes e enigmas que o0 vosso professor vos vai colocar.
A caixa é de tamanho normal.

Nao se esquecam, devem sempre levar material de escrita para registarem a vossa visita!

Divirtam-se!!

@ = EB Bairro Alegria = Geocache
PISTA — No verde.
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Anexo 4

EQUIPA ALFA

1 - Preenche o crucigrama

7
8
4
2
1
5
3
6
1 - Prestam auxilio as populacdes; 5 — E I que trabalham os professores;
2 — Empresta dinheiro em caso de 6 — Tém a nossa disposicao livros,
necessidade; computadores e internet;

3 - Garante a seguranca da populacao e o
controlo do transito;
4 - E |4 que nos prestam os principais 8 - Vendem medicamentos e outros produtos

cuidados de saude; de saude;

7 - Entregam as encomendas e as cartas;

2 — Quem sou eu?

Recebo sempre muita gente,

Gosto muito de agradar.

De entre os legumes e o0s refrigerantes,

As pessoas tudo tem de comprar.

3 = Num itinerario, saimos do ponto de , com a intencao de alcancar o ponto de

Bom trabalho!!!
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EQUIPA BRAVO

1 - Pede ao teu professor o domind das instituicoes e junta as pecas corretamente.

2 — Quem sou eu?

A nossa missao é ajudar,
Sem pedir nada em troca.
Seja nos incéndios ou nas cheias,

Avancamos com a nossa frota.

3 — Completa:

Um itinerario é o que percorremos para chegar de um local até outro, passando

por diferentes

Bom trabalho!!!
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EQUIPA CHARLIE

1 - Estabelece a relacao entre as trés colunas:

Tratam das pessoas com
alguma doenca.

Aqui pratica-se desporto.

Garantem a seguranca e
controlam o transito.

La sao resolvidos os problemas
da nossa terra.

Ensina-se e educa-se a
populacao.

Prestam auxilio e transportam os
doentes.

Entregam as encomendas e as
cartas.

Guardam o dinheiro das
pessoas.

Vendem medicamentos e outros
produtos de salde.

2 — Quem sou eu?

Os meus trabalhadores,
Gostam de todos ajudar.
Seja com livros ou internet,

Tem sempre um sorriso para dar.

3 - Faz a correspondéncia:

ltinerario @
Ponto de partida @

Ponto de chegada @

Escola Bombeiros
Hospital Presidente da Junta
Bombeiros Farmacéuticos
Estadio Professores
Policia Policias
Correios Médicos
Farmacia Bancarios
Junta de ,

_ Futebolistas
Freguesia
Banco Carteiros

Vem aqui muita gente,

Quase todos para trabalhar.
Para que tudo corra bem,

Os outros ndo devem incomodar.

@ Local onde deve terminar o itinerario.

Caminho que percorremos para chegar de

um local até outro.

@ Local onde se inicia o itinerario.

Bom trabalho!!!
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EQUIPA DELTA

1 - Escreve o nome da respetiva instituicao ou servico e classifica-o segundo a

chave:
}X - Instituicbes e servicos de saude; O - Instituicbes de servico publico;
A - Instituicdes e servicos de seguranca; == - Organizacdes e coletividades;

2 — Quem sou eu?

Corremos todo o pars,
Para as encomendas entregar.
Se quiser enviar uma carta,

Um de nds terd de chamar.

3 - Classifica como verdadeiro (V) ou falso (F):
0 mesmo itinerario pode ter diferentes caminhos.
0 mesmo percurso pode ter um itinerario mais curto e outro mais longo.

O itinerario mais curto é o que demora mais tempo.

Bom trabalho!!!
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Dominé das instituicoes

-

\-

Farmacia @

~

La trabalham os
carteiros, que
tratam da entrega

das encomendas

-

J

(

\-

Supermercado .

\

Servem para

praticar desporto

-
4

J

-
Centro

de Saude
\__

\

E responsavel pela

. recolha do lixo e

pelas obras na rua

-
[

J

-

\_

Bombeiros @

Podemos

aprender  coisas

novas e brincar

com OS noSsOoS

\-

Y4

J

\-

Correios ‘

\

O comércio é a
sua principal

atividade

J

Piscinas @

~

Vamos & quando
precisamos de

uma vacina ou um

curativo
Ajudam em
camara operacoes de
= . . salvamento e no
Municipal

transporte de

J

Escola .

\

E responsavel pela
venda de

medicamentos

J
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Anexo 5 Novas Tecnologias

EB 1 do Bairro da Alegria — 2° ano
Nome: Data:___/___/

Ficha de Metacognicao

1 — 0 que achaste das atividades com o Geocaching?

Muito interessantes Interessantes Pouco interessantes

L] L] L]

1.1- E com o Google Maps?
Muito interessantes Interessantes Pouco interessantes

L] L] L]

2 — Coloca as seguintes atividades por ordem de importancia (1 mais importante e

6 menos importante) tendo em atencao o teu empenhamento nas tarefas:

a) Procura de geocaches na sala de aula
b) Identificacdo de itinerarios com o Google Maps
c) Procura de geocaches pela escola

d) Identificacdo de instituicdes com o Google Maps

e) Construcdo de geocaches

NN

f)  Procura de geocaches fora da escola

3 — Que atividade te causou mais dificuldades?

3.1 — Porqué?




4 — Construir geocaches foi:
Muito facil Facil Dificil Muito dificil

4.1 - Justifica.

5 — Sentes que o Geocaching te levou a conhecer melhor as instituicoes?
Sim Nao

L] L]

5.1 - Justifica.

6 — Como avalias o uso do Geocaching para o melhor conhecimento das
instituicoes?

Muito importante Importante Pouco importante Nada importante

[] L] [] []

7 — Sentes que o Google Maps foi util para identificar itinerarios e localizar as
instituicoes estudadas e outros locais?
Sim Nao

[] []

7.1 - Justifica.

8 — Como avalias o uso do Google Maps para a localizacao das instituicoes?

Muito Gtil Util Pouco il Nada util

[] L] [] []

Obrigado!!!
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Anexo 6

— 1y
T (4 uuuuu . 'Y GOVERNODE | swsrino
=1 v N\t a £~ PORTUGAL | et

( Novas Tecnologias

Escola Basica Dr. Francisco Sanches — 62 ano

Nome: Data:___ /__/

QUESTIONARIO “NOVAS TECNOLOGIAS”

1 - Assinala com X os equipamentos que possuis em casa.

Computador Computador Telemovel Tablet
Portatil
2 - Tens Internet em casa? Sim |:| Nao |:|

3 - Para que fim costumas utilizar o computador/tablet/telemével? Assinala com X:

e Estudar

e Jogar

e Pesquisar

e Fazer videochamadas
o \Ver filmes

e Qutro Qual:

4 - Quantas vezes por semana usas o computador/tablet/internet? Assinala com X:

e ] dia por semana

e 2 ou 3 dias por semana
e b5 ou 6 dias por semana
e Todos os dias

e Raramente

5 — Achas que a escola tem os computadores necessarios? Sim |:| Nao |:|

6 — Achas importante ter um computador na sala de aula? Sim |:| Nao |:|
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http://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjClKuliIbKAhWCChoKHZnaBsUQjRwIBw&url=http://abelhas.pt/meluz/Documentos/Back%2Bup%2B19-7-2014/Ano%2Bletivo%2B2012-2013/Plano%2Banual%2B12-13/2*c2*ba%2Bper*c3*adodo/6*c2*aa%2BO%2BOuri*c3*a7o%2BArtur/O%2Bouri*c3*a7o%2BArtur/1*c2*ba%2Bano,29733788.docx&bvm=bv.110151844,d.d2s&psig=AFQjCNGaQhstWQ0aM83qWhfkoqhV6MOhVw&ust=1451650071965301
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http://www.google.pt/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwj3zIjanrHLAhWC2xoKHVBfCjwQjRwIBw&url=http://www.sec-geral.mec.pt/premio_escola/&bvm=bv.116274245,d.d24&psig=AFQjCNH8YS05hCpZbn5mgcSqEULa0PU4TQ&ust=1457531654895845
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7 - 0 que pensas que seria possivel fazer com um computador na sala de aula?

8 — Conheces outras novas tecnologias? Quais?

9 — Serio uteis na sala de aula? Sim |:| Nao |:| Se sim, em que

medida?

10 - Relativamente as aulas de histdria, que novas tecnologias achas que poderiam

ser utilizadas?

10 - Ja ouviste falar de:

GPS

Sim Nao Sim Nao Sim Nao

Geocaching Google maps

Obrigado!!!
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Anexo 7

GEOCACHING

A
éa SALAZAR

Uma geocache de 6°3_FSanches Data: 11/04/2016

N xx° xx.xxx W xxx© Xx.xxx Em Braga, Portugal

Descricao:
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Anexo 8

GEOCACHING - “ESTADO NOVO”

1 - Preenche o crucigrama

2 -

3-

1 - Primeiro nome de Salazar;
2 — Cargo assumido por Salazar em 1928;
3 - Apelido do presidente da Republica em 1928

4 - Principal preocupacao de Salazar enquanto ministro e alvo que grande reestruturacao;

5 — Nome pelo qual ficou conhecido o periodo relativo a ditadura;
6 - Documento que aprovou o inicio do periodo ditatorial;

7 - No tempo de Salazar, nunca foram verdadeiramente livres;

8 - Forma de governo imposta pelo Estado-Novo;

2 — Estabelece a relacao entre as duas colunas:

Area de intervencio

Desporto

Transportes e comunicacoes
Saude
Aproveitamento recursos naturais

3 - Classifica como verdadeiro (V) ou falso (F):

Obra publica

Hospital de S. Jodo

Barragem da Bemposta

Estadio Nacional

Ponte Salazar

Humberto Delgado candidatou-se e venceu as eleicdes presidenciais de 1958.
A oposicao ao regime verificou-se em diferentes areas da sociedade portuguesa.
A oposicdo ao regime era bem vista pelos governantes do Estado Novo.

O General Humberto Delgado foi assassinado pela Legiao Portuguesa.
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4 — Encontra 6 mecanismos de repressao do Estado Novo.

AJLIE|G|I|A|[O|P|O|R|T|U|G|U|E|S|A|S|D|E]|R
S|I]|J|M|IE|/D|F|G|V|D|S|T|R|ID|J|K|]L|[C|P|M|N
FIO|Y|N|F|G|C|V|H|Y|T|R|IJEIW|S|IA|C|V|B|G]|T
TIU|G|B|IN|JH|G]Y]I]|]O|P|S|M|O|C|]I|D|JA|DJE]P
U/ NID/IRIF|T|G|HJU|S|W|QJA|D|H|JJJH]JF]R]Y]|O
OlJ]IllEJE|WI|E|ID|S|IR|IT|G|]Y|H|N|B|JFIK|M|JL|JO]J|R
C|A|C|O|X|C|Q|A|S|R|ITI|E|I|O|P|K|M|L|H|Y]|T
EJOINJA|JC|I|O|INJA|JL|IR|JT]Y|H|G|V|IB|N|/H|ID]|U
NI EJAJA]JA|S|C|IB|IN|/H|Y|JUJI|O|JL|G|T|RJE]V]G
SIPIK|RIE|JV[G|JJU]JI|PIP]L|IC|J|G|R|T|Y|W]|U
U|T|P|/R|O|P|A|G|AIN|DJA|WIJE|JY|G|JU|JH]F|S|E
RIBJU|JY|JE|T|FIYJUJI]JIN|G|F|D|S|P|JO]I]JU]IS
A|N|JJU|O|P|]L|P|I|DJEJEJF|G|IH|J|G]F]I]O]A
5 — Escolhe a resposta correta

l | x|2
A Guerra Colonial comecou em...
1] 1960 x| 1961 2] 1962
A Guerra' Colonial travou-se nas colonias portuguesas... ]
1] em Africa x| na América 2| na India
Nas colonias portuguesas, os movimentos de libertacao lutavam por...
1] melhores salarios x| descida de precos 2] independéncia
Em 1964, comecaram os conflitos...
1] em Angola x| em Mocambique 2] na Guiné
Quando comecou a Guerra Colonial, o Presidente do Conselho era...
1] Marcelo Caetano x| Américo Tomas 2| Salazar
A Guerra colonial durou...
1] 10 anos x] 11 anos 2] 13 anos
A guerra em Africa tirou a vida a cerca de...
1] 5000 portugueses x] 8000 portugueses 2] 800 portugueses
A outra grande consequéncia da Guerra Colonial para Portugal foi...
1] elevadas despesas x| confrontos no Porto 2] ser longe de casa

6 — Tenta descobrir a resposta:

A partir do dia 15 de maio de 2016 o aeroporto da Portela, em Lisboa, vai mudar de nome.
Essa mudanca servira para homenagear uma personalidade que se evidenciou durante o periodo
de vigéncia do Estado Novo. Sabem de quem se trata? Em vossa opinido quem mereceria tal
distincao?

R:

Nomes:

Data:

Bom trabalho!!!
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Anexo 9

o Y

9 REPUBLICA

g &G o« TORTUGUESA [ Historia e Geografia de Portugal

EDUCAGAO

Escola Basica Dr. Francisco Sanches — 62 ano

Nome: Data:__/_ /

Ficha de Metacognicao

1 — 0 que achaste das atividades com o Geocaching?
Muito interessantes Interessantes Pouco interessantes

L] L] L]

1.2- E com o Google Maps?
Muito interessantes Interessantes Pouco interessantes

L] L] L]

2 — Recordas-te de algumas das atividades realizadas com o Google maps? Identifica

as que consideraste mais significativas.

3 - Coloca as seguintes atividades por ordem de importancia (1 mais importante e 5

menos importante) tendo em atencao o teu empenhamento nas tarefas:

g) Preparacao dos textos (trabalho de grupo) para as geocaches;
h) Identificacdo de itinerarios e localizacées com o Google Maps;
Procura de geocaches fora da escola;

i) Resolucao de enigmas antes da atividade de Geocaching;

Hnnn N

k) Visitas virtuais através do Google Maps;

3 - Que atividade te causou mais interesse?

3.1 - Porqué?

124



4 — Construir os textos para as geocaches foi:

Muito facil Facil Dificil Muito dificil
4.1 - Justifica.

5 — Sentes que o Geocaching te levou a conhecer melhor o Estado Novo?

Sim Nao
[] []
5.1 - Justifica.

6 — Como avalias o uso do Geocaching para o melhor conhecimento do Estado
Novo?

Muito importante Importante Pouco importante Nada importante

7 - Sentes que o Google Maps foi atil para identificar itinerarios e localizar

determinados locais relacionados com o Estado Novo?

Sim Nao
[] []
7.1 - Justifica.

8 — Como avalias o uso do Google Maps para a localizacao e identificacao de
locais?

Muito util Util Pouco Uil Nada util
(] L] (] (]

9 — Achas que o Geocaching e o Google Maps seriam liteis para estudares outros

topicos da Histoéria de Portugal? Justifica a tua resposta.
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