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Apresentacao

Este livro apresenta ferramentas participativas que possibilitam a
escuta, a expressao e a criacao de significados pelas criancas dos
3 aos 5 anos em projetos educativos.

Inspirado na experiéncia do Patrimonio Vivo para a Infancia,
desenvolvido no Teatro Romano de Braga, reune trés ferramentas
complementares — o Ludic-Epistemic Threshold (LET), os
Desenhos-Conversados e o Photovoice — articulando fundamentos
tedricos, exemplos reais de aplicagao, registos e orientacbes praticas.

Mais do que um guia de atividades, este livro propoe um modo de
pensar e de fazer com criangas, reconhecendo-as como protagonistas
de culturas, saberes e futuros, e assumindo a participacao infantil
como um direito, uma oportunidade de aprendizagem e uma forma
de produzir conhecimento sobre o mundo.

Destina-se a educadores, estudantes e profissionais da Educacao
de Infancia, bem como a todos os que desejam conceber projetos
educativos mais abertos, inclusivos e comprometidos com a escuta,
a imaginacao e a criatividade das criancas.




Porque utilizar
ferramentas
participativas? 2

As ferramentas participativas constituem
formas de escuta e de dialogo com as criancas,
reconhecendo-as como sujeitos de direitos

e produtoras de conhecimentos, e ndo apenas
como destinatarias das propostas dos adultos.

A Sociologia da Infancia tem demonstrado

que as criancas sao atores sociais competentes,
capazes de interpretar, significar e transformar
0s contextos em que vivem (James & Prout, 1997,
Qvortrup, 2010; Corsaro, 2005). Esta perspetiva
convida a olhar para as criancas como participantes

ativos na vida social, com culturas préprias, Ao CAANGAS nio sho Apenas
que constroem sentidos a partir das suas zo ambém 0 Prasﬂn’tﬁ-
experiéncias e relacoes. o fukuro; a0
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Na Pedagogia da Infancia, a participacao é Tem m?t?m v
compreendida como um principio ético, pedagogico  para Par’nmPﬂ
e politico, que implica criar condicées para que para 0 mundo
as criangas possam expressar as suas perspetivas

e influenciar as decisoes que Ihes dizem respeito

(Oliveira-Formosinho & Formosinho, 2013).

Escutar as criangas significa reconhecer a sua voz,

valorizar as suas mult:iplas de vida com assumir

a infancia comc iy
em si mesma. y >4 \

Contributos das ferramentas participativas :
na Educacao de Infancia /
Reconhecem as criangas como agentes sociais e produtoras de significados.
Valorizam as multiplas linguagens da infancia.
@ Aproximam o curriculo das experiéncias, interesses e culturas das criancas.
@ Fomentam a escuta, o didlogo e a reflexividade pedagégica.
Promovem projetos educativos mais inclusivos e democraticos.
@ Contribuem para praticas mais justas e comprometidas com os direitos das criancas.



Trés caminhos -
,» * para a polifonia e
a participacao infantil » p

' Neste livro, apresentamos trés ferramentas participativas que, embora

‘ distintas, se complementam e partilham um mesmo horizonte: criar com

. as criancas oportunidades reais de participacao, expressao e producao
de conhecimentos nos projetos educativos.

Ludic Epistemic Threshold (LET)

O LET constitui uma arquitetura metodologica ,
e epistemologica que articula jogo, participacao ,
e producao de conhecimento, promovendo situacoes

de exploracdo, descoberta e criacao de significados

com as criancas (Brito et al., 2026).

Desenhos-Conversados

Os Desenhos-Conversados articulam o desenho
como producao simbolica e a conversa como
espaco de interpretacéo, permitindo compreender

O gue as criangas pensam, sentem e imaginam
(Brito, 2026).

9 Photovoice ,,

ﬂ‘r J O Photovoice convida as criancas a fotografar

5 v iPE
g, - 4G U -- e a escolher imagens significativas do seu quotidiano,
\y Wy _ _r,; fﬁ.. L favorecendo a expressao das suas perspetivas
: - "o &
in B ]

Yol e o didlogo coletivo sobre o que consideram
- importante (Lam & Trott, 2022).
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Como nasceu o

Patrimonio Vivo
para a Infancia

O Patrimoénio Vivo para a Infancia nasceu no ambito
da | Escola de Verao Luso-Brasileira sobre Cultura
Material e Educacdo Patrimonial, realizada em julho

de 2025, numa parceria entre a Universidade do Minho
(Portugal) e a Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

(Brasil). Reuniu investigadores das areas da Infancia,
Arqueologia, Historia e Comunicacao, articulando

investigacao, educacao patrimonial e participagao infantil.

O projeto foi desenvolvido com 34 criancas de escolas

do concelho de Vila Verde, aproximando-as do patrimonio

arqueolégico do Teatro Romano de Braga através de
experiéncias ludicas, criativas e participativas.

Teatro Romano de Braga

Primeira aproximacao ao patrimoénio,

a arqueologia e ao territorio, com uma
visita orientada e atividades de exploracao

Widica, despertando a curiosidade e o interesse
das criancas pelo sitio arqueoldgico.
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Das experiencias \
a partitha com b
a comunidade

Escola Bisica de Cabanelas
Discussao sobre as moedas romanas,
jogos ludicos e caca ao tesouro, explorando

os objetos, as suas historias e os significados
atribuidos pelas criangas.

Teatro Romano de Braga

Exploracdo guiada do sitio arqueoldgico,
escavacao e registos fotograficos feitos

pelas proprias criancas, documentando
0 que consideraram mais importante.

Escola Basica de Cabanelas
Desenhos-Conversados e interpretacao
coletiva das fotografias produzidas pelas

criancas, explorando o que viram, imaginaram
e sentiram.

- T
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Patriménio Vivo para é
Infancia

Casa do Conhecimento de Vila Verde

Devolucdo a comunidade, com a apresentacdo

das produgdes das criancas — fotografias, desenhos
e comentarios — envolvendo familias, docentes,
investigadores e a comunidade local.
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Ludic Epistemi
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O Ludic Epistemic Threshold (LET) é uma abordagem
que integra o brincar, a exploracédo sensorial e a curiosidade
como formas legitimas de producdo de conhecimento.
Parte do principio de que as criangas nao sao apenas recetoras

de informacao, mas também produtoras de significados sobre
o patrimonio, a partir das suas experiéncias, perguntas e

interpretacées (Brito et al., 2026).

Fundamentos p

O LET inspira-se em perspetivas da infancia
como sujeito ativo (Corsaro, 2011), em teorias
socioculturais da aprendizagem (Vygotsky, 1978)
e nas culturas da infancia (Sarmento, 2004),
reconhecendo o jogo, a curiosidade e a emocao
como dimensdes centrais na construgao

de conhecimentos sobre o passado

\ e 0 presente.

Principios
e

Escuta e participacao ativa
das criancas

Valorizacao do jogo e da
exploracao sensorial

Dialogo entre experiéncia,
Imaginacao e conhecimento

Reconhecimento das multiplas
formas de expressao infantil

Relagao significativa com o
territorio e com os vestigios
do passado

.....



No ambito do Patriménio Vivo para a Infancia, o LET esteve
presente desde o primeiro contacto das criancas com o sitio
arqueologico do Teatro Romano de Braga, atraves de atividades
|dicas, sensoriais e exploratorias que estimularam a observacao,
a descoberta e a formulacao de perguntas.

As criancas percorreram 0 espago, manipularam elementos

do ambiente, observaram estruturas, imaginaram historias

e levantaram hipoteses sobre o que ali teria acontecido.

Essas experiéncias revelaram como © jogo e a vivéncia no local
potenciam a curiosidade, a atencao e o envolvimento afetivo
com o patrimonio.

N £ O LET mostrou que o brincar € uma porta de

~ - entrada para a compreensao do mundo, permitindo
que as criangas estabelecam ligagdes significativas
entre o que veem, sentem, perguntam e imaginam
sobre o passado (Brito et al., 2026).

1 4
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LET: possibilidades
de operacionalizacao
com criancas dos 3 aos 5 anos

O LET oferece um enquadramento flexivel que pode ser
adaptado a diferentes contextos educativos, incluindo

a educacao pré-escolar. A sua operacionalizacdao com
criancas dos 3 aos 5 anos valoriza o brincar, a exploracao
sensorial, a curiosidade e a expressdao em mdltiplas linguagens,

reconhecendo-as como sujeitos ativos na construcao de
significados sobre o patrimoénio.
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Questoes para refletir —
1 Corno podemos criar tempo e espaco para Como integrar as multiplas linguagens infantis
o brincar livre e exploratério no contacto com (desenho, jogo, fotografia, movimento, fala)
0 patnimonio? No processo de investigacado?
O De que formas podemos escutar e valorizar 5 Que papel assumem os adultos para garantir
as perguntas, hipteses e interpretacdes uma participacdo genuina e significativa?
: : i
das criancast o De que forma a experiéncia no local pode
o Que materiais, ambientes e experiéncias contribuir para o desenvolvimento da -
podem despertar a curiosidade e o envolvimento identidade, da sensibilidade e da relacdo
das criancas dos 3 aos 5 anos? das criangas com o passado, o presente

e o futuro?

10



Principios da acao

Partir do interesse
das criancas

As experiéncias devem nascer
da curiosidade, das perguntas
e das ideias das criancas,
valorizando o que ja sabem

e 0 que querem descobrir,

Promover a escuta

ativa e o dialogo

As opinides, hipbteses e interpretaces
das criangas devemn ser levadas a sério,
registadas e integradas no processo
de construcdo de conhecimento.

Garantir a participacao
significativa

Todas as criancas podem participar,
com respeito pelos seus ritmaos, modos

de comunicacdo e formas de estar,
numa logica de inclusdo e equidade.

Af

Criar ambientes
ricos e acolhedores

O espaco, os materiais e o tempo
devemn convidar a exploracao,
sensaorial, ao jogo e ao dialogo,
favorecendo o bem-estar e

a participacao de todas as criangas.

Valorizar maltiplas
linguagens de expressao
Desenhos, fotografias, gestos, jogos,
histérias e conversas sao formas

legitimas de produzir e comunicar
conhecimento sobre o patriménio.

Ligar o local ao mundo

As experiéncias com o patrimonio
ajudam as criancas a construir relacbes
entre 0 passado, o presente e o futuro,
favorecendo o sentido de pertenca,
aempatia e o cuidado com o que as rodeia.

n
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Principios
Fundamentos @ Viborizaco desimiliivks

Desenhos-Conversados:
fundamentos e epistemologia

Os Desenhos-Conversados séao uma metodologia participativa
que reconhece o desenho como uma linguagem legitima das
criancas, permitindo-lhes expressar o que pensam, sentem,
observam e imaginam sobre 0 mundo que as rodeia, incluindo
o patrimonio. Mais do que ilustrar, os desenhos sao ponto

de partida para conversas significativas, que valorizam a escuta,

o dialogo e a construcao coletiva de sentidos.

Os Desenhos-Conversados assentam

na conviccao de que as criancas sao
sujeitos ativos, competentes e produtores
de cultura. Ao contrario do que ocorre

no campo da psicologia, a analise dos
desenhos fundamenta-se naquilo que

as proprias criangas verbalizam sobre

as suas producoes visuais (Brito, 2026).

O ©0 O o0

linguagens das criancas
Escuta ativa e didlogo horizontal

Respeito pela intencionalidade
e pelos significados das criangas

Integracao entre desenho,
oralidace e experiéncia
Reconhecimento da diversidade
de perspetivas

Promocao da reflexao e da
interpretacao coletiva



Através dos Desenhos-Conversados, as criancas organizam

e comunicam ideias, estabelecem relagoes, levantam questoes

e constroem hipoteses sobre o patrimonio, mobilizando experiéncias
vividas no terreno, memoarias, emocoes e referéncias culturais.

Esta abordagem enquadra-se numa epistemologia da infancia que
reconhece as criangas como produtoras de conhecimento e defende

que o saber infantil se constréi na relacao com o ambiente, com os outros
e com os objetos culturais (Sarmento, 2004; Hardman, 2001). Desenhar
e conversar sao, assim, praticas que articulam imaginagao, experiéncia

e pensamento, contribuindo para uma compreensdo mais rica, plural

e sensivel do patrimonio.

Os Desenhos-Conversados partem da ideia de que o desenho
é uma linguagem potente na infancia, que permite as criancas
tornar visivels 0s seus pensamentos, emocoes e experiénclas,
e que o dialogo em torno dos seus desenhos potencia

a construcao de conhecimento de forma partilhada

e significativa (Brito, 2026).

>
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Desenhos-Conversados:

possibilidades de operacionalizacao
com criancas dos 3 aos 5 anos

Os Desenhos-Conversados podem ser vivenciados em diferentes
contextos educativos, de forma integrada as exploragdes do
ambiente e as experiéncias das criangas, valorizando o desenho
como ponto de partida para conversas significativas sobre o
patrimonio, a partir do que elas observam, imaginam, sabem

e sentem.

Questoes para refletir

Como posso usar o desenho como De que forma os Desenhos-Conversados
ponto de partida para escutar o que podem apoiar a articulagao entre a
as criancas pensam e sentem sobre observacao direta, a experiéncia vivida
o patriménio? e a panstrugao de significados?
e Que perguntas abertas posso fazer Como posso documentar e utilizar
para estimular as criangas a falar 0s desenhos e as conversas para dar
sobre os seus desenhos? continuidade as investigactes das criangas?
9 Como posso valorizar as diferentes Que estratégias posso adotar para
formas de representagao (simbolos, garantir que todas as criancas participem
cores, formas) presentes nos desenhos e se sintam seguras para partilhar
das criancas? 0s seus desenhos e ideias?

14



Principios da agﬁé

\L__ %

Escuta ativa e dialogo
significativo

Valorizar o que as criancas dizem
sobre os seus desenhos, fazendo
perguntas abertas que ampliem
a conversa.

Valorizacao das multiplas
formas de expressao
Reconhecer e respeitar a diversidade
de linguagens graficas, simbdlicas

e narrativas presentes nos desenhos

Documentagao e continuidade
Registar e retornar os desenhos
e as conversas, valorizando-os
como parte do processo de
investigacdo das criangas.

O desenho como ponto

de partida

Utilizar o desenho como
disparador para explorar ideias,
memeorias, hipoteses e empcoes
das criancas sobre o patriménio.

Integracao com a experiéncia

no local

Articular os desenhos as vivéncias
no terreno, promovendo a relagao
entre o que é observado, o que é

Imaginado e o que & conhecido.

Participacao inclusiva

Criar um ambiente acolhedor e
seguro, onde todas as criangas
se sintam confortaveis para
desenhar, conversar e partilhar
05 seus pontos de vista.

”’
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Photovoice: O <
producao de dados e discussao

O Photovoice € uma metodologia participativa que articula fotografia,
dialogo e acao, permitindo que as crian¢as documentem as suas
vivéncias, reflitam sobre o que é importante para elas e partilhem

0s seus pontos de vista com outras pessoas.

Fundamentos

O Photovoice parte do principio de que as criangas sao sujeitos
competentes e participativos, capazes de produzir conhecimento
sobre as suas realidades através de imagens e conversas.

Ao contrario de abordagens “de cima para baixo”, que posicionam
as criancas apenas como recetoras de informagao, o Photovoice
valoriza a sua perspetiva, promove a reflexao critica e potencia

a expressdo criativa e a acdo (Lam & Trott, 2022).

Através da fotografia, as criancas selecionam e registam aspetos

do seu quotidiano que consideram importantes, sendo a discussao

das imagens, individualmente ou em grupo, o momento central

de produgio de dados e de construcio coletiva de significados /4

(Lam & Trott, 2022). /
-

Principios

Participagao ativa - As criangas escolhem o que fotografar e o que
querem partilhar, assumindo um papel central em todo o processo.

Expressao e criatividade - A fotografia € um meio acessivel e atrativo
para comunicar ideias, emogoes e preocupagoes.

o Didlogo significativo - A discussao das imagens promove a escuta,
o respeito por diferentes perspetivas e a construcdo coletiva de conhecimento.

Articulagdo entre experiéncia e conhecimento - As fotografias
ajudam as criangas a ligar as suas vivéncias a temas mais amplos,
como o ambiente e o patriménio (Lam & Trott, 2022).

Orientacao para a agao - O processo incentiva a reflexao sobre possiveis
mudancas e formas de cuidar dos lugares e das pessoas (Lam & Trott, 2022).




O Photovoice pode ajudar a explorar
como é que as criancas ddo significado

as alteracdes climdticas, ao mesmo tempo
que se convida a sua reflexao critica,

a expressdo baseadas nas artes e a ac@o
(um processo “de baixo para cima”).

(Lam & Trott, 2022, p. 2)




Photovoice:

possibilidades de operacionalizacao

com criansas dos 3 aos 5 anos

O Photovoice pode ser adaptado para a educacao de infancia,

valorizando o olhar das criancas pequenas sobre os lugares, as
pessoas, 0s objetos e as situagées que fazem parte das suas vidas,
COM recurso a camaras fotograficas digitais, tablets ou ateé a

\\ camaras de brincar.

Questoes para refletir

Como posso introduzir a camara
fotografica de forma lidica e segura
no quotidiano das criancas dos 3
aos 5 anos?

Que temas, lugares ou situacdes do
seu dia a dia posso propor para
fotografarem?

Como posso criar momentos de
conversa em que as criangas
partilham o que fotografaram e
explicam porqué?

De que forma posso valorizar
diferentes formas de expressac
(verbal, gestual, dramatica, grafica)
nas conversas sobre as fotografias?

Como posso garantir que todas
as criangas tém oportunidade de
fotografar, escolher e partilhar as
suas imagens?

Como posso envolver as familias
e a comunidade, partilhando as
fotografias e as perspetivas das
criancas?



Principios da acao

Escuta e didlogo

Dar tempo para que as criancas
escolham o que fotografar e
conversem sobre as suas imagens,
valorizando o que dizem, fazem

e sentem.

Participacdo de todas

as criancas

Garantir que todas tém
oportunidade de fotografar, escolher
e partilhar as suas imagens, com
suporte ajustado as suas idades

e necessidades.

Documentacao e visibilidade
Registar e valorizar as fotografias

e as conversas das criancas,
tornando visiveis as suas perspetivas
e partilhando-as com as familias

e a comunidade educativa.

e significativa

Integrar a fotografia em contextos
reais e do quotidiano das criancas,
relacionando-a com os seus
interesses, experiéncias e
curiosidades.

Diversidade de linguagens

Articular a fotografia com outras
formas de expressao, como a
conversa, o desenho, o dramatismo
e a construcao, permitindo maltiplas
formas de comunicar significados.

Da reflexdao a agao

Utilizar as fotografias para refletir
sobre os lugares e as pessoas que
importam as criancas e pensar, em
conjunto, pequenas acdes para
cuidar desses contextos.
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Como escolher e %
articular as ferramentas?

A escolha e a articulac&@o das ferramentas deve partir dos objetivos do projeto,
do contexto educativo e das caracteristicas do grupo de criancas. E importante
considerar que cada ferramenta tem potencialidades especificas e que, quando
combinadas, podem criar percursos ricos de escuta, expressao e participacao

das criancas.
N\

. /y
Passos a considerar

Definir os abjetivos

o Clarificar o que se pretende conhecer, compreender ou transformar
com as criancas, considerando as suas perguntas, interesses e experiéncias.

Conhecer o contexto e o grupo

2 Considerar o tempo disponivel, os espacos, 0s recursos e as caracteristicas
das criancas (idades, rotinas, formas de comunicacao e expressao).

Selecionar a(s) ferramenta(s)

Escolher a ferramenta mais adequada aos objetivos e ao contexto,
ou articular duas ou mais, valorizando as suas complementaridades
(por exemplo, fotografar, desenhar e conversar).

Planear de forma flexivel

Organizar propostas abertas, que possam ser ajustadas a partir das
respostas e dos interesses das criancas, respeitando os seus ritmos.

5 Articular momentos individuais e coletivos

Equilibrar o tempo para a producao (fotografar, desenhar, observar, registar)
com momentos de partilha e discussao em pequeno e grande grupo.
Valorizar a continuidade

Sempre que possivel, desenvolver um processo ao longo do tempo,
permitindo aprofundar as tematicas e construir significados de forma

mais rica e conectada. o /
==
 0!'/
"Q‘ Combinagoes possiveis
Desenhos-Conversados +
LET + Desenhos-Conversados LET + Photovoice Phatovoice
Observar as experiéncias no Explorar o contexto e registar Utilizar o desenho e a fotografia
contexto e aprofundar as com fotografia os lugares, como linguagens complementares
reflexdes através do desenho objetos e situagdes que fazem para ampliar as formas de expressao
e da conversa. sentido para as criangas. e o didlogo.
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Etica e documentacio

O trabalho com criangas, utilizando ferramentas visuais e participativas,

exige uma atencao ética continua e uma documentacao sensivel, transparente

e rigorosa. Mais do que procedimentos formais, trata-se de um compromisso

com o respeito, a protecao e a valorizagao das vozes das criang¢as em todo o processo.

/
2 Prinivoséticos

o Assentimento informado continuo
7

Explicar o projeto de forma clara e adequada a idade das criancas,

assegurando que a sua participacao € voluntaria e pode ser interrompida
a qualquer momento.

o Respeito pela privacidade e pela imagem
Cuidar na captacao, utilizacao e divulgacao de fotografias e desenhos,
evitando a identificacdo das criancas e de outras pessoas, quando necessario.

o Seguranga e bem-estar
Garantir que as atividades sao realizadas em ambientes seguros,
acolhedores e emocionalmente confortaveis.

o Reflexividade
Manter uma postura critica sobre o préprio papel enquanto adulto/a,
reconhecendo o0s jogos de poder que podem surgir na relagdo com as criancas
e procurando criar espagos mais horizontais e justos.

Polifonia e inclusdo de vozes Documentacao do processo g
Escuta plural Registo sistematico /
Valorizar a diversidade de perspetivas, emogées Documentar nao sé os produtos finais
e experiéncias das criancas, garantindo que todas (fotografias e desenhos), mas também
tém oportunidade de se expressar. as conversas, 0s contextos, as decisdes

0 Muiltiplas formas de expressio e as transformacdes ao longo do processo.
Reconhecer e legitimar diferentes linguagens 0 Transparéncia
(fotografia, desenho, fala, gestos, brincadeiras), Manter um registo claro dos procedimentos,
respeitando os variados modos de comunicar permitindo que outras pessoas compreendam
e fazer sentido do mundo. como o trabalho foi desenvolvido.

o Mediacio sensivel o Devolucéo e partilha
Facilitar as discussdes de forma a que todas as Encontrar formas de devolver as criangas os
vozes sejam ouvidas, evitando que algumas criancas resultados, valorizando a sua participacao
dominem a conversa e outras fiquem silenciadas. e reconhecendo o seu contributo para o

conhecimento produzido.

Yy 21
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" Pararefletir (),

Este livro apresentou trés ferramentas participativas — Desenhos-Conversados,
Ludic-Epistemic Threshold (LET) e Photovoice — e mostrou como podem ser
articuladas para promover investigacoes e projetos educativos com criangas dos 3 aos
5 anos. Mais do que técnicas, estas ferramentas sdo convites a escuta, a criacdo, ao
dialogo e a construcao conjunta de significados.

Ao finalizar, deixamos algumas ideias para continuar a pensar, a questionar e a
desenvolver praticas educativas e investigativas mais sensiveis, eticas e participativas
com as criangas.

Escutar com tempo Valorizar a multiplicidade /
e presenca de linguagens
As criancas comunicam de muitas Os desenhos, fotografias, gestos,
formas. Escutar com atencao, brincadeiras e falas sao formas legitimas
tempo e disponibilidade permite de produzir conhecimento. Combinar
que as suas vozes, ideias e diferentes linguagens amplia as
sentimentos se expressem de possibilidades de expressdo e inclusao
\ maneira mais rica e auténtica. de todas as criancas.
Promover a polifonia Refletir sobre o nosso papel
tir que todas as criangas E importante reconhecer os jogos

sejam ouvidas, respeitando de poder que podem surgir entre

a diversidade de perspetivas, adultos e criangas. A reflexividade

ritmos e formas de participacao, ajuda-nos a questionar as nossas

evitando que algumas vozes decisGes, posturas e interpretagoes

\\ dominem a conversa. ao longo do processo.
Articular ferramentas Criar contextos significativos
de forma intencional

Cada ferram&nta tem Entencjalidarites As ferramenta participativas ganham
Espeaﬁcas. Ao conjhn_wa-!.az, e possivel sentido quando estdo integradas em
Criar percursos mais ricos, 3{!9'11'-‘3“5 projetos e experiéncias reais da vida das
aos objetivos, ao contexto e as criancas, conectando-se com os seus

caracteristicas do grupo de criangas. interesses, curiosidades e territorios.
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Este livro apresenta ferrramentas participativas
que possibilitam a escuta, a expressao e a criacao
de significados pelas criangas dos 3 aos 5 anos
em projetos educativos.

A partir da experiéncia do Patrimanio Vivo

para a Infancia, desenvolvido no Teatro Romano
de Braga, sao exploradas trés ferramentas
complementares — o Ludic-Epistemic Threshold
(LET), os Desenhos Conversados e o Photovoice —
articulando fundamentos tedricos, exemplos reais
de aplicacao, registos e orientacoes praticas.

Mais do que um conjunto de atividades, este livro
prop&e um modo de pensar e de fazer com criancas,
reconhecendo-as como protagonistas de culturas,
saberes e futuros, e assumindo a participacao infantil
como um direito, uma oportunidade de aprendizagem
e uma forma de produzir conhecimento sobre o mundo.



